1) Oppeaine nimetus TOOVERSIOON

TOO- JA TEHNOLOOGIAOPETUS

2) Aine pohjendus

Oppeaine t66- ja tehnoloogiadpetus kuulub ainevaldkonda tehnoloogia. Too- ja
tehnoloogiadpetus on integratiivne Oppeaine, vOimaldades erinevates Oppeainetes
omandatut loovalt praktiseerida. Ope arendab oOpilaste teadmisi ja oskusi 16imida
mottetdod ning praktilist rakenduslikku tegevust, moista koolis Opitava seoseid
timbritseva elukeskkonnaga, rakendada Opitud teadmisi praktiliste iilesannete ja
probleemide lahendamisel ning kujundada &pilaste koostooharjumusi. Opilased
omandavad laia ja mitmekiilgse ettevalmistuse, st baashariduse, mis loob vdimaluse
praktilist ja mottetegevust kvalitatiivselt tasandil analiilisida, kohandada ja arendada.
Opiprotsessis pooratakse olulist rohku &pilaste motestatud loovale innovaatilisele
tegevusele.

Oppeaines rohutatakse leiutajameelse kasvatuse olulisust, kujundatakse noorte todalaseid
kditumis- ja viddrtushoiakuid. Taotluseks on keskkonnasddstlikkuse ja kohalike
traditsioonide viirtustamine ning eetiliste tdekspidamiste omandamine. To6- ja
tehnoloogiadpetuse vahendusel vdimaldatakse oOpilastel omandada tehnoloogiline
kirjaoskus ehk vOime aru saada tehnilisest ja tehnoloogilisest maailmast ning oskused
toimetulekuks tdnapdeva kiiresti muutuvas tehnoloogilises keskkonnas.

3) Oppe eesmiirgid

To0- ja tehnoloogiadpetuse peaeesmiirgiks on opilaste tehnoloogilise Kkirjaoskuse
omandamine. Eesmirgiks on opetada ja arendada opilastes:

1. Ideede kujustamisoskust ja tehnilist leidlikkust praktilis/rakenduslikku laadi
ilesannete/toodete loomisel, arvestades eetilisi ja esteetilisi toekspidamisi.

2. Kiriitilist mdtlemist, analiitisimisoskust ja enesehindamist todalastes
ilesannetes ja tegevustes.

3. Teadmisi ainekava teemaplokkidest ja todliikidest ning oskusi
erinevate materjalide ja toovahendite kdsitsemisel.

4. Seostama erinevaid Oppeaineid ja eluvaldkondi, rakendada teoreetilisi
teadmisi praktilistes iilesannetes.

5. Omaalgatust ja leidlikkust, koostodoskusi ja tootahet, valikute tegemist edasisel
kutsevalikul.



4) Too- ja tehnoloogiadpetuse sisu

Oma huvidest ning soovidest ldhtuvalt jagunevad Opilased alates II kooliastmest
rithmadesse, valides kas kisito0 ja kodunduse voOi to6- ja tehnoloogiadpetuse aine,
mis voimaldab dpilasel siivendatult tegeleda teda huvitava dppeainega. Nii kisitoo ja
kodunduse kui to6- ja tehnoloogiadpetuse ainekava sisaldavad iiht teemaplokki
(igapdevaelus vajalikud teadmised ja oskused), mis on kohustuslik ldbida
vahetusmoodulina. Mooduli kestus on vihemalt 8 tundi (4 dppenédalat) igal aastal.

To06- ja tehnoloogiadpetuse dppesisu koosneb kohustuslikest teemaplokkidest ja kooli
poolt valitud tooliikidest. Oppesisu on esitatud iihtsena klassides 5. - 9. Kool otsustab
kisitletavatele teemadele ja tooliikidele kuluvate tundide arvu ning jérjestuse iile.
Vastavad kirjeldused sisalduvad kooli ainekavas. Kaheksa kohustuslikku teemaplokki
sisaldavad t60- ja tehnoloogiadpetuse iildaluseid ja vajalikku alusteavet, mis on
tarvilik omandada mistahes toote voi iilesande dpetamisel. Need puudutavad tehnika
ajalugu, tehnoloogilist kirjaoskust, tehnilist joonestamist, disaini, materjalide
tootlemist, katteviimistlust ja elektrikdsitooriistu ning igapidevaelus vajalikke teadmisi
ja oskusi.

TEEMAPLOKID

1. TEHNIKA AJALUGU. Ratas kui inimkonna poordeline leiutis. Vesiratas ja
tuuleveski. Jalgratas. Paber ja triikitehnika. Aja mdotmine ja kellad. Mootiihikute
siisteemid ldbi aegade. Lihtmehhanismid — kang, plokk, tali. Veesdidukid. Ohupallist
kosmoselaevani. Sojatehnika enne piissirohu leiutamist. Piissirohi ja tulirelvad.
Soojuse muundumine t60ks aurumasinas. Sisepdlemismootorid. Niilidisaegsed
mootorsdidukid. Elektrienergia. Elektrigeneraatorid  ja  elektrimootorid.
Elektronlambid ja  pooljuhid.  Transistorid.  Laserid. = Mikroprotsessorid.
Mikrokontrollerid. Aatomienergia plussid ja miinused. Automaadid ja robotid. Heli-
ja sidetehnika eilne ja tdnane péev.

2. TEHNOLOOGILINE KIRJAOSKUS. Tehnoloogia olemus. Tehnoloogiline
kirjaoskus ja selle vajalikkus. Tehnoloogia ajalooline kujunemine. Tehnoloogilised
struktuurid, siisteemid ja protsessid. Tehnoloogia, indiviid ja tihiskond: kultuurilised,
sotsiaalsed, majanduslikud ja poliitilised mdjud. Tehnoloogia ja toodete analiiiisimine
ning hindamine: tehnoloogia positiivsed ja negatiivsed modjud. Eetilised
toekspidamised tehnoloogia rakendamisel. Tehnoloogia loomine ja disainimine.
Leiutamine ja innovaatika. Juhised leiutamiseks. Tootmisprotsess ja keskkond.
Energia ja materjalid. Séastlik ressursside tarbimine. Jitkusuutlik tarbimine.
Tarbijakasvatus. Tehnoloogilise maailma arenguvdimalused ja tulevikuperspektiivid.

3. TEHNILINE JOONESTAMINE. Ruumilise eseme kujutamine tasandil.
Koordinaatteljestik. Ristprojektsioon ja piltkujutis. Vaated. Geomeetriliste kehade
kujutamine kaks- ja kolmvaates. Pinnalaotuse joonestamine ruumilisest detailist.
Jooned ja nende tdhendus joonisel. Moddtkava. Mootmete kandmine tehnilisele
joonisele. Eskiis detailist. Lihtsa mddtmestatud tehnilise joonise lugemine. Skeem kui
joonise eriliik. Leppelisused ja lihtsustused tehnilistel joonistel. Ristldiked ja 16iked.
Joonistel kasutatavad sonad ja tingtdhised. Keermete kujutamine ja tdhistamine

2



joonistel. Koostejoonise tegemise ja lugemise pohimotted. Tingtdhised ehitusjoonisel,
joonise lugemine. Asendiplaan. Topograafilised tingmirgid. Jooniste valmistamine
arvutitarkvara abil. Jooniste vormistamine ja esitlemine.

4. DISAIN. Disain ja tehnikaesteetika. Tehnikaloomingu koht inimkonna arenguloos.
Kunsti- ja tehnikaloomingu seosed ning isedrasused. Maitse ja mood. Ajaloolised
stiilid ehitiste ja esemete ning toodete kujundamisel. Kompositsioon. Frontaalsus,
mahulisus, ruumilisus, kontrast, staatilisus, diinaamilisus, siimmeetria,
proportsioonid, riitm. Ideekavand ja eskiis. Disaini seaduspidrasuste arvestamine
toodete kavandamisel. Ornamentika. Konstrueerimise pohietapid. Tehnilist taipu
arendavate  iilesannete  lahendamine: kooste-, tiikeldus-, sOlmimis- ja
jatkamisiilesanded. Lihtsa toote kavandamine erinevatest materjalist. Toote
viimistluse ja kaunistuse kavandamine. Numbrid, tihed ja piktogrammid.
Virvusopetus. Virvuste vastastikune moju. Virvide segustamine. Toodete
disainimine arvutitarkvara abil. Disainitud tootest kavandi esitlemine.

5. MATERJALIDE TOOTLEMINE. Materjalide to6tlemistehnoloogia alase teabe
hankimise vOimalused teabelevist. Tutvumine enam levinud kaasaegsete
konstruktsioonmaterjalidega.  Valitud tooliigile sobivate/vajalike  materjalide
omadustega tutvumine, materjalide otstarbekas valik. Antud tooliigile iseloomulike
toovahendite ja nende kasutamise vOimalustega tutvumine. Enamlevinud kési- ja
elektrilised tooriistad. Moodsad tootlustehnoloogiad ja tehnoloogilised masinad.
Arvutitehnoloogia ja materjalide tootlemise tehnoloogia ithildumise voimalused (cnc
toopingid). Tervisekaitse- ja tooohutusnduded tootlemisprotsessides, ohutute
toovotete omandamine. Materjalide tootlemisviisid ja -resiimid Opfimadse
tootlustehnoloogia valik ja kavandamine. Toodete liitevoimalused ja ithendusvotete
kasutamine. Niitidisaegsed tehnoloogilised vdimalused materjalide tootlemisel ja
detailide iihendamisel tooteks.

6. KATTEVIIMISTLUS. Pinnakatte tdhtsus ja iilesanded materjalide omaduste
sailitamisel ning vilisilme muutmisel. Kaitsekihi valik sdltuvalt materjalist ja eseme
kasutuskeskkonnast. Ajaloolised kattematerjalid: tOrv, virnits ja tokat. Puidu
toonimiseks kasutatavad viimistlusmaterjalid: peitsid, konservandid ja kemikaalid.
Libipaistvad pinnakatted: puidudlid, vahamastiksid, polituurid ja lakid. Laki
koostisosad: looduslik vOi siinteetiline vaik, lahusti, tditeaine. Viarvi koostisosad:
viarvimuld ehk pigment, lahusti, sideaine ja plastifikaator. Lakkide ja varvide liigitus
lahustite jdrgi: nitro-, 0li-, alkiiiid- ja akriiiillakid. Pinna ettevalmistamine virvimiseks
ja lakkimiseks. Virvimine ja lakkimine pintsli, rulli ja piistolpihusti ning
aerosoolballooniga. Kaasaegsed pinnakatted. Pulbervédrvid ja nende kasutamise
tehnoloogia. Tooohutusnduded lakkimisel ja varvimisel.

7. ELEKTRIKASITOORIISTAD. Elektrikisitooriistade: elektri- ja akutrelli,
tikksae, elektrisae, elektrihoovli, elektrifreesi, lamelli - ja tapifreesi, lihvmasina,
kuumadhu fo6ni, ketasldikuri, plekikédéride ehitus ja toopohimdte ning nendega ohutu
tootamine. Elektritooriistade juures kasutatavad abivahendid ja nende kinnitamine
tooriistale: puurid, saed, noad, freesid, 16ikurid, terad, kruvitsad, otsikud, lihvpaberid-
ja materjalid. Elektrikédsitooriistade lisatarvikud. Tooohutusnduded elektrikdsitdo-
riistadega tootamisel.



8. IGAPAEVAELUS VAJALIKUD TEADMISED JA OSKUSED. Toiduained ja
toitained. Toiduainete koostis. Toitumise pdohireeglid. Toidusoovitused. Toitainete
tasckadwstanine fadus. Tatumisresiim Taotevddtuse avestamine mendd
koostamisel. Toiduainete ettevalmistamine ja serveerimine. Toiduainete sdilitamine ja
konserveerimine. Esteetilisus toiduvalmistamisel ja serveerimisel. Hiigieeninduded
toiduainete sdilitamisel. Lauakatmise pdhinduded. Kditumine lauas. Koosviibimiste
korraldamine (kutsed, meniiii- ja kohakaardid jm). Etiketinduded peolauas. Puhastus-
ja korrastustood. Puhastusvahendid- ja masinad. Ruumide kujundamine ja
kaunistamine. Toataimede hooldamine. Kodumasinad. Looduslikud ja siinteetilised
tekstiilmaterjalid, nende valiku ning sobivuse pohimodtted rdivastuses ja
sisekujunduses.  Tekstiilmaterjalide hooldamine. Moobel ja  kunst kodus.
Tarbijainformatsioon (pakendiinfo, kasutusjuhend jm). Jaddtmete loodussdbralik
kéditlemine. Teadlik ja sadstlik majandamine. Kokkuhoiu v&imalused ja kulude
planeerimine.

Lisaks ainekava ldbivatele teemaplokkidele loetleb ainekava jargmisi tooliike.
TOOLIIGID: puidu vormimine, puitliited, puidutreimine, puitehistodd, puitesemete
restaureerimine, traadi- ja  plekitood, metalli kisitsitootlemine, metalli
masintootlemine, metallehistood, sepatddd, keevitamine, pneumaatika, automaatika,
mehaanika, elektrotehnilised t60d, elektroonika, plastitood, ehtekunst, vitspunumine,
keraamika, nahkehistood, klaasitood, koitetood, velo- ja mototddd, lennu- ja
raketimudelism, laevamudelism.

Tooliigid on mérksonadega lahti kirjutatud t66- ja tehnoloogiadpetuse aineraamatus.
Kooli Oppekava raames koostatakse t00- ja tehnoloogiadpetuse ainekava kooli
voimalusi arvestades. Kool valib oma vdimalustele kohased ja sobilikud tooliigid
ning seostab need dppeainet libivate kohustuslike teemaplokkidega. Uhe teemaploki
Opimaterjal on otstarbekas jaotada kdikide dppeaastate vahel (4.- 9.kl.). Koolides on
soovitav koikides klassides (4.- 9.kl.) esimesel veerandil kisitleda tehnika 1dbi aegade
teemaplokki, teisel veerandil tehnoloogilise kirjaoskuse, kolmandal veerandil
tehnilise kirjaoskuse, neljandal veerandil disaini ning igapidevelus vajalikud
teadmised ja oskused teemaplokki. Jaotades teemaplokkide sisu proportsionaalselt
kuue Oppeaasta peale. Materjalide tootlemise ja  katteviimistluse ning
elektrikisitooriistade teemaplokke soovitame Opilastel omandada paralleelselt valitud
tooliikidega.

Loetletud tooliikide dpimaterjal on otstarbekas jaotada samuti mitme, st kahe, kolme
vdi nelja oppeaasta vahel. Uhel dppeaastal soovitame rakendada ainekavas 4- 5
tooliiki. Valides tihe Oppeaasta jooksul iihes klassis keskmiselt viis tooliiki koos
vastavate teemaplokkidega, on nende kisitlemiseks aega keskmiselt 7- 8 paaristundi.

Opitulemused

Opitulemustes on oluline koht praktiseerimisel ja rakenduslike iilesannete
lahendamisel. Opetus on suuresti ehitatud iiles toote vms arendustsiiklile. Libitakse
etapid kavandamisest ja info otsimisest toote teostuse ning selle tutvustamiseni.

4



Soltuvalt Opilaste eelnevatest kogemustest ja toote/iilesande eripdrast muutuvad
erinevate vanuseastmete Opitulemuste rohuasetused. Arvestades Opetuse eripira, peab
rakenduslik tegevus hdlmama ligikaudu pool Oppeajast. Sellist suhet pole tarvis
jargida igas Oppetunnis (paaristunnis). Uudse Opisisu korral kulub suurem osa tunnist
teooriakiisimuste ja materjalide tootlemisvotete késitlemisele. Tundides, milles
tegeldakse toomahukate toodetega vms, pithendatakse valdav osa ajast praktilisele
toole.

T66- ja tehnoloogiadpetuse opitulemused on jagatud kooliastmeti kahte: 4.- 6. klass ja
7.- 9. klass. Opitulemused on tinglikult jagatud nelja riihma (loomingulisus,
seostamine, todoskused ja suhtlemine toOprotsessis, vidrtushoiakud).

4.- 6. klass
1. Loomingulisus
Opilane:

planeerib todalast tegevust

kavandab ideid

realiseerib ideid praktikas

valib toovahendeid ja materjalide tootlusviise

iseloomustab kodus, olmes, harrastustes ja paikkonnas kasutatavaid tehnoloogilisi
seadmeid ja siisteeme

e osaleb temale uudse tehnoloogia loomisprotsessis.

2. S~eostamine
Opilane:

e vordleb ning kasutab otstarbekalt tootlusviise, toovahendeid ja seadmeid ning
materjale

¢ lahendab elementaarseid rakendusiilesandeid (néiteks puurimisSablooni

loomine), mis on seotud materjalide to6tlemise ja otstarbeka tootlusviisi

leidmisega

oskab leida seoseid erinevate todesemete, ndhtuste ja protsesside vahel

toob esile seoseid toote loomisel erinevate Oppeainetega

leiab toote loomisel seoseid erinevate eluvaldkonnadega

seostab ja kirjeldab inimtegevuse ning tehnoloogia mdju loodusele ja

timbritsevale keskkonnale

¢ tunneb pohitoiduaineid ja vordleb erinevate toiduainete toitevadrtust, kasutades
pakendiinfot

¢ Jahendab lihtsamaid pohjus-tagajirg ning eesmirk-vahend seoseid ja oskab neid
kirjeldamisel ning selgitamisel kasutada.

3. Toooskused ja suhtlemine tooprotsessis
Opilane:

e kirjeldab ja iseloomustab Opitud tooliikide juures kasutatavaid pohilisi
toovahendeid ja materjalide omadusi ning ohutusndudeid (nende késitsemisel)



4.

kirjeldab/loetleb toote (nditeks pulkliitega nagi) valmistamise t60 etappe

leiab iseseisvalt ja koostdos teistega lahendeid iilesannetele ning probleemidele
moistab ja arvestab kaaslaste erinevaid todalaseid oskuseid

kirjeldab tehniliste seadmete ja tehnoloogia ajaloolist kujunemist ning selle
olulisemaid saavutusi

teadvustab end rithmatdo, projektitoo ja teiste iihistods toimivate tegevuste
liikmena ning osaleb aktiivselt erinevates koostoo ja kommunikatsiooni vormides
selgitab joonisel kasutatavate joonte tdhendust

kirjeldab ratta ja energia kasutusalasid ajaloos ning niitidisajal

kirjeldab puurpingi ja treipingi ehitust, toopohimotet ja tddohutusnoudeid

teeb mootmise teel kindlaks kolmvaates kujutatud lihtsa tehnilise detaili (néiteks
neljakandilise karbi) kuju ja médtmed

joonestab ruumilisi esemeid tasapinnal

moddab ja mérgib erinevate vahenditega (néiteks joonlaud, sirkel).

oskab valmistada litkuvat laeva voi autot.

Viirtushoiakud
Opilane:

analiiiisib ja annab hinnangut loodud tootele, sh esteetilisest ja praktilisest kiiljest
annab tehtud to6 voi toote kvaliteedile objektiivse hinnangu

vidrtustab tehnoloogia eetilist kiilge

hindab kasutatava info asjakohasust

védrtustab tervisele ohutuid tooviise

kisitseb ohutult pohilisi tooriistu dpitud tooliikide juures

peab kinni iildtuntud lauakommetest ning hindab laua ja toitude kujundust
kujundab ja pohjendab oma arvamust

vidrtustab tooprotsessi, sh selle uurimist ja omandatud tagasisidet.

7.- 9. Klass

1.

2.

Loomingulisus
Opilane:

genereerib ideid, kasutab neid loovalt toodete loomisel ja tdiustamisel

kavandab iseseisvalt toote/iilesande planeerimist ja valmistab esteetiliselt
kujundatud toote

leiab ja kasutab vajalikku teavet ainealasest kirjandusest ja Internetist

teab probleemsete situatsioonide lahendamise algoritme ja tuleb toime iilesannete
loova lahendamisega.

osaleb aktiivselt tehnoloogia kujundamisprotsessis ja kujundab vilja
leiutajameelse soovi maailma paremaks muuta.

Seostamine

Opilane:



3.

4.

moistab ja kirjeldab tehnoloogilise protsessi kdigus asetleidvaid muundusi ja
seoseid ning oskab neid selgitada, analiiiisida, pdhjendada ning siinteesida uudseid
innovaatilisi ideid

kirjeldab nidhtuste, toodete ja protsesside ning siisteemide arenemist ja
terviklikkust (sh dppeained ja eluvaldkonnad)

iseloomustab tehnoloogia ja iihiskonna ning indiviidi vastastikust mdju ja
toimimist ning nende uuenduslikke arenguviljavaateid

tunneb pohilisi korrastustdid ja tehnikaid ning oskab vastavalt materjali
omadustele ja madrdumise iseloomule leida sobiva puhastusvahendi ning —viisi
suhtleb vajadusel tooalaselt vajalike kooliviliste institutsioonidega (meili teel
jne), et leida ja saada vajalikku informatsiooni ning seda analiitisida, kriitiliselt
hinnata ja tolgendada

rakendab teoreetilisi teadmisi (enamasti loodusteaduste) praktiliste iilesannete
lahendamisel.

Toooskused ja suhtlemine tooprotsessis
Opilane:

organiseerib paindlikult {ihistodd, planeerib ajakava ja oskab jaotada
tooiilesandeid

iseloomustab tehnoloogia kasutusvoimalusi, olmes kasutatavate
elektroonikaseadmete toopohimotet ning ohutut késitsemist

kirjeldab tehnikaajaloo poordelisi leiutisi, tehnoloogilise maailma suundumusi ja
oma rolli tuleviku toomaailmas

nimetab tdnapieval kasutatavaid konstruktsioonimaterjale ja nende omadusi

valib toote valmistamiseks sobivaid vajaminevaid materjale ja toévahendeid
valmistab to6tlemise holbustamiseks vajalikke tehnoloogilisi tarvikuid

kirjeldab pohiliste tdnapdeval kasutatavate kiasi- ja elektriliste todvahendite
otstarvet ja kasutusvoimalusi

valib antud iilesande tditmiseks sobiva ja joukohase arvutiprogrammi

loeb t606- ja koostejoonist ning lihtsaid tehnilisi skeeme

joonestab toojoonist ja eskiisi tehnilisest detailist

oskab valmistada algmaterjalist toodet vai iilesandele lahendit

kirjeldab tooprotsessi toidu valmistamisel ning valmistab retsepti abil lihtsamaid
toite

kirjeldab toodete kujustamise pohimatteid ja tootedisaini kaasaegseid suundi
iseloomustab tehnoloogia osa inimkonna kultuuri arengus, sh rahvuskultuuris
esitleb/presenteerib toodet ja selle valmimist.

kirjeldab tehtud to6d/toodet ja analiiiisib ning hindab selle tdhusust ja tulemuse
kvaliteeti

kirjeldab ergonoomika pohireegleid ja oskab neid igapdevaelus rakendada
kirjeldab isikukaitsevahendite kasutamise korda ja ohutustehnika ndudeid seoses
Opitud toovotetega.

Yﬁﬁrtushoiakud
Opilane:



¢ modistab info kriitilise hindamise vajalikkust ja kasutab infot kooskdlas kehtivate
seaduste ning normidega.

¢ moistab iseenda osaluse olulisust tehnoloogilistes protsessides tulevikus ja

kohustust selle loovas eetilises kujundamises

kasutab digesti ja ohutult elektrilisi kdsitooriistu

tarbib materjale, energiat ja ressursse ning keskkonda sédistvalt ja jatkusuutlikult

vildib ja hindab véimalikke ohte todprotsessis

valib ja analiitisib looduslike ning tehistoodete omadusi

kalkuleerib majanduslikult materjale ja tooteid

kujundab vilja positiivsed védrtushinnangud ja kolbelised tooharjumused

védrtustab tervislikke eluviise ja toimib kaaluva ning vastutustundliku tarbijana

teab mitmekiilgse toiduvaliku tihtsust oma tervisele

oskab kodu korras hoida, ruume kujundada ja kaunistada

orienteerub toomaailmas ja teab oma eelistusi eneseteostuseks sobiva

elukutse/ameti valikul

e teadvustab vajaduse elada multikultuurses maailmas, vidirtustab teiste rahvaste
kultuure

¢ ldhtub tooharjumustes eetilistest ja esteetilistest normidest ning tdekspidamistest.

Seosed (16iming) teiste Oppeainetega ja labivate teemade Kkisitlemine

Praktiliste probleemsete iilesannete vahendusel omandatakse vastavad tehnoloogilised
oskused ja teadmised mitmesuguste rakenduslike situatsioonide lahendamiseks. Opilased
teostavad huvitavaid ja fantaasiakiillaseid rakenduslikku laadi loomingulisi tilesandeid, sh
iilesande/toote planeerimine, kujundamine ja valmistamine ning t66 hindamine. Opilastel
vOimaldatakse omandada lai nigemus mitmesugustest tehnilistest ja tehnoloogilistest
nihtustest ning situatsioonidest, sh teoreetiliste teadmiste praktikas rakendumisest.
Tuuakse vilja seosed ja rakenduslikud viljundid Oppeainete (nt fiilisika, keemia,
matemaatika, ajalugu jne) ja eluvaldkondade vahel. Oppet66 vahendusel dpilane mdistab
tehnoloogia toimimist, saab ise selles osaleda ja ise luua uudset tehnoloogiat. Eelnimetatu
toimub Opilaste ealisest arengutasemest ldhtuvalt ja neile arusaadavalt ning arvestatakse
Opilaste erinevate voimete ja huvidega, toetades nende omaalgatust ja dpimotivatsiooni
ning pakkudes loovat tegevust ja leiutamisrddmu.

5) Hindamine
Hindamine t66- ja tehnoloogiadopetuses
Opilase hindamisel on olulised nii dpetaja sdnaline hinnang kui numbriline hinne ning

Opilase enesehinnang. Konkreetse too/toote/iirituse valmistamisel voOi {ilesande
lahendamisel hinnatakse:



e kavandamist (originaalsust, iseseisvust, kavandi rakendusvdimalusi, materjali- ja
toovahendite valiku otstarbekust, toote valmistusviisi, toojoonise tehnilist korrektsust
jms);

e valikute pohjendamise oskust, seoste kirjeldamisoskust teooria ja praktikaga;

e valmistamist (koostodoskust, iseseisvust to0 teostamisel, materjalide ja too-
vahendite kasutamise oskust, kirjalike ja infotehnoloogiliste vahendite kasutamise
oskust, teoreetilisi teadmisi ja nende rakendamise oskust, ohutustehnika jargimist
jms);

e Opilase arengut (edasipiitidlikkust, vaimset ja fiilisilist arengut, oma arengu-
potentsiaali teadvustamist);

e 66 tulemust (kavandi dnnestumist, toote viimistlust, esteetilist vidrtust, too dige-
aegset valmimist, tod/toote kvaliteeti jm), iiksikute tehnikate sooritamist, toote
esitamise oskust.

Opilase hindamisel voetakse arvesse kultuurse kiitumise reegleid ja hoiakuid
(ptitidlikkust, suhtumist Oppeainesse, Opilase abivalmidust teiste Opilaste suhtes,
Oppekabineti sisekorraeeskirjade tditmist, tookust, jarjekindlust, tidhelepanelikkust
jm). Opilaste teadmiste, tehnilise nutikuse ja loovuse hindamisel kasutatakse ka teste,
probleemiilesandeid, voistlusménge, projektt6od jms.

8.- 9. klassides Opilaste hindamisel ldhtutakse lisaks eelnimetatutele veel jargnevast:

e teadmiste ja oskuste kokkuvotvaks hindamiseks pdohikooli 16pul on soovitav
Opilastel teostada 16put60 (projekttdo);

¢ hindamisel vdetakse arvesse osalemist aineoliimpiaadidel, -konkurssidel, -
iiritustel, -ja vaistlustel;

e tulemuse hindamisel arvestatakse ka toote/esemef/iirituse suulise vO1 kirjaliku
esitlemise oskust.

Rohuasetus on projektipohiste (sh dppeainete ja eluvaldkondade vahelised, iihist6o
ettevotlusega ning poisid-tiildrukud koostodna) Oppetddvormide ldbiviimisel. T60
organiseerimisel on oluline dpetajatevaheline koostod koolis. Uheksanda klassi
Oppetdd ldbiviimise pohimeetodiks on soovitavalt rithma- vOi projekttdd, mis viiakse
ldbi kas individuaalselt voi rithmiti. Opilased planeerivad ise oma t60, jagavad
rithmas iilesanded, otsivad vajalikku teavet, kalkuleerivad materjali kulu, valivad
toovahendid ning sobiva to6tlusviisi t60 teostamiseks. Projekttod tulemusena valmib
praktiline/rakenduslik toode ning sellega koos t60 kirjeldus ja dpilase enesehinnang.

Ainekava toorithma juht,
Mart Soobik

msoobik @tlu.ee

5649 9135




