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Lukijalle

Luovuutta ja innovatirvisuutla on nostettu useiden viime vuosien aikana esille niin Suomessa kuin muualla maailmassa.
Luovuutta korostetaan sekd kulttuurisesti ettd talondellisesti paremman tulevaisunden avaimena niin yksilon kuin ybteis-
kunnan edun kannalta. Eri kansakunnat ja tahot ovat tebneet tai valmistelevat omia linjauksiaan ja parbaillaan laadi-
taan Suomellekin koko maata koskevaa luovnusstrategiaa.

Opetusministerion rahoituksella Opetushallitus toteuttaa luovuus- ja kulttuurikasvatushanke Lihdetti laa-
jassa yhteistyOssi eri sidosryhmien kanssa. Hankkeen kohteena ovat Opetushallituksen alainen opetus ja tut-
kinnot. Yhteistyotd tehdddn taide- ja kulttuuritoimijoiden seki elinkeinoelimin ja sen jirjestdjen kanssa.
Luovuutta lihestytddn useasta nikokulmasta koulutukseen ja oppimiseen liittyen. Hankkeen tavoitteina on
tukea oppilaiden, opiskelijoiden ja tutkinnon suorittajien luovaa ja innovatiivista ajattelua, tukea uudistu-
vien opetussuunnitelmien ja tutkinnon perusteiden kiyttdénottoa seki edistid oppilaiden ja opiskelijoiden
kulttuurista lukutaitoa ja kulttuurien tuntemusta seka kulttuuriperintoa.

Timin Lihteen Luovuuspedagogiikka-teemanumeron tarkoitus on antaa eviiti luovuuden opettamiseen,
oppimiseen ja keskusteluun sekd tuoda esille hyvid esimerkkeji ja kokemuksia, mitd Suomessa on Lihde-
hankkeen yhteydessi toteutettu. Monipuolinen joukko asiantuntijoita on osallistunut yhdessd toimituskun-
nan kanssa lehden toteuttamiseen. Kiitos teille kaikille.

Lihde-hankkeen Luovuuden edellytykset -foorumissa joulukuussa 2005 kerisin luovuuseviiti
yhteisen koulutuspéivin aikana. Haluan jakaa niisti muutamia teille, virikkeeksi:
* jokaisen ihmisen luovuus on tirkedd
* tarvitaan avoimuutta ja luottamusta
* luovuutta tarvitaan kaikessa koulutuksessa, kaikilla aloilla ja kaikissa oppiaineissa
* pedagogiikkaa on kehitettivi koulussa koko ajan
* luovuuteen tarvitaan tyotd, yhteistyotd ja “ripaus taikaa”.

Luovia lukuhetkii!

Opetusneuvos JORMA KAUPPINEN
Lihde-hankkeen puheenjohtaja
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Till lasaren

Kreativitet och innovationsformdga har redan under manga dar bfts fram bdde i vart eget land och i den dvriga vérlden.
Kreativitet betonas som nyckel till individens och sambillets allminna béista och till en ekonomiskt och kulturellt biittre

framtid. Olika nationer och instanser har giort eller bereder egna linjedragningar och dven for Finland utarbetas nu en

Fkreativitetsstrategi som omfattar hela landet.

Utbildningsstyrelsen genomfér med medel fran undervisningsministeriet ett projekt for kreativitets- och kultur-

fostran kallat Lihde — Skapa nu i brett samarbete med olika intressentgrupper. Féremalet for projektet dr den

undervisning och de examina som lyder under Utbildningsstyrelsen och projektet samarbetar med olika konst-

och kulturaktdrer samt med néringslivet och dess olika organisationer. I projektet nirmar man sig kreativiteten

fran manga olika synvinklar med fokus pa utbildning och lirande. Projektets mal ir att stodja ett kreativt och

innovativt tinkande hos eleverna, de studerande och examinanderna, stodja ibruktagandet av de nya liropla-

nerna och examensgrunderna och frimja kulturell lisférmaga och kulturkinnedom samt kulturtraditionen.

Syftet med detta temanummer dr att ge material for undervisningen och diskussionen om kreativitet samt att

ge exempel och beritta om de erfarenheter som gjorts i samband med Lihde — Skapa nu -projektet i Finland.

En mangsidig skara sakkunniga har deltagit i utarbetandet av detta nummer av tidningen tillsammans med re-

daktionen, hjirtligt tack till er alla!

Under den gemensamma utbildningsdagen i samband med seminariet Forutsittningar for kreativitet i decem-

ber 2005 samlade jag in tips och tankar om kreativitet. Jag vill dela med mig nagra av dessa till er, bista ldsare:

* varje enskild minniskas kreativitet ir viktig

* oppenhet och fortroende behdvs

* kreativitet dr viktigt i all utbildning, inom alla branscher och i alla liroimnen

* pedagogiken i skolan bor utvecklas kontinuerligt

* kreativitet forutsitter arbete, samarbete och “en gnutta magi”.

Kreativa lasstunder!

Undervisningsridet JoRMA KAUPPINEN

Ordférande, projektet Skapa nu






KARI I l l ISI KY LA PROFESSORI, HELSINGIN YLIOPISTO,
SOVELTAVAN KASVATUSTIETEEN LAITOS

Mitd luovuuspedagogiikka on

Luovuus ndhdaén helposti vain joidenkin koulun oppiaineiden kannalta tarkednd. Nain ei pitdi-
si ajatella. Luovuus liittyy kaikkeen inhimilliseen elamaan. Vaikka luovuutta voidaankin edistad
tietyin pedagogisin erityiskeinoin, tarkeinta olisi se, ettd luovuus olisi sallittua ja hyvéksyttya kai-
kessa koulueldméssé, ei vain erityisilld luovuuspedagogisilla oppitunneilla, jotka liittyvat mieli-

kuvissa lahinna taidekasvatukseen.

On kuitenkin korostettava taidekasvatuk-
sen arvoa luovuuden porttien avaajana. Tai-
teen nikeminen vain jonkinlaisena puuhas-
teluna, rihkamana, painolastina ja koulu-
ajan haaskauksena on typerdi. Monet ete-
vimmit ja tehokkaimmat tiedemiehet ovat
korostaneet nimenomaan taiteen merkitys-
td luovan tieteellisen mielikuvituksen ja
omaperdisyyden ruokkijana.

Luova yksilo toimii itsendisesti, tuottaa
jotain uutta ja persoonallista milld tahansa
alalla. Luovuudessa on eri tasoja lapsen itse-
ilmaisusta tiedemiehen tai taiteilijan laadul-
lisesti korkeatasoisiin luoviin tekoihin.

Luovuustutkijat ovat melko yksimielisid
luovuuden  olennaisista  osatekijoista.
Useimmiten luovuutta selitetiin neljin
muuttujan avulla, jotka ovat luova persoo-
na, prosessi, produkti ja luovuutta tukeva

tal estdvd ympdristo.

Luova oppilas
Humanistipsykologit ovat korostaneet, ettd
jokaisella ihmiselldi on mahdollisuus toteut-
taa itseddn luovasti. Luovuus voi olla myds
tuhoavaa, joku voi kdyttid luovuuttaan ke-
hittelemilld parempia tapoja rosvota, kidut-
taa tai tappaa muita ihmisid.

Luova yksild on ennakkoluuloton ja

Kannusta oppl

Lahteen/Skapa nu Garderobi-osahankkeen
oppilastydna historiaan liittyvd asutoteutus.
Kuva: Kimmo Kauvo

avoin erilaisille uusille kokemuksille. Hin
arviol tyonsi laatua siltd pohjalta tyydyttda-
ko se itsed. Luovan oppilaan ei tarvitse kiin-
nittdd lilaksi huomiotaan opettajalta tule-
vaan kiitokseen tai kritiikkiin. Hin uskaltaa
leikkid kisitteill, vireilld, muodoilla ja ide-
oilla. Hinelld on kyky muodostaa hypotee-
seja, problematisoida tuttuja asioita ja jos-
kus kokea oivalluksen hetki. Timi ei ole
helppoa ahdistuneelle suorittajaoppilaalle,
joka tuntee olevansa yksin ja vilttdd kaiken
aikaa virheiden tekemisti.

Luovat oppilaat leimataan helposti kou-
lussa oudoiksi, jopa lahjattomiksi. He ovat
tyypillisesti riippumattomia, herkkid, oma-
perdisid ja omissa maailmoissaan viihtyvia.
Luova oppilas pystyy nikemiin ongelmia ja
etsii rohkeasti ratkaisuja sieltikin minne
muut eivit ymmirrd katsoa. Tuloksena on
mm. omaperiisid ongelmaratkaisuja, hyvin
suunniteltuja taiteellisia esityksid, oivaltavia
puheita tai improvisointia. Hin luo jotain
uutta, lahjakkaat laadullisesti korkeatasoista.
Jos opetuksen ihanne on yhti tahtia kulkeva
sovinnainen oppilas, luovia oppilaita hel-
posti oudoksutaan ja paheksutaan.

Luovimmat yksilot, saati harvat todelli-
set nerot, ovat harvoin edes lapsina auktori-
teetteja sokeasti tottelevia suorittajia tai kii-
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Anna r

ittavasti aikaa

ongelmien hautomiseen ja

toksen kerddjid. He leimautuvat usein poik-
keaviksi haaveilijoiksi tai hankaliksi ky-
selijoiksi. *Tunsin olevani normaali, kunnes
menin kouluun”, kertoo muuan lahjakas
nuori taiteilija. ”Sen jilkeen sain tuntea ole-
vani epinormaali, joka pdivad. Halusin koko

ajan paeta yksindisyyteen.”

Flow, luova prosessi

Mihalyi Csikszentmihalyi on tehnyt tun-
netuksi “flow”-kisitettd, joka viittaa syvdin
mielihyvin ja psyykkiseen eheyden tuntee-
seen luovan prosessin aikana. Flow-tilan
edellytys on, ettd ihminen tekee jotain tie-
toisen tavoitteisesti, tyoskentelee haasta-
van tehtdvin parissa.

Kun oppilas tyoskentelee kykyjensd ylira-
joilla, kaikki huomiokyky on kiinnitettiva
toimintaan, eikd psyykkistd energiaa jii mi-
hinkdin muuhun. Hin saattaa olla niin kes-
kittynyt tyohonsd, ettd toiminta muodostuu
spontaaniksi, melkein automaattiseksi, yksi-
16 lakkaa olemasta tietoinen siitd miti tekee.

Flow-kokemus saattaa tuntua helpolta,
mutta aina ei niin ole. Usein luova yksild
on jilkeenpiin visynyt. Mikd tahansa hii-
rid saattaa keskeyttid flow-kokemuksen.
Flown aikana ihminen ei kysele itseltdin,
miksi timin teen. Toiminta itsessddn kan-
taa maagisesti eteenpdin.

Taydellisen keskittymisen edellytys on,
ettd toiminnan tavoitteet ovat selkeit ja
niistd saadaan vilittomasti palautetta. Soit-
taja tietdd aina mitd on tekemdssi, hin tun-
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ratkaisemiseen

tee eteneekd esitys hyvin vai huonosti, ki-
den taitaja nikee kaiken aikaa tyonsi ete-
nemisen ja tulokset ja on onnellinen. On-
ko koulussa aikaa flow-kokemuksien vaati-
maan pitkdjidnteiseen tyohon?

Luova kouluympéristo

Mihalyi Csikszentmihalyi korostaa, etti luo-
vuus ei ole pelkistidn yksilon ominaisuus.
Luovuuteen vaikuttaa ratkaisevasti sosiaali-
nen kenttd, joka koostuu muista ihmisisti.
Koululuokka on yksi esimerkki kentista.
Tieteissd tai taiteissa kollegat, opettajat, ar-
vostelijat ja sponsorit madrittivit miten pal-
jon luovaa omaperiisyyttd yksilolle salli-
taan. Sosiaalinen kenttd arvioi, jakaa tun-
nustusta ja kritiikkid.

Vuosikymmenia luovuutta tutkinut Tere-
sa M. Amabile nimeid luovuuden tappajik-
si seuraavat seikat: odotettavissa oleva ar-
viointi, tiukka suoritusten kontrollointi,
kilpailuttaminen, rajoitetut valinnanmah-
dollisuudet, aikapaineet ja luovuudesta tar-
jotut palkkiot.

Jos halutaan tukea oppilaiden kasvua
luoviksi, heitd ei pidd neuvoa litkkaa. Luo-
vuus tulee yleensi sitd vaikeammaksi, mitid
pakonomaisemmin ihmisen on luotava.
Tosin itsendinen, riippumaton yksilo ei lan-
nistu kovistakaan ulkoisista paineista ja
ryhmien keskeinen kilpailu voi parantaa tu-
losta. Palkkio hyvistd tyostd voi myos olla
hyvin kannustava, jos sen tavoittelusta ei
tule pakkomielle.



L
0o oo

Maan ef
rmuutta. EI ain

Onko koulussa tirkeintd tavoitella hyvia
numeroita? Miten silloin toteutuvat luovan
ympiriston keskeiset tunnusmerkit vapaus,
luottamus, rohkea riskinottaminen, pyrki-
mys uusien ideoiden tuottamiseen ja aikaa
niiden kypsyttelyyn. Missid on sijaa luovalle
leikinomaisuudelle, jos koko kouluelimi on
kilpailua ja ahdistunutta puurtamista.

Paul Torrance, modernin luovuustutki-
muksen yksi uranuurtaja kertoo monia esi-
merkkejd siiti miten luovuuden avulla las-
ten apatia, viha, katkeruus, sarkasmi on
kidantynyt aivan pdinvastaisiksi ilmioiksi. Jo-
pa lapset, jotka on diagnosoitu jilkeenjia-
neiksi, ovat pystyneet kdantimain kehityk-
sensd siten, ettd heistd on kehittynyt jonkun
alan huippusuorittajia.

Torrance vaatii, ettd olisi tunnistettava
kiyttimaton potentiaali, jota lapsissa on. Se
voi olla johtajan taitoa, teknisti neroutta tai
taiteellista kyvykkyytti. On kunnioitettava
oppilaan tarvetta oppia itseniiseksi. Opetta-
jan on viltettdvi oppilaiden ajatusten sensu-
rointia ja annettava luovuuden tulla esiin. On
rohkaistaan oppilasta aloille, joista hin on in-
nostunut ja kiinnostunut ja tarjottava mah-
dollisuus kehittyd vastuulliseksi. Luovuus on
suunnattava myos yhteiseksi hyviksi.

Korosta
UuUsSien

Halutaanko luovuutta edistda?
Onko suomalaisen koulujirjestelmin ihanne
itseddn toteuttava luova yksilo, vai kilpaileva
ahdistunut, luovuutensa kitkevi puurtaja?
Jos arvostat luovuutta ja haluat edistdd si-
td opetuksessasi, kannattaa menetelld ndin:

Robkaise oppilaita tekemdiin asiat undella tavalla.
Luo avoin, hyviksyvd ilmapiiri, jossa on
turvallista erebtyd.
Anna oppilaiden tehdd itse péitoksid.
Léydi keskinkertaisten ja heikkojenkin
oppilaiden Inovat kyvyt.

Anna oppilaiden tydskennelli halutessaan myis yksin.

Arvosta oppilaiden leikillisyyttd, hunmorintajua
Ja kokeilumieltd.

Opettaja estid oppilaiden luovuuden kehit-
tymistd leimaamalla heiddn ajatuksensa ou-
doiksi ja typeriksi tai luokittelemalla oppi-
laan ideat vanhoiksi tai toteuttamiskelvotto-
miksi. Koska luova prosessi vaatii aikaa kyp-
syttelyyn ja ajattelemiseen, on oppilaan
tyollistiminen opettajan jatkuvien ohjeiden
toteuttamisella ja raskailla rutiinitéilld teho-
kasta rokotusta luovuutta vastaan.

KIRJALLISUUTTA:

Kart UusikyLA 1996. Isdt meididn. Luovaksi lahjak-
kuudeksi kasvaminen. Juva: PS-kustannus.

Karr UUSIKYLA & JANE PiirRTO 1999. Luovuus.
Kyky 16yti, taito toteuttaa. Juva: PS-kustannus.

kari.uusikyla@helsinki.fi

vksilollisten yritysten ja
ratkaisujen arvoa .
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Tama toimii! Keksimme taas!

"Saimme materiaalipaketin ja aukaisimme sen. Saikéhdimme, mité voisimme tehdd. Purimme
paketin pulpetille ja ensin tuli mieleen, ettd rakentaisimme kuumailmapallon. Mutta miten jousi
siihen liittyisi? Ei mitenk&an! Enni ehdotti tuhatjalkaista, mutta renkaat olivat erikokoisia. Aki eh-
dotti junaa, mutta sehédn on jo pikkulasten leikkikalu. Marjo ehdotti nallea, koska se on pienten

suosikki. Ennin mielestd sen pitdisi olla hassumpaa. Enni ja Riikka huusi yhtd aikaa: PELLE

Jennika sitoo perhoa.

Niin alkoi Pallo-Pellen pdivikirja. Se kuuluu
Ranuan Kuhan koulun kuudennen luokan
Teknologiateollisuus ry:n jirjestimin vuo-
den 2005 Tdmi toimii! -teknologiakilpailun
voittajatyohon.

Antakaamme lapsille mahdollisuus kiyt-
tdd luovuutta ja kekselidisyyttd kouluelimis-
sd. Sithen l6ytyy tilaisuuksia pdivittiin. Lap-
silla on valtava innostus keksimiin, suun-
nittelemaan, kokeilemaan ja yhdessi teke-
main. Erilaiset projektit ja muut koulutyot
antavat mahdollisuuden luovuudelle ja sen
kiyttimiselle.

Tdndin keksimme Pellelle leikkikalun. Se

on peli, josta pallo ampaisee ilmaan ja sitten

Annastiina ja Miika viimeistelemdssé
Street Racingia.

"

totterolld otetaan se kiinni... Yhtikkii huo-
masimme, etti kidet ei mahdu kunnolla liik-
kumaan. Niin pditimme isontaa kisien reikid
alaspdin noin yksi sentti... Vaatteiden suun-
nittelussa meni pitkain, silld se oli vaikeaa...

Enni ja Riikka kehittelivit laulua Pallo-
Pelle pehmoinen...’

Rovaniemen aluekilpailun jilkeen oli jinnit-
tivdd lentid Espooseen loppukilpailuun
oman koulun kolmasluokkalaisten kanssa.
Tyo piti esittdd monelle tuomarille ja jopa
opetusministerille. Neljan oppilaan joukkue
esitteli laulamalla Pallo-Pellen, joka liikkuu
rullalaudalla, pyorittelee silmidin, liikuttelee
kasiddn, puhaltaa ilmapalloa, katsoo kalei-
doskoopista kukkia ja pelaa pallopelii. Siind
sai ilmaisutaidon kokemusta. Ja hyvin kévi:
voitimme ja saimme polkupyorit, kolmoset
tulivat omassa sarjassaan toiseksi ja saivat di-
gitaalikamerat. Edellisend vuonna kolmoset
voittivat Street Racing -pelilli ja kuutosetkin

olivat loppukilpailussa.




Ympdristokasvatusta
ja muuta toimintaa
Koulumme toimintaan ja OPS:iin kuuluu

vuosittain teematy6skentelyi. Ymparistokas-
vatusteemat ovat paikallisia aihekokonai-
suuksia, joita oppilaat ovat itse tutkineet ja
oppineet tekemalld. Niin lapset saavat pe-
rehtyd oman kylin, kunnan ja seutukunnan
paikalliskulttuuriin ja -olosuhteisiin ja juur-
tua omaan asuinympdristoonsd. Teemoihin
liittyvid materiaaleja on testattu, tutkittu,
syOty, myyty, askarreltu jne. Lihes aina tee-
ma on koko koulun yhteinen. Koululla kiy
asiantuntijoita ja teemme yhteisid tutustu-
mismatkoja ympdristd6n. Jarviruoko-projek-
tissa yhteistyoverkostoon kuului jopa kah-
deksan asiantuntijaa ympari Suomea.
Toimintakulttuurissamme my6s vanhem-
mat ja oppilaat osallistuvat suunnitteluun.

Pienisti esikoululaisista kuudesluokkalaisiin

Silloinen opetusministeri Tuula Haatainen tutustumassa
Pallo-Pelleen Espoon loppukilpailussa.

ja koko henkilokunta tekevit innoissaan
projektitoitd, monesti tarvitaan keittdjdn ja
siivoojan tietotaitoa. Menneen vuosikym-
menen aikana aiheina on ollut mm. Kuhan
kyldn historia, Poroteema, Puusta pitkille -
Ranuan puuteollisuus, Suoprojekti, Ketun-
metsistys, Vesiposti, yhteinen Simojokipro-
jekti naapurikoulujen kanssa, Pettu-hiti-ra-
vinnosta moderni terveystuote ja Kalastus-
projekti. Oppilaat tekevit luokittain oman
raportin teemasta tai koko koulun yhteisen,
kuten taiteellisen Ranuan Lasten Kalevalan
Impion koulun kanssa.

Parhaillaan testaamme uutta ainutlaatuis-
ta pilkkimatokompostoria, jonka saimme
Rauman OKL:n opiskelijoiden tuotegradu-
na. Sen kautta harjoitamme yrittdjyyskasva-
tusta. Maaliskuun tyyneni pakkasaamuna
lenndtimme 5.-6. -luokkalaisten tekemii
kuumailmapalloa. Virikis pallo nousi noin
300 metrin korkeuteen ja innokkaat hiihtdjit
hakivat sen takaisin uutta lennitystd varten.
Toukokuussa voimme kuunnella musiikin-
opettajamme johdolla valmistunutta koulu-
laulujen CD-levyd. Perinteend oleva oppilai-
den Kulttuurikuppila Kuhaus miettii jo ensi
syksyn taiteidenyon iltaohjelmaa.

kuhan.koulu@ranua.fi

Esikoululainen
Matias kutoo kangaspuilla.
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Kulttuurista vuoropuhelua
Hannu Sahan kanssa

Filosofian tohtori Hannu Saha on kulttuurin ja taiteen alan monitoimihenkild ja keskeinen vai-
kuttaja Taiteen keskustoimikunnan puheenjohtajana. Han on toiminut aiemmin mm. Kansan-
musiikki-instituutin johtajana sekd Kansantaiteenkeskuksen taiteellisena johtajana. Han on
kansanmusiikin ja -kulttuurin tutkija, joka on toiminut mm. Tampereen yliopiston etnomusiko-
logian professorina seké séveltdjéna ja muusikkona. Saha on jasenend Opetushallituksen Luo-
vuus- ja kulttuurikasvatushanke Lahteen ohjausryhméssé. Kysyimme hanen nakemyksidéan
luovuudesta ja sen merkityksista kulttuuripolitikassa, koulutuksessa ja taidekasvatuksessa.
Kyselijoina olivat Heljd Jarnefelt ja Marja-Liisa Visanti Opetushallituksesta.

Kulttuuripolitiikka ja luovuus
Kulttuurin kentdssd on tilld hetkelld ajankoh-
taista opetusministerion koordinoiman mo-
nialaisen Luovuusstrategiatyon kokoamis- ja
toimeenpanovaihe. Luovuus-
strategia on yksi tirkeimmisti
yhteiskunnallisen kehittimi-
sen linjauksista maassamme.
Sitd edelsi vuonna 2003 val-
tion taidepoliittinen ohjelma
ns. TAO-prosessi, joka sisilsi
kulttuuripolitiikkaa ohjaavan
ensimmiisen laajan mietinnén
tavoitteineen. Tdmin piivin
toimintatapa on hallinnonalo-
jen vilinen. On tirkedd, ettd
tehddin konkreettisia toimintaesityksid ja
luodaan sellaisia kehittimishankkeita kuten
Luovuus- ja kulttuurikasvatushanke Lihde.
Sen taustalla on kulttuuriperintdkasvatus-
hanke Suomen Tammi ja hyvien yhteistyo-
mallien aikaansaamisen tarve.
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Myds novuusstrategia on prosessi. Taide ja
kulttuuri ovat pdisseet siini mukaan inno-
vaatiopolititkan keskioon, tieteen ja tekno-
logian sekd my6s koulutuksen ja kasvatuk-
sen rinnalle. Luovuuskasvatus
sitoo kulttuurin ja taiteen yksi-
16lliseen eliminhallintaan, so-
siaalisuuteen ja yhteiskuntaan.
Nyt ajankohtaisia ovat taiteen
soveltava kiyttd ja sosiaaliset
innovaatiot. Toimintaa luo-
daan hallinnonalojen vilisesti
ja osana sosiaalityotd. Taiteen
soveltavasta kiytostd on jo nyt
hienoja niytt6ja mm. Terveyt-
ta kulttuurissa -hankkeissa ja
se voi vield laajeta esim. sosiaalisen eriarvoi-
suuden ja syrjdytymisen ehkiisyyn sekd eri-
laisuuden ymmirtimisen edistimiseen.
Kiynnistymissi oleva Hyvinvoiva lapsi -
hanke liittyy my0s sosiaalisiin innovaatioi-
hin sekd myos kasvatukseen.

itad kaiken

inhimillisen



Luovuus on nyt joka puolella esilld. Luo-
vuus-sanaa ei kuitenkaan tulisi rydstoviljelld
tai kdyttdd hengiltd. Luovuus tulisi méidritel-
14 tapauskohtaisesti ja omasta nikokulmas-
ta, eli mitd se on. Tilld hetkelld tirkeimmaik-
si nousee kysymys, miten luovuutta pitiisi
edistdd tai opettaa.

Mihin luovuutta tarvitaan?

Luovuus liittyy laajasti kaikkeen inhimilli-
seen toimintaan. Siksi kaikilla tulee edelleen
olla mahdollisuus osallistua taiteellisen toi-
minnan muotoihin. Mielestdni kaikki ovat
musikaalisia. Musiikin oppimista voidaan
verrata puheen oppimiseen, jolloin musiikin
kielen voi oppia. Viriketaustalla on suurem-
pi paino kuin geneettiselld taustalla. Taide
luo edellytyksid yleisempienkin luovuuden
prosessien ymmartimiselle. Keskeistd on vi-
rikkeiden antaminen.

Arkielimin toimet edellyttdvit monen-
laista luovuutta kuten sisustaminen, pukeu-
tuminen, ulkonikokysymykset, ruoanlaitto
jne. Lopputuloksena syntyy erilaista, uutta

ja innovatiivista. Esimerkiksi ruoanlaittoa

voi verrata taiteelliseen prosessiin. Siini tar-
vitaan tiedollista perustaa ja hiljaista koke-
musperiistd tietoa. Niiden pohjalta voi luo-
da aivan uudenlaisia ruokalajeja.

Myos tydelimi edellyttid monipuolista
luovuusosaamista erilaisissa tyotehtdvissa.
Luovuus on mielikuvitusta ja aistinvarai-
suutta. Luovuus tarvitsee tietopohjaa ja ky-
vyn nihdi uudella tavalla. Tuloksena syn-
tyy uusia ratkaisuja. Asiat voi nihdd myos
litkkkeeni, muunnellen tai uusia nikokul-
mia etsien. Siind on luovuuspedagogiikan
perusta. Mielikuvitusta ja inspiraatiota tu-
lee ruokkia jatkuvasti.

Elimme kirjallisen kulttuurin aikaa, sanal-
lisesti painottuneen tietokulttuurin keskella.
Kirjallisessa kulttuurissa syntyy ja on vallalla
ns. virheen kisite. Kaikessa pyritiin oikeelli-
suuteen eli asiat esitetdiin mahdollisimman
oikealla” tavalla. Musiikissakin arvostetaan
mahdollisimman virheetontd suoritusta.
Opimme lihes kaiken kirjallisten 1ihteiden
pohjalta. Historiallinen kansankulttuuri oli
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aistivaraisuuden aikaa, jolloin jokaisella yk-
silolld oli vapaus muovata erilaista ja erilail-
la, kuten musiikissa muuntelemalla ja imp-
rovisoimalla. Yhteisistd ideoista syntyi aina
uniikkia ja persoonallista musiikkia, jokai-
nen esityskin oli ainutkertainen. Luovuuden

prosessi oli automaattisesti ldsni.

Mihin yhteiskunta ja

tyoeldma tarvitsevat taidetta?

Taide liittyy moniin ulottuvuuksin ihmisten
elimissi ja hyvinvoinnin osana. Taide lno hy-
vinvointia henkisesti, kulttunrisesti, taloudellisesti
Jja sosiaalisesti. Jokaisella tulee olla oikeus tai-
teeseen. Taide sisiltdd kaiken inhimillisen.
Eliminsisiltond se on ainutlaatuista. Henki-
sesti taide liittyy yksiloon, hinen sieluunsa,
ruumiiseensa ja eliminarvoihinsa. Kulttuuri-
sesti taide on itseisarvoista pidomaa, joka on
luonteeltaan sekd pysyvdd etti muuntuvaa.
Taiteella luodaan ja mairitetdin identiteette-
jd, symboliarvoja ja imagoja. Sosiaalisesti tai-
detta hyddynnetdin my®os terapiana ja sielun-
hoidollisena menetelména.

Nykyiin korostetaan myos sitd, etti tai-
teella on my®s suoria ja episuoria taloudel-
lisia vaikutuksia seki monia seurannaisvai-
kutuksia. Taloudellisuutta ja tyollisyyttd
edistivit vaikutukset ovat tilld hetkelld esil-
14. Laman jilkeen syntyi ajatuksia taidealan
liiketaloudellisesta tarkastelusta. Taide voi-
daan nykyidin osaltaan mieltdid myds jopa
teollisuudenalaksi, johon ”sijoittamalla”
pddsee voittoihin. Nyt etsitiin mm. keinoja

o

Mielikuvitusta ja
ruoklkia

2

inspiraatiota tul
jatkuvasti

kulttuurin tuotteistamiseksi ja kulttuuri-
vientiin. Jilkimmiinen on lihtenyt hyvin
liikkeelle kolmen ministerion vauhdittama-

na (OPM, UM, KTM).

Miten taide rohkaisee luovuuteen?
Taiteen kautta voi ymmdrtid lnovuunden olemuk-
sen, sen lmonteen prosessina. Siind on kyse
my0s uskalluksesta. Omakohtainen tekemi-
nen auttaa ja johtaa uuteen asiaan tai oival-
lukseen. Suomalaisia voi pitdd laulajakansa-
na. Laulu on meissi syvilld, se voi ilmetd
esim. lihes tiedostamattomana hyriilyni.
Osaaminen tulee ottaa haltuun. Itsestdin
voi loytid asioita, joita ei tiennyt olevan ole-
massakaan. Voi kokea onnistumisen tunteita
ja 16ytimisen ja tekemisen iloa. Thmisten ak-
tivoiminen ja osallistaminen ovat luovuuspe-
dagogiikan tirkeitd metodeja. Luovuuspeda-
gogiikan kannalta on tirkedd ymmirtid mu-
sitkkipedagogi Carl Orffin vanha viisaus:
taiteen oppimisessa tirkeinti ei ole lopputu-
los vaan prosessi, joka siihen johtaa.

Miten yksilén luovuutta tai
innovaatio-osaamista voi lisata?
Ehki kannattaisi unohtaa kirjallispainottei-
nen kulttuuri ja siirtyd elimyspohjaisem-
paan kulttuuriin. Taidekasvatus on luonte-
valla tavalla luovuuskasvatusta. Kouluissa
tiedontulvaa on aivan litkaa. Niissd pitiisi
slirtyd aistinvaraisempaan ja persoonalli-
sempaan kasvattamiseen. Ei pidd antaa val-
miita malleja vaan pyrkii tekemiin osallista-

o 1l
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Tarkeitd ovat

aktivointi ja osallistaminen

vien metodien kautta, lihestyi asioita itse te-
kemailld. Kaikkien tulee voida osallistua
omien kykyjen mukaan. On hyvi, ettd taas
keskustellaan taide- ja taitoaineiden asemas-
ta opetuksessa, luovuusstrategian kannalta
niiden tilanne on kestimiton.

Miten eldytymistd ja

luovia taitoja voi opettaa?
Olennaista on, milli metodeilla luovuutta
opetetaan ja sithen kannustetaan. Luovuus-
strategian ja luovuuspedagogiikan kannalta
tulisi korostaa yleissivistivin koulutuksen
merkitystd. On tirkedd, ettei koululaisia ja-
ettaisi A- ja B-luokan kansalaisiksi jo pie-
nestd pitden. Tulisi antaa mahdollisuus ja
luottaa taito- ja taideaineiden yleissivista-
viin merkitykseen.

Entd taide menetelmdni? Voidaan pyrkid
my0s taide- ja tietoainesten integraatioon,
mutta se on opettajille ddrimmaiisen vaati-
vaa. Opettajankoulutus on nyt avainasemas-
sa. Luovuuspedagogiikka tulisi saada sithen
vahvemmin mukaan.

ITE-taiteessa, visuaalisessa nykykansan-
taiteessa, kuka tahansa voi tehdi miti ta-
hansa mistd tahansa materiaalista. ITE-tai-
teen irrottelu siteilee vilpittdmyyttd, tyon
vapautta ja iloa. Se kannustaa luovaan vuo-
ropuheluun, yhtiiltd yleiso rakastaa liiteri-
picassojen toitd, toisaalta se haastaa kokei-

lemaan ja tekemdin my®s itse.

Luovuus omn
DroOS@SSI

Onko taiteen

kokeminen luova tilanne?

Taiteen kokeminen on aina luova tilanne.
Taide on tarkoitettn vuoropubeluksi. Kokijalle
taide voi olla virikkeellistd, virkistiviid ja
omaan tekemiseenkin haastavaa. Taide on
myos sosiaalista kanssakdymistd. Taide on
myo6s nautinnollista, se vithdyttdd ja laukai-
see paineita. Musiikki, kirjallisuus ja elokuva
tarjoavat vapaata assosiointia. Taide antaa
inspiraatiota, herdttdi tunteita ja ajatuksia.
Se laukaisee meissi jotain, joskus vaikka in-
hoakin. Taide saa ihmiset pohtimaan omaa
olemassaoloaan. Kokeminenkin voi siis olla

luovan prosessin tirked muoto.

Miten luovuus ndkyy

nykyisessa tehtdvdssasi?

Missd tahansa tehtivissi on mukana luo-
vuuden prosessi. Puheenjohtajuus vaatii
luovuutta, kykyi kuulla ja muodostaa kuu-
lemastaan kokonaisuuksia. Thmisid on tar-
peen heritelld. On tiedettivi pelin sidnnot
ja osattava soveltaa niiti. Onneksi aika pie-
ni osa tyostini on pelkkdd byrokratiaa tai
edunvalvontaa, yhi enemmin sithen kuu-
luu opetusministerién apuna pohtia kult-
tuuripolitiikan lyhyen tai pitkdn linjan stra-
tegioita. Mahdollisimman luovasti. Tir-
keimpini tavoitteena on ldytdd parhaita
mahdollisia ratkaisuja suomalaiseen tai-
teenedistimiseen. Kokouksissa taas on sal-
littava laaja keskustelu ja osattava vetii siitd
olennaisimmat seikat johtopiitoksiksi. Se-
kin on luova prosessi.

www.taiteenkeskustoimikunta.fi

hannu.saha@minedu.fi
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KARI JAGT PROJEKTIKOORDINAATTOR,
Teak

DIALOGI 2 -projekti
teatterikasvatuksen asialla

Dialogi-yhteistyd kdynnistyi 1990-luvun puolivélissé Suomen Nayttelijéliiton aloitteesta tutkia tai-
dekasvatuksen tilaa ja erityisesti teatterikasvatuksen saamista kouluopetukseen. Ensimmainen
Dialogi-projekti kéynnistyi vuonna 1996 Opetushallituksen tuella ja Teatterikorkeakoulun Tayden-
nyskoulutuskeskuksen toimesta muutamissa pilottikouluissa ympéri Suomea. Yhteistyon tavoit-
teena oli syventdd taideopetukseen liittyvan kokemuksellisen tiedon merkitystd oman kasvun
ensimmainen vaihe péattyi vuonna 2000.

vélineena sekd yhteisollisend prosessina. Dialogin

Kehittimistyd jatkui vuonna 2003, jolloin
kiynnistettiin Dialogi 2 -teatterikasvatus-
projekti. Sen tavoitteena on koulujen teat-
teri- ja draamaopetuksen kehittiminen se-
ki yhteistyoverkostojen luominen koulu-
jen ja teattereiden vilille. Dialogi 2 -tyoryh-
main kuuluu 14 teatterin ja draamaopetuk-

sen ammattilaisista.

Dialogi 2 -tyéryhmi on verkostoitunut kou-
luyhteistyon kehittimisestd kilnnostuneiden
teattereiden kanssa ja pyrkii sekd pitkdkes-
toisella kehitystyolld ettd nopeammilla pi-
lottikokeiluilla:

1. Vahvistamaan teatteri- ja draamaopetuk-
sen asemaa kouluissa.

2. Terdvoittimaan teattereiden sisdlld laaja-
alaista teatteriajattelua. Lasten ja nuorten
kanssa tehtdvit yhteistydhankkeet ja teat-
terien kasvatustehtdvi tulisi saada lasten-
teatterin arvostuksen ohella keskusteluun
ammattilaisten parissa.

3. Luomaan erilaisia toimivia teatteri-

kasvatuksen malleja.
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Draama- ja teatterikasvatus
on tehokasta tunne- ja
vuorovaikutusopetusta
Teatteriopetus on erds parhaita keinoja ksi-
telld tunnetasolla persoonallisuuden kasvulle
tirkeiti aiheita ja silli on merkittivi osuus ai-
dosti moniarvoisen yhteiskunnan edistimi-
sessi. Teatterilla ja teatteriopetuksella on en-
naltaehkiisevd voima olemaan oppimisessa;
tulla ihmiseksi ja olla ihmisiksi. Silli on
myds luovuutta ruokkiva voima. Luovuuden
merkitystd tulevaisuudessa on talouselimin-
kin puolelta ehditty perddnkuuluttaa.
Draama- ja teatterikasvatuksen merkityk-
sesti on olemassa paljon tutkimustietoa,
mm. Soile Rusasen viitoskirja vuodelta 2002
(Teatterikorkeakoulu). Rusasen tutkimus ki-
sitteli oppilaiden kokemuksia draama- ja
teatterikasvatuksesta. Tutkimuksen mukaan
kokemukset ja oppiminen liittyivit omaan
miniin: itsetuntemus kasvoi, ilmaisutaidot
kehittyivit ja keskittymiskyky lisidntyi.
Teatteri ei useimmissa Suomen kouluissa
kuulu opetettaviin taideaineisiin. Timi on
ristiriidassa mm. Unescon kannan kanssa
taidekasvatuksen ja etenkin draaman olen-
naisesta merkityksestd ihmiseksi kasvamises-
sa. Siksi Suomessa jarjestetyn European Arts
in Education -kongressin pohjalta laadittu
Unescon julkaisu Artistic practises and techni-
ques from Europe and North America favouring
social cobesion and peace (Unesco 2005) keskit-
tyi draamaan ja teatterikasvatukseen.
Draaman tyomuotoja kiytetddn jatkuvas-

ti erilaisissa yh-
teyksissd kuten ihmissuh-

dekursseilla, tyopaikkojen esiinty-
miskoulutuksessa, nuorisotydssi ja terapia-
muotona. Draama- ja teatterikasvatuksen
mahdollisuudet on tiedostettu, mutta kou-
luopetuksen pysyviksi osaksi teatteria ei ole
otettu mukaan. Koulujen draamaopetus on
ollut muutamien innostuneiden opettajien
varassa - etenkin peruskoulun puolella. Lu-
kioissa opiskelijat ovat voineet hakeutua
erityislukioihin, joissa myos teatteritaiteen
lukiodiplomin suorittaminen on ollut
mahdollista. Lisiksi isommissa kaupungeis-
sa lapsille ja nuorille on tarjolla (maksua
vastaan) draama- ja teatterikursseja taiteen
perusopetuksen muodossa. Nama ovat hie-
noja mahdollisuuksia aktiivisten perheiden
lapsille, mutta ne tavoittavat vain hyvin
pienen osan koululaisista.

Taiteet, erityisesti teatteri, tarjoavat erin-
omaisen mahdollisuuden opettaa elimisen
kannalta keskeisid taitoja. Tunteiden, kom-
munikaation ja olemaan oppimisen tulisi ol-
la tasa-arvoisesti kaikkien kouluopetuksessa
henkisen hyvinvoinnin lihteeni. Draama-
ja teatteriopetuksen alalta 16ytyy Suomessa
vaadittavaa tietoa, taitoa, kokemusta ja teki-
joitd. Kyse on arvovalinnasta, miten saada
draama- ja teatteriopetus osaksi kaikkien
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kouluopetusta, jos vain tahtoa 16ytyy. Tdssd
olisi merkittiva ja konkreettinen askel luo-

vuuspedagogiikan kehittimisessa.

Teattereiden kouluyhteistyo
Teattereista on viime vuosina kuultu yhi
enemmin tietoa koulujen kanssa tehdystd
yhteistyostd. Lasten ja nuorten ohjelmiston
sekd kulissien takaisten kiertokidyntien
ohella on jirjestetty erilaisia tydopajoja, vie-
railtu kouluilla kertomassa teatterin eri am-
mateista, toimittu koulujen kummeina ja
toteutettu pitkikestoisia taidekasvatuspro-
jekteja. Kysynti tille teattereiden tekemaille
yleisotyodlle on koulujen puolelta ollut vil-
kasta. Timi ei ole ithme, silli tilli hetkelld
teatterit ovat usein ainoita tahoja, jotka voi-
vat antaa lapsille ja nuorille kosketuksen
draaman maailmaan.

Teattereiden kanssa toteutettavat yhteis-
tydhankkeet voivat tuoda oivan lisin koulu-
opetukseen. Teattereilla olisi mahdollisuus
nousta merkittivdin osaan suunniteltaessa
ja jirjestettdessdi maamme teatteriopetusta.
Halu sithen on monilla teattereilla vahva,
koska kasvatustehtivd on koettu tirkedksi.
IImi6 ei ole outo - esimerkiksi Englannissa
teatterien valtionapu on sidottu teatterien
tarjoaman teatterikasvatuksen mairdin. Yh-
teistyd paikallisten taidelaitosten kanssa yh-
distettyni koulussa jirjestettiviin teatteri- ja
draamaopetukseen voisi antaa monipuoli-
sen ja eri katsantokannoilta rikkaan pohjan
lasten ja nuorten teatterikasvatukselle.
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Teatterikentilli on voimistunut nikemys
teatteritoiminnan muuttumisesta siten, ettei
pelkkd esitystoiminta endd riiti. Laajaalai-
nen teatteriajattelu on leviimissd, missd
teatterin merkitys on paljon enemman kuin
vain sielld tehtivit esitykset. Teatterin yhtei-
solliset tehtivit, suhde omaan paikallisym-
péristdonsi ja osallistavan teatterin muoto-
jen mahdollisuudet ovat nostaneet keskei-
seen asemaan yleisotyon. Sen merkittdvana
osana on teattereiden ja koulujen vilinen
yhteistyo. Tille yhteiskuntapalvelulle ei kui-
tenkaan ole vield olemassa rahoitusta tai va-
kiintuneita toimintamuotoja.

Olosuhteiden pakottamana kouluyhteis-
ty® on usein teatteritoiminnan marginaalis-
sa. Se tekee, joka ehtii ja jos ehtii. Keskei-
nen ongelma on jatkuvuuden puute. Kou-

lujen kanssa tehtivid yhteistyotd ei voida

suunnitella pitkilld tahtdimelld. Hienotkin




Luovuus on

mielikuvitusta ja
gistinvaraisuutta

projektit ovat usein vain mairiaikaisia. Yhi
useammalla teatterilla olisi tarve vakituisille
yleisotyon tekijoille, jotka voisivat paitsi
suunnitella niin my6s kidytinndssi tehdi
taidepedagogista tyotd. Yleisotyon innok-
kaita ja idearikkaita osaajia 16ytyy seki val-
mistuvista osallistavan teatterin ammattilai-
sista ettd teattereiden omasta taiteellisesta
henkilokunnasta.

Teattereiden toimintaan saatava yleisdtyon

henkildstoresurssi olisi merkittivi maanlaa-

juinen edistysaskel paitsi Suomen draama- ja

teatteriopetuksen kannalta niin myos teatte-
reiden yhteisollisen tehtivin toteuttamisen
kannalta edistdessddn alueellista ankkuroitu-
mista paikallisyhteisoihin. Hankkeen tirkein
merkitys saavutetaan lapsille ja nuorille tar-
jottavan kokemuksellisen oppimisen muo-
dossa, jota tapahtuu seki teatteria katsottaes-
sa ettd osallistavien tydmuotojen ja varsinkin
oman teatteritekemisen kautta.

Dialogi 2 -tyéryhma:

INARI GRONHOLM, Tal

Kar1 Jacr, projektikoordinaattori, TeaK
TintT1 KARPPINEN, draamaopettaja, FIDEA
Heikkt MAKELA, teatteriohjaaja

SoiLe RusaNeN, lehtori, Stadia

HeLena Ry, niytteliji, SNL

ANNE SANDSTROM, draamaopettaja, FIDEA:n pj.
VILLE SANDQUIST, niytteliji, SNL:n pj.
Pirjo SiNkoO, opetusneuvos, OPH
Taryja-TuuLikkr TARsALA, ndyttelijd, SNL
Marjut TOIVANEN, niytteliji, SNL

Pas1 Varjus, opettaja, FIDEA

LotTa VauLo, projektikoordinaattori
Marjo-Rirrta VENTOLA, lehtori, FIDEA

Artikkelin ohessa on néyttdmokuvia Vaskivuoren musiikki- ja tans-
silukion Punaiset ovet -musikaalin esityksestd Vantaan Martinus-
salissa tammikuussa 2006. Ndytelman musiikki on Tuomari Nur-
mion, késikirjoitus Joel Elsteldn ja ohjaus Kari Jagtin. Punaiset ovet
on esimerkki Dialogi 2:n koulujen draama- ja teatterikasvatuksen
nakyvistd tuloksista.

kari.jagt@teak.fi



VTT, DOSENTTI, VANHEMPI TUTKIIA,
TULEVAISUUDEN TUTKIMUSKESKUS, TURKU

|dentiteetti ja muutos

Opettajan ty6 on osaamisammatti, johon yhteiskunnassa vallitseva jatkuva muutos vaikuttaa. Lasten
ja nuorten opettaminen selviytymdan tietoyhteiskunnassa ja vastaamaan onnistuneesti koko ajan
muuttuvan toimintaympériston haasteisiin vaatii opettajalta uusia osaamisen perusedellytyksid. Silti
yhteiskunnassa ei vield ole kehittynyt sellaisia vankkoja kéytantojd, toimintamalleja ja turvallisia ins-
tituutioita, joiden avulla ndiden edellytysten valittyminen voisi kunnialla toteutua. Vanhat instituutiot
tarjoavat vanhoja ratkaisuja, jotka eivat enda vélttamétta toimikaan muuttuneissa olosuhteissa ja uu-
denlaiseksi kutoutuvassa todellisuudessa, vaikka teknologisen kehityksen myéta todellisuus on
muodostunut jo tassa nyt-hetkessé yha hankalammin médriteltavéksi. Se karttaa jasennyksia ja luo-
kitteluja eikd taivu madrittelyihin vaan koostuu yhé abstraktimmista ilmidisté ja osista, joiden keski-
ndisid suhteita, syitd ja vaikutuksia on vaikea ymmartda. Mahdollisen rajat piirtyvat todellisuudes-

ANITA RUBI

samme yhd uudelleen kumoutuakseen taas uuden tiedon edestd hetken kuluttua.

Modernissa koulussa tietojen eli yleissivistyk-
sen ja taitojen eli osaamisen vilittiminen sa-
moin kuin tekemisen vilineiden tuntemus ja
itseluottamuksen lisidminen olivat ja ovat
edelleen niitd olennaisimpia tehtdvii. Opetta-
jan professioon sisiltyy ammatillisen sisalto-
osaamisen lisiksi siten myos yhteiskunnalli-
nen kasvatustehtdvi samalla, kun opettaja on
tirkednd hahmona oppijan elimissd mukana
muovaamassa hinen eettisen ja moraalisen
identiteettinsi perustaa (Luukkanen 2000, 65).

On tapahtunut ja tapahtumassa jotain ou-
toa: vaikka jo Aristoteles aikoinaan sanoi, etti
muutos on ajan toinen nimi, nyt muutos itse
on muuttunut. Toimintaympariston muutok-
sen tunnusmerkkeihin kuitenkin kuuluu se,
ettd viistyvan aikakauden mukaiset lainalai-
suudet eivit endd niyttiydy ennustettavana ja
johdonmukaisina. Niinpd myoskidn perintei-
set, kulttuurin my6td syntyneet ja kansakun-
nan historian mukana kasvaneet instituutiot,

organisaatiot ja totutut, pitkddn hyvin palvel-
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leet toimintamallit eivit lopulta tuotakaan si-
td lopputulosta, jota odotetaan (ks. mm. Aal-
tonen & Wilenius 2002, 16-20; Mannermaa
2004; Rubin & Linturi 2004).

Barth (1996, 183-191) jaottelee tapahtumisen
kolmeen analyyttiseen tasoon, makro-, vili-
ja mikrotasoon (ks. myos Siivonen 2002). Yh-
teiskunnan makrotasolla muuttuneeseen
muutokseen ja ikidntyneiden instituutioiden
heikentymiseen liittyvit esimerkiksi niin glo-
balisaation erilaiset ilmenemismuodot kuin
paljon keskusteltu hyvinvointivaltion muren-
tuminen ja perinteisten turvaverkkojen repei-
ly. Organisaatioiden vilitasolla esiin nousee
verkostoitumisen, uudenlaisen johtajuuden
ja joustavuuden muodot hierarkkisten ja ver-
tikaalisten rakenteiden ja toimintamallien
vanhentumisen ja haurastumisen vastapaino-
na. Muutoksen muutos ei siten jitd yhtdin
instituutiota — ei koululaitostakaan - koske-
mattomaksi. Voidaan olettaa, ettd myos oppi-
misen jdyhit ja arvokkaat instituutiot joutu-
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vat lihivuosina voimakkaasti uudistumaan
tavalla, jonka muodot eivit meille vield yksi-
selitteisesti avaudu.

Yksittdisen ithmisen elimassi eli mikrotasol-
la tietoyhteiskuntaistumiseen - silld tillikin
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nimelli muuttuvaa muutosta voidaan kutsua
- liittyy teollisuusyhteiskunnassa vallalla ol-
leen tyovoiman uusintamisen perinteestd
kumpuava oletus siitd, ettd hinen on jatkuvas-
ti uudistettava osaamistaan. Pysyikseen kir-
ryilld hinen on opeteltava ja opittava elinikdi-
sesti ja eliminlaajuisesti koko ajan uutta ja si-
ti mySten myos vanhasta pois, otettava eld-
myksellisesti osaa kaikkeen ja koko ajan ja ol-
tava saatavilla vuorovaikutukseen 24/7/365 -ai-
ka-avaruudessa. (Hietanen & Rubin 2004).
Tassd myllerryksessd yksittiisen toimijan
on yhd hankalampi olla aidosti luova ja vai-
kuttaa asioihin ja tapahtumiin - tai ainakin
kokea, ettd niihin voidaan vaikuttaa. Niinpa
tutkimuksen mukaan koulutusorganisaatioi-
den strategioissa ja niissd tyotddn tekevien tu-
levaisuudenkuvissakin korostetaan reaktiivi-
sesti enemménkin sitd, miten sopeuduttaisiin
muutokseen ja uusiin haasteisiin sen sijaan,
ettd mietittdisiin proaktiivisesti, kuinka itse
kehityksen suuntaan ja laatuun voitaisiin pa-
remmin vaikuttaa. Tulevaisuus nidyttiytyy
voimana, joka tulee, ei piitdsten ja valinto-
jen yhteiseltd ja tavoitellulta lopputulemalta.
(Linturi & Rubin 2004, Rubin 2006). Kenelli-
kian ei silti ole yksinoikeutta tulevaisuuteen.
Siind missd aikaisemmat valinnat ja niiden
seuraamukset ovat nykyisen todellisuutem-
me perusta, myds tulevaisuus rakentuu jo ta-
pahtuneen piille nyt tehtdvien péitdsten ja
niiden seuraamusten yhteisvaikutuksista.
Siispd pyrkimilld tekemdin hyvid piatoksid
ja pohtimalla mahdollisia tulevaisuuksia nii-



den seuraamuksina voidaan toteutuvan tule-
vaisuuden laatuun vaikuttaa.

Erityisesti tiedotusvilineet ja tietoteknolo-
ginen kehitys tuovat todellisuuteemme jatku-
vasti uusia elementteji mullistamalla moder-
nia maailmankuvaa ja kampeamalla samalla
yhteiskuntia kohti jotain uutta todellisuuden
mallia. Instituutioiden sisille on muodostu-
massa vihitellen kasvavia paineita, jotka ai-
heutuvat uudelleen muuttuneista tarpeista ja
tulevaisuuden odotuksista. Viime vuosina on
Suomessakin panostettu voimakkaasti huip-
puosaamiseen ja sitd edustaviin tutkimus- ja
oppilaitoksiin. Rahoituksesta on tullut ddrim-
mdisen ratkaiseva kysymys oppilaitosten ole-
massaololle — endi ei pelkkid perustehtivin
hyvin tekeminen tunnu riittivin. Tarvitaan
briandidystd, markkinointia, persoonallista sir-
mii koululta kuin koululta. Kuitenkin keski-
niistd kilpailua, erikoistumista ja keskittymis-
td suosivan ajattelun ohessa painotetaan ver-
kottumista, vuorovaikutusta ja yhteistyota.
Ristiriitaiset vaatimukset ja tarpeet juontuvat
nekin yhteiskunnan muuttuvista tarpeista —
vanhasta on paljon edelleen jiljelld ja voimas-

sa samalla, kun uusi jo painaa piille.

Titd hallinnon pirstaleistumista ja etdanty-
misti arjen toiminnasta ja toimijoista koete-
taan vihentdd puhumalla paitoksenteon 13-
pinidkyvyydestd ja avoimuudesta, mutta kyse
el vilttdimittd olekaan nikyvyyden puuttees-
ta tai asioiden tietoisesta, tahallisesta pimitta-
misestd. Ongelman ydin on pikemminkin sii-

nd, ettd vallan muodot kiyvit tietoyhteiskun-
taprosessin syventyessd yhi abstraktimmiksi
samalla, kun paitoksid vaativat asiat muuttu-
vat yhi monimutkaisemmiksi. Tietoa ei
useinkaan ole asioista tarjolla lilan vihin
vaan pikemminkin liian paljon. On yhi vai-
keampi muodostaa mielipiteitd yhteisistd
asioista ja ottaa kantaa pditostd vaativiin il-
midihin, kun kokonaisuudet jadvit epaimaii-
riisiksi, tietoa tulee reaaliaikaisesti tulvimalla
joka suunnasta ja asioiden ja tapahtumien
kompleksiset yhteisvaikutukset tekevit tule-
vaisuuden vaihtoehtojen hahmottamisen rat-
kaisuissa yhi tyoladmmaksi.

Tarinoiden yhteiskunnassa brindisti on
muodostumassa tirkeimpi tekija tuotteen
markkinoinnissa kuin laadusta tai sisillosti ja
kansainviliset vithdekanavat muokkaavat hy-
viksyttivyyden kriteereji ja kulutuskiyttiyty-
misen normeja. Perinteisen rahatalouden
ohella yhi tuotteliaammaksi muuttuva sym-
bolitalous tuottaa konkreettista ja reaaliai-
kaista hyvinvointia hyvinkin virtuaalisilla il-
mioilld. (Ks. esim. Wilenius 2004; Aaltonen
& Wilenius 2002). Timin takia esimerkiksi
lukiot joutuvat vihitellen markkinoimaan it-

sedin brindeina.

Pysyvdistd ja muuttuvaa

Psykologian tutkimuksissa on kdynyt ilmi, et-
td thmisen aivot muuttuvat tekniikan myota.
Uusia synapseja syntyy, kun tiedimme enem-
min ja osaamme yhdistdd asioita yhi uusilla
tavoilla — luoda uutta. Vaikka luovuus her-

Keskeistd on
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mosolujen uusien yhteyksien myoti lisddn-
tyy, kuitenkaan inhimillinen kykymme tehda
havaintoja ympdristostimme ei silti ole juuri
muuttunut eikd nopeutunut aikojen kuluessa
(Nyman 1988). Asioiden prosessointi vaatii
samat toimenpiteet ja jisennimme todelli-
suutta edelleen samalla tavalla loogisina pe-
rittdisyyksind kuin aina ennenkin, vaikka tie-
toyhteiskunta tuottaa reaaliaikaista tietoa ais-
tiemme kisiteltivaksi jatkuvina rinnakkai-
suuksina yhi monikaistaisemmalla tiedon
valtatielld. Kohtalonamme onkin yrittii [5y-
tdd jirkevi ja toimiva elimin reitti tietoyh-
teiskunnassa varusteinamme sama havain-
nointikyky ja -nopeus kuin kivikauden esi-
isilla ja -dideilla.

My®s identiteetin rakentumisessa pysyvien
piirteiden ja muuntuvien ja joustavien rooli-
ominaisuuksien vilinen suhde on muuttu-
nut, ja niinpi timi identiteetin rakentumi-
nen on piittymiton ja elinikdinen prosessi -
emme siis onneksi ole koskaan lopullisesti
valmiita. Identiteettiprosessi muodostaa tir-
kedn osan yhteiskunnan ja yhteison kokonai-
suutta, jota vasten peilaamme toiveitamme,
odotuksiamme ja henkilokohtaisia ominai-
suuksiamme. T4lld tavalla identiteettiprosessi
tekee niin yksittiisen ihmisen kuin yhteis-
kunnan olemisesta mielekasti.

Identiteetti on representaatio, joka syntyy
siitd, ettd etsimme niitd piirteiti muista, joi-
hin emme halua tai joihin haluamme samais-
tua. Edetikseen identiteetin rakentumisen
prosessi vaatii jatkuvaa vuorovaikutusta ja

dialogia toisten kanssa. Tamin dialogin avul-
la luomme rajat itsemme ja toisten viliin ja
ymmarrimme keitd olemme, mitd olemme ja
mihin kuulumme kunakin elimin ajankoh-
tana. Vuorovaikutuksen avulla tismennim-
me sitd, milld tavalla tdssd prosessissa eroam-
me toisista ja miki tissd eroavuudessa on to-
della merkityksellisti — miki tekee minusta
juuri minut. Sen vuoksi identiteetin vakaus ja
kestdvyys ovat riippuvaisia myos siitd, kuinka
pysyviksi ymmarrimme ihmisten viliset ero-
avuudet. (Taylor 1991).

Jotta yhteiskunta olisi ihmiselleen edes jol-
lain tavalla kisitettdvi ja hallittava kokonai-
suus ja konkreettinen toimintaymparisto eikd
pelkistdin jokin ihmisen ulottumattomissa
oleva abstrakti voima, thmisen on viime ki-
dessi organisoitava kisityksensd myos yhteis-
kunnasta suhteessa omaan identiteettinsi.
Tistd kumpuaa individualismi, joka on sy-
ventynyt ja muodostunut yhdeksi tirkeim-
mistd merkityksen ldhteeksi nyky-yhteiskun-
nassa. Koska kuitenkin toimintaympiristd
koko ajan laajentuu ja verkostoituu yhi ti-
heimmiksi, se, minkd kulloinkin ymmir-
rimme yhteiskunnaksi muuttuu myos erilai-
siksi vaihteleviksi, paallekkaisiksi, limittdisik-
si ja osin virtuaalisiksi mikroryhmiksi. (esim.
Bauman 1996; Maffessoli 1996). Tami kehitys
johtaa siithen, etti samalla kun ihmiselli on
voimakas tarve kuulua johonkin, moraali ja
sosiaalisuus ovat yhd enemmin riippuvaisia
kulloisessakin tilanteessa yksilon identiteettid
vahvimmin rakentavan mikroryhmin arvois-
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ta ja valinnoista (Rubin 2006). Puhutaan eli-
mysteollisuudesta ja lifestyle-teollisuudesta ja
identiteetti ymmadrretddn tilloin tuotteeksi,
joka on sidoksissa markkinatalouden meka-
nismeihin eli nithin ominaisuuksiin, joita ta-
rinayhteiskunnassa toimiville mikroryhmille
halutaan myydi. Hitaasti kehittyvin identi-
teetin ja tietoisesti omaksuttavissa olevien
erilaisten elimintyylien ja roolien vilinen

ero himirtyy koko ajan.

Yksilond elamysyhteiskunnassa
Samalla kun individualismista on tullut yk-
sittdiselle ihmiselle tirkein merkityksen 1dh-
de, erilaiset itseen liittyvat projektit ovat nii-
ti harvoja asioita, joissa ihmiselld on vield
lihes tiydellinen kontrolli. Olemisen ja hy-
viksyttivyyden mallit muotoutuvat ja vilit-
tyvit meille yhi selkeimmin markkinoiden
ja median kautta. Media sy6ttdd nuorille
nditd malleja kauniissa paketeissa, joiden
viestind on se, ettd jokaisella on oikeus olla
mallin mukainen, siis olla markkinoilla
madritellylld tavalla kaunis ja sopiva ja tulla
sitd kautta hyviksyttiviksi. Itse — oma mieli
ja ruumis — muodostuukin ndin uusien ela-
mintyylien ja roolien kokeilukentiksi, jolla
vallitsee hyvin nienndinen vapaus. (Rubin
2000; ks. my0s esim. Beck 1992; Berger &
Luckmann 1995). Samalla vastuu omasta on-
nistumisesta taloudellisesti ja sosiaalisesti
muodostaa yhi suuremman haasteen tille
kontrolloitavuudelle ja sitd kautta aidolle
elimanhallinnalle.
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Toisaalta individualismin haaste tuottaa
useita rinnakkaisia ja tosiajassa vilittyvid to-
dellisuuskuvia ja tulevaisuudenkuvia, joissa
erilaiset ja vastakkaisetkin arvot, asenteet, roo-
liodotukset, ihanteet ja normit kilpailevat kes-
keniin. Yksittiisen ihmisen tehtiviksi jii va-
linta niiden ristiriitaisuuksien vililld. (Rubin
& Linturi 2001). Perinteiset kisitteet ja toimin-
tamallit eivat kuitenkaan auta tissd valintati-
lanteessa, koska uusille asioille ja ilmidille ei
ole vield aina edes nimii, saati sitten histori-
aa. Vanhan totuuden mukaan kokemus luo
viisautta ja sen kautta kehittyvit uudet kisit-
teet, toimintamallit ja suhtautumistavat sa-
moin kuin traditiot, instituutiot ja muut to-
dellisuuden hallinnan tydkalut. Kuitenkaan
meilld ei ole vield kokemuksia tietoyhteiskun-
nasta tai tietoyhteiskunnan historiaa eik siis
tyokalujakaan sen haltuunottamiseksi.

Uuden ja koko ajan muuttuvan todellisuu-
den olemuksesta ja ilmidistd yritetidn kertoa
vanhalla kielelld ja totutuilla kuvilla ja siten
ymmirtda ja hahmottaa muutosta aikaisem-
man pysyvyyden kehittimilld tyokaluilla.
Seurauksena on loputon nyt-hetki, paisuva
nykyisyys, joka valtaa alaa menneen ja tule-
van ymmirtimiseltd. Puhutaan elimykselli-
syydesti, tarinayhteiskunnasta ja tunnedlysta,
kun nyt pitdisi painottaa kirsivillisyyttd, pit-
kijinteistd harkintaa ja valintojen syiden ja
seuraamuksien ymmartimisti. (Rubin 2000,
2006; Rubin & Linturi 2001). Kaivataan tyy-
dytyksen tunnetta ja pyritdin yhi nopeam-
paan toiveiden tiyttymykseen ja tehokkuu-



Taiteen kautta voi ymmartés
luovuuden olemuksen,
sen luonteen prosessina

teen. Ollaanko nyt unohtamassa menneen,
jatkuvuuden ja syvillisyyden merkitys?

Ei siis ihme, ettd eliminhallinta muodos-
tuu yhd vaikeammaksi. Tietoyhteiskunnan
lapsella ja nuorella on kulutuskansalaiseksi
vartuttuaan vaara muuttua aktiivisesta, toimi-
vasta subjektista oman eliminsi objektiksi.
Niin hinestd tulee viistimittd osa tapahtu-
maa, roolihenkild6 oman eliminsi tarinassa,
jonka kirjoittajaa ei kukaan tiedi ja jonka
juonikin on himird. (Beck 1992; ks. myos
Giddens 1991).

Muutoksessa luoviminen vaatii luovuutta.
Kasvuprosessista kohti riippumatonta ja vah-
vaa identiteettid tulee yhid turhauttavampi ja
kipeampi kokemus, kun kenellekddn ei endd
ole selvii, kaikkien vihiten ithmiselle itsel-
leen, millainen on aidosti onnellinen ihmi-

nen ja miten saavutetaan hyvi elima.
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SINIKKA KUOSMANEN 5% s usions
Kasvattajan luovuus, hyve vai
valttamattomyys?

Luovuus on yhteinen ja yhteisollinen ilmi6. Se yhdistédd ja erottaa. Se on suhteessa muihin
ajassa vallalla oleviin ilmisihin. Luovuudesta ja luovuuskasvatuksesta puhuminen vaikuttaa
vanhanaikaiselta. Toista oli kaksikymmentd vuotta sitten. Samoin on yhteisollisyyden laita. Ja-
kaminen, varsinkaan antaminen ei ole paivén puheenaihe. Saaminen sen sijaan on. Ajan san-
kareita ovat nopeasti rikastuneet, lyhyelld ajalla paljon saaneet. Heisté ei puhuta luovina, vaan
onnekkaina ja tehokkaina, joku ehké ajattelee ahneina. Ovatko he luovia? Toiset ovat, toiset ei-
véat. Yhteisollisyyden kanssa lienee samoin. Hetkeksi meidat pysaytti hyokyaalto, olihan meilld
lahes kaikilla tuttuja, jotka olivat oikeasti olleet osallisina maailmaa koetelleessa kauhutapahtu-
massa ja tehneet oikeita sankaritekoja. Meilta [6ytyi yhtékkia yllattavia kykyjd, osasimme impro-
visoida, osallistua, myotéelda ja auttaa. Mutta néin oli vain hetken.

Suomalaiset iloitsivat, kun kansainvilinen
vertailu osoitti, etti lapsemme suoriutuvat
hyvin matematiikan tehtévistd ja oppivat lu-
kemaan ja kirjoittamaan mallikkaasti. Tehok-
kuus, suorittaminen ja valmennus olivat kan-
nattaneet. Tdma on tietysti hyvi asia ja luo-
vuuttakin on tarvittu. Menestyksen toinen
puoli on pelottavasti jonkun menettimista.
Ja ndin on jo kdynyt. Siinikin on kyse luo-
vuudesta, tosin toisenlaisesta luovuudesta.
Kun lapsi opiskelee koulussa enemmin ma-
tematiikkaa, hinen tdytyy samanaikaisesti
opiskella jotain muuta vihemmain. Se jotain
on taidetta, musiikkia, kuvataidetta, kirjalli-
suutta, tanssia, teatteria, litkuntaa, kisitoiti.
Taideopetuksen resurssit ovat vihenty-
neet ja ovat edelleen vihentymissi. Niin on
kidynyt sekd opetustuntien méidrissi ja opet-
tajien tietotaidossa. Peruskoulun taiteen op-
pitunnit eivit endi riitd patevien taideopet-
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tajien palkkaamiseen. Taiteesta on tullut si-
vutoimista. Vaikka Suomessa on korkeata-
soisia taideoppilaitoksia myds harrastajien
tarpeisiin, se ei korvaa yleissivistivin ope-
tuksen tehtdvdd. Oppilaitoksiin pyritdin ja
parhaat valitaan. Yleensi hakijat tulevat per-
heistd, joissa jo harrastetaan taidetta. Eriar-
voisuus lisddntyy ja taide jatkaa elitististd
elimdinsi. Taide ei yhdista.

Seuraava askel tissi on suunnitelma kar-
sia kasvattajien, opettajien ja lastentarhan-
opettajien koulutuksessa annettavaa taide-
opetusta.

Taiteen yhteisollisyyttd kuvastaa episodi
Vantaan kaupungissa keviilld 2005. Kau-
punginhallitus esitti valtuustolle, etti kun-
nassa pidittiydytdin rahapulan vuoksi tai-
dehankinnoista seuraavien viiden vuoden
aikana? Olivatko vanhemmat huolissaan
lastensa taidekasvatuksesta? Eivit! Pddtos sai
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Garderobi-osahankkeen oppilastsiden ajankuvaa: rokokookauden korkokenké vérjétysté we-paperista ja kultakaadyt makaronista.

heti tukea julkisuudessa. Monet suosittelivat
vield pidempidi ajanjaksoa tai periti taide-
hankinnoista kokonaan luopumista. Perus-
telut olivat vanhoja tuttuja: *Valtiokin tukee
taiteilijoita. Palvelut on saatava ensin kun-
toon. Ensin leipd, sitten sirkushuvit.”
Kasvatuspsykologina olen joutunut ja ol-
lut oikeutettu osallistumaan keskusteluihin
luovuuden merkityksestd suhteessa lapsen
kasvuun ja kehitykseen. Roolinani on ollut
toimia puolestapuhujana. Se on tietysti so-
pinut, vaikka en ole koskaan itsedni erityise-
ni luovuuden asiantuntijana pitinyt. En
ole luovuutta tutkinut, vaikka minulle luo-
vuus tarkoittaakin tutkivaa mieltd. Se hel-
pottaa elimdini ja siitd on tullut minulle
ajattelutapa. Minun ei tarvitse heti onnis-
tua, koska voin kokeilla useita kertoja ja teh-
di eri tavalla. Kaikki eivit ajattele samalla
tavoin. Joku toinen kokee saavansa turvaa

rutiineista, samana toistuvista tapahtumista.
Mini taas pidan yllityksistd ja olen utelias.
Pidin siitd, etti voi vaikuttaa ja muuttaa.
Kokeilematta en tiedi, onko toisia vaihto-
ehtoja. Enkid niiden paremmuudesta voi
mitdin sanoa niitd tutkimatta. Me molem-
mat, mini ja joku toinen, olemme oppineet
kokemustemme kautta. Meitd on seki roh-
kaistu ettd rajoitettu. Se taito on vahvistu-
nut, jonka olen itse kokenut merkittiviksi.
Yksin en ole oppinut enkd myoskddn siksi
ettd olisin luonteeltani erityisen luova.
Olen tarvinnut minulle tirkeiden ihmisten
tukea ja kannusta. Joku hyotykin luovuu-
desta on ollut. Pulma on helpottunut tai
tullut muuten hyvi mieli. Kun tuntuu, etti
asiat juuttuvat, maistuvat puulta tulee tarve
tehda toisella tavalla. Ja heti virkistyy. Luo-
vuus ei ole itsetarkoitus, vaan keino pdastd
irti juuttuneesta tilanteesta. On sitten kysy-
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mys pulmista, ihmissuhteista tai talon ra-
kentamisesta. On siind vaaransakin. Taloa ei
kannata rakentaa pelkastddn luovasti. Se tar-
vitsee muitakin ominaisuuksia. Hyvi talo
on kestivi. Se antaa suojaa. Se sijaitsee jos-
sain ja ndyttid joltain. Se on myos tehty jos-
tain aineesta ja joku on sen tehnyt. Onko
luovuus taito vai ominaisuus. Ainakin hy-
vissd talossa se on molempia. Se on taita-
vasti rakennettu ja se on jonkinlainen.

Jo pelkistiin arjessa luovuus on monen-
laista. Luova puhuja ei vilttimitta aina koh-
taa luovaa kuuntelijaa. Eiki luova kuuntelija
vilttimittd ole itse luova puhuja. Voiko sil-
loin kaksi ihmistd koskaan ymmirtdd luo-
vuutta samalla tavoin. Aika vaikeaa se on.

Haastattelin vuosina 2000-2005 neljiisataa
esikoistaan odottavaa itid ja isdd hyvin van-
hemman ominaisuuksista. Luovuus sai vi-
hin huomiota; vain 0,75 prosenttia vastaajis-
ta piti sitd tirkeind. Vanhemmat nimesivit
kuitenkin lukuisia luovuuteen liheisesti liit-
tyvid ominaisuuksia, kuten joustavuuden,
leikkimielisyyden, kekselidisyyden, mieliku-
vituksellisuuden ja innostavuuden. Niitdkin
piti tirkeind vain kuutisen prosenttia vastaa-
jista. Tulos ei yllittinyt. Luovuuden ja tai-
teen arvostus ovat samaa luokkaa.

Filosofi Immanuel Kantin mukaan taidet-
ta on tyo, joka antaa eriinlaisen illuusion
vaivattomuudesta ja leikinomaisuudesta.
Taidetoiminta ndyttdd niin helpolta, ettd sitd
voi tehdid kuka tahansa, lapsikin. Monet
ajattelevat, ettd miksi niin helpolta niytti-
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Garderobi-osahankkeen oppilastyéna "Nahka-Adidas” tervapaperista.

vistd pitdisi maksaa. He unohtavat, ettd hel-
polta ndyttivin takana on paljon tyotd.
Yritysmaailman menestysopit ohjaavat
kuntien opetus-, sosiaali- ja terveyspalvelu-
jen strategioiden suunnittelua unohtaen
sen, ettd menestyvin yrityksen elinehto on
uusiutuminen. Ilman luovuutta uusiutumi-
nen on mahdotonta. Innovatiivisuus ja luo-
vuus ovat strategisen johtajuuden ydinkasit-
teitd. Hoidon, kasvatuksen ja opetuksen
suunnittelijat ovat vasta herdamassa, koska
juuri uusituista opetussuunnitelmista saa et-
similli etsid luovuusmainintoja.
Luovuuden kisitteen tekee hankalaksi se,
ettd totuuksia on monta. Olisihan paljon hel-
pompi, jos olisi olemassa yksi objektiivinen
mittari, jolla voitaisiin vertailla luovuutta ja
ei-luovuutta tai hyvidi ja huonoa luovuutta.
Kannattaako edes pohtia kasvattajan luo-
vuutta, jos sen arvostus on vihiisti ja mai-
ritteleminen pulmallista? Totta kai kannat-
taa, silld luova kasvattaja 16ytdd ratkaisuja,
eikd joudu umpikujaan. Vaikka ensimmai-
nen ratkaisuyritys ei ehkd onnistuisi, jo yrit-
timinen antaa voimia ja uskallusta kokeilla.



Kasvattaja voi korvata puuttuvan taidon
harjaannuttamalla toista taitoa ja paistd si-
ten samaan pddmadiriin. Puhevammainen
opettaja Celestine Frenét kehitti toiminnal-
lisen opetusmenetelmin. Psykoterapeutti
Milton Erickson keskittyi puheen sijasta
hypnoosiin ja suggestioon, koska halvaus
oli tehnyt hinen puheensa episelviksi. Psy-
kiatri Eero Riikonen taas kollegoineen on
alkanut puhua masennuksesta piiloilona.
Kun terapiassa asiakkaan kanssa puhutaan
ilosta, vaikka piilossa olevasta, voidaan pu-
hua enemmin hyvisti olosta ja menni
kohti hyvinvointia.

Luovuus el vilttdimittd ihastuta, koska yl-
lityksellinen ratkaisu himmentid. Vastaan-
ottaja, etenkin taiteen katsoja ja kuulija, yrit-
tdd ymmartdd luovaa tuotosta. Uusi ratkaisu
el vilttdmittd heti avaudu ulkopuolisille.

Joidenkin mielestd luovuuden varjopuoli
on se, ettd luova lapsi ja aikuinen saattavat
olla hankalasti hallittavia - etenkin vallalla.
Luova ihminen voi my®ds olla vaikeasti en-
nakoitavissa.

Luovuus on osa mielenterveytti. Thminen
selviytyy vaikeuksista tekemilld kokemas-
taan selviytymistarinoita. Tarinan kokoami-
nen on luovaa toimintaa, joka edellyttdi
luomisen taitoja. Yksi kirjoittaa, toinen maa-

laa, kolmas rakentaa, neljis niyttelee, viides

Garderobi-osahankkeen innovatiivinen lakritsikenka.
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viljelee, kuudes tekee jotain muuta. Tarinan
kokoaja voi kiyttdd hyviksi toisten tekemid
tarinoita, kuunnella musiikkia, lukea kirjoja,
katsella kuvia, kutoa villapaitoja.

Luovuutta on yleistd ja erityisti. Kun se
liittyy taitoihin ja tahtoon, kykyihin ja moti-
vaatioon, se on lahjakkuutta. Se on ajattelun
sujuvuutta, avoimuutta erilaisille kokemuk-
sille, uteliaisuutta, herkkyytti yksityiskohdil-
le. Esimerkiksi samoja pilvid katselevat voi-
vat kuvailla samaa kokemusta aivan erilailla:
Toinen kuvaa pilvien muotoa, viria, liikettd
ja kuvittelee niille inhimillisid rooleja ja ta-
pahtumia. Toinen taas toteaa fyysisid omi-
naisuuksia, veden ainesosia ja ennustaa tule-
vaa sditd. Kumpikin tietid ja kuvittelee,
mutta eri lihtdkohdista, eri menetelmin ja
eri tarkoitukseen.

Luovuuden ajatteleminen lahjakkuutena
vol olla ansa. Kasvattaja saattaa eksyi pita-
main luovuutta ominaisuutena, joka toisella
on ja toisella ei. Luovuus pitdd nihda toimin-
tana, joka vaatii taitoja - ja nditd taitoja voi
harjoitella. Luova kokeilee ja tekee tekoja mo-
nilla tavoin. Kasvattajan luovuutta on 16ytid
uusia paremmin toimivia keinoja. Vahvista-
malla niitd pddsee eroon toimimattomista.

Suuri osa lapsiperheisti tasapainoilee aina-
kin ajoittain suurten menojen ja pienten tu-
lojen ristiriidassa. Niukkuus voi olla kuormit-
tava ja lamaannuttava rasite tai luovuuden yl-
lyke. Luova keksii ja toteuttaa pienistd ja vaa-

timattomista aineksista suuria elimyksid.

sinikka.kuosmanen@etu.inet.fi
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HANNELE LEVAVAARA ..

Luovuuteen kannustavat
opetusmenetelmat

"Parhaimmillaan luovuus iimenee rohkeana ja aitona itsensa toteuttamisena.”
(Opetusministerion julkaisuja 2004:4, Luovuuskertomus, s.7)

Aluksi esimerkki innovaati-
oprosessin toteutumisesta.
Koululaisille annettiin tehtiviksi suunnitel-
la ja toteuttaa materiaaleista tulevaisuuden
liikkuva lelu, jota saa koristella mm. vireilla,
kankailla ja hdyhenilld. Miti syntyisi? Tehta-
vinanto on toki hieman kyseenalainen, kos-
ka lelut eivit ole osa tirkedd aikuisten maail-
maa. Mutta ne ovat osa oleellista lasten
maailmaa. Kuka tietid paremmin leluista
kuin niiden kayttdjit?

Parhaimmillaan lapset saivat materiaaleis-
ta aikaan mm. Loharin, joka eteenpiin liik-
kuessaan keikuttaa pditdin ja hintidnsi.
Suussaan roikkuvalla avaimella se sulkee
poikastensa laatikon, jossa se my0s sdilyttdd
liekkejansa. Lisdksi se syo kuulia, jotka syok-
syvit ulos sen takapdasti.

Esimerkki kertoo konkreettisesti, kuinka
huikeisiin saavutuksiin luovuus opetuksessa
voi yltdd. Lapset saavat haasteen, vaativan
tavoitteen, joka on mieluisa ottaa vastaan, ja
johon on halu sitoutua. Lapsen omaan maa-
ilmaan sijoittuva haaste kannustaa ja moti-
vol. Ei ole ulkopuolista tai ulkopuolisten
asettamaa mallia, jonka mukaan edeti ja toi-
mia. Kaikki ryhmit saavat samanlaisen ma-
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Materiaalipaketin sisaltd; puurimoja, narua, kumilankoja, ruuveja ja
muttereita, kevytmuovia, vetojousi, metallikuulia, muoviputkea,
laakeri, pdf-kiekkolevy, folioteippid, haaraniittejg, ...

teriaalipaketin ja viikoissa mitattuna yhtd
pitkdn ajan lelun toteuttamiseksi. Konkree-
tit resurssit ovat kaikille ryhmille samat.
Vain luovuus ja osaaminen vaihtelevat.

Leluprosessissa lasten mielikuvitus ja in-
novatiivisuus pidsevit elimiin ja toteutu-
maan. Liikkuvan lelun kontekstissa lapset
asettavat omat tavoitteensa, luovat omat
mallinsa ja ideansa, prosessoivat, pohtivat ja
toteuttavat. Lapsen elimii liheisessd kon-
tekstissakin on helppo pysyi. Luovan pro-
sessoinnin seurauksena syntyy tuote, lelu
mainoksineen ja piivikirjoineen. Ennen le-
lun lopullista toteutusta lelua on testattu,
paranneltu ja arvioitu.

Lukuvuoden 2005-2006
TAMA TOIMII! -teknologiakilpailun Jyvéskyldn aluekilpailun
B-sarjan (4.-6. luokkalaiset) voittajalelu Lohari.



Oppiainejakoisessa koulussamme helpos-
ti asetetaan kysymys: Minkd oppiaineen
opetukseen tillainen luovuuteen kannusta-
va opetusmenetelmi, innovaatioprosessi,
kuuluu? Niin tdssd esimerkkitapauksessa
kuin yleisestikin vastaus on, etti ei yksin-
omaan minkiin yhden oppiaineen vaan li-
hestulkoon kaikkien. Jatkossa kidytin ope-
tusmenetelmin tilalla opiskelumenetelmin
kisitettd korostaakseni oppilaan ja opiskeli-

jan roolia oppimisessa.

Innovaatioprosessi
opiskelumenetelmédna
Edelld kuvatun innovaatioprosessin toteutu-
minen on yksi esimerkki vuoden 2006
TAMA TOIMII! -teknologiakilpailusta 1.-6.
luokkalaisille. Niinpd kuvattu innovaatio-
prosessi on toteutettu teknologian opetuk-
sen kontekstissa.

Uudet opetussuunnitelmien
perusteet  ovat
tuoneet teknolo-

gian ja sen ope-
tuksen maamme
kaikkiin kouluihin
teknologia-aihekoko-
naisuuksina. Kunkin ai-
hekokonaisuuden,

Luovuus on
eldman suola

siis myos teknologian, tavoitteiden ja sisil-
tojen tulee nikyd monien oppiaineiden ope-
tuksessa. Niinpa innovaatioprosessin tekno-
logian kehittimisprosessina tulisi myds siir-
tyd monien oppiaineiden opetusmenetel-
miksi. Tihin kannustaa myds poikkitieteel-
lisyys teknologian oleellisena piirteend.

Kuvassa (sivulla 30) olen kuvannut innovaa-
tioprosessin vaiheet ja niiden viliset vuoro-
vaikutussuhteet. Jokainen innovaatioproses-
si on tapahtuma, jossa tekiji joutuu ennalta
“nakemain” ja luomaan jotain sellaista, mitd
vield ei ole olemassa, jotain aivan uutta. Li-
siksi innovaatioprosesseilla ei ole mitdin
kaiken kattavaa yhteisti metodia, joten jo-
kainen prosessi on tissd suhteessa ainutker-
tainen. Niinpd kussakin prosessissa luovuu-
della ja innovatiivisuudella on erittiin mer-
kittdvd rooli. Eri vaiheiden nikokulmasta
prosessissa tarvitaan erityyppistd luovuutta.
Prosessi alkaa ideasta tai haasteesta, johon
etsitddn ratkaisua. Idea syntyy padsdantoises-
ti jostakin ihmisen kokemasta ongelmasta
tai tarpeesta, mikd voi kuulua min-
ki tahansa tieteen, yhteiskun-
nan sektorin tai kulttuurin
alaan. Vaihe vaatii omanlais-
taan luovuutta; kykyd “nih-
dd” haasteita tai ideoita
ympdristossd, ongelma-
herkkyyttd sekd kykya

. kyseenalaistaa.
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Ongelmien ja haasteiden identi-
fiointi johtaa toisentyyppisti luovuutta ja
innovatiivisuutta vaativaan prosessointiin,
joka tuottaa ainakin teknologisia ideoita.
Parhaassa tai paremminkin toivotussa ta-
pauksessa prosessi jatkuu ideoiden mallinta-
misen, toteuttamisen ja kehittimisen kautta
innovaatioon. Ideoiden mallintaminen,
etenkin niiden toteuttaminen ja kehittimi-
nen sisiltivit testaamista, tutkimista ja uusia
ideoita. Monesti joudutaan palaamaan lih-
toruutuun takaisin. Tissid vaiheessa myos
osaamisella, erityisesti luonnontieteiden ja
matematiikan tiedollisella ja taidollisella
osaamisella on oleellinen rooli.

Koko prosessia innovaatioineen arvioi-
daan, parannellaan ja sitd ohjaavat erityyp-
piset reunaehdot. Arviointi nikdkulmia
ovat mm. kestdvi kehitys, tuotteen kiytetta-
vyys ja hyodyllisyys, lainsdddantd ja eri kult-
tuurit. Reunaehdoista mainittakoon koko
thmiskunnan, yhteiskunnan tai tietyn ih-
misryhmin arvot ja eettiset nikemykset seki
taloudelliset, sosiaaliset, uskonnolliset ja po-
liittiset tekijat. Ndiden tekijéiden ja innovaa-
tion kehittdmisen yhteensovittaminen vaatii
omantyyppistdin luovuutta, kykya tarkastel-
la prosessiin vaikuttavia tekijoitd ja reunaeh-
toja uusista nikékulmista.

Edetikseen innovaatioprosessi vaatii mo-
nen eri tieteenalan asiantuntijoiden, koulun
kontekstissa monen eri oppiaineen opetuk-
sen yhteistyOta.
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takEoIoginen

tuote, innovaatio

Innovaatioprosessin vaiheet ja niiden valiset vuorovaikutussuhteet
(Levévaara 2006).

Innovaatioprosessi ja oppiaineet
Opiskelumenetelminid innovaatioprosessi
on kiytossd jossain médrin jo ainakin mate-
matiikan, fysiikan, kemian ja kisityon tun-
neilla, mutta melko pelkistettynd. Luon-
nontieteiden, erityisesti fysiikan, tunneilla
menetelmi ilmenee erityisesti avoimina
tehtivini, kuten suunnittele jokin laite jo-
honkin tiettyyn tarkoitukseen tai mitd hyo-
tyd tdstd ja tdstd fysiikan periaatteesta tai il-
miostd on arkielimin kannalta. Innovaatio
jdd usein idean tasolle, vaikka ainakin jos-
sain mairin olisi mahdollista jatkaa ideasta
eteenpdin. Matematiikassa menetelmin
kiytto ilmenee vastaavalla tavalla. Kisityon
tunneilla innovoidaan mm. uusia tapoja
saada vettd saunan kiukaalle.

Opiskelumenetelmin levidmisen tietd eri
oppiaineiden opiskeluun voi avata pohti-
malla innovatiivisuuden ja luovuuden il-
menemismuotoja. I[lmenemismuoto voi ol-
la vaikkapa uusi idea, merkitys, tulkinta,
kiytinne, tuote tai prosessi. Mika yleissivis-
tivin opetuksen oppiaineista on sellainen,
ettei mikdin luovuuden ilmenemismuoto
sithen soveltuisi? Erityisesti uusien merkitys-
ten ja tulkintojen pohdinta soveltuu kaik-
keen koulun opetukseen, my6s humanistis-
ten oppiaineiden tunneille.



Perinteisesti innovaatioprosessin tuotteena
on pidetty esineellistd tuotetta. Tami kisitys
on kaventanut innovaatioprosessin kiytton
ottoa koulun opiskelumenetelmini. Tekno-
loginen tuote, innovaatio, voi olla my6s ai-
neellinen, tieto- tai palvelutuote tai ndiden
erilainen yhdistelmi. Innovaation ymmirti-
minen monipuolisesti laajentaa innovaatio-
prosessin soveltuvuutta opetukseen. Esineel-
lisen tuotteen innovointi soveltuu erinomai-
sesti mm. taito- ja taideaineiden opetukseen,
matematiikkaan sekd luonnontieteisiin. Tie-
to- ja palvelutuotteen innovatiivinen kehitte-
ly soveltuu kaikkeen opetukseen.

Lisdksi innovaatioprosessin haltuunottoa
eri oppiaineisiin voi lihted pohtimaan kuvas-
sa esittimini prosessin eri vaiheiden niko-
kulmasta. Kukin vaihe kannustaa erityyppi-
seen luovuuteen, joten kutakin vaihetta voi-
daan jo sinillddn pitid opetusmenetelmina.
Prosessin ideat ja haasteet 1oytyvit mink3 ta-
hansa tieteen, yhteiskunnan sektorin tai kult-
tuurin alalta. Niinpd ensimmiinen vaihe on
siirrettivissd minkd tahansa oppiaineen ope-
tukseen. My®s arviointi ja reunaehdot edus-
tavat mm. yhteiskuntaa, arvomaailmaamme
ja eettisid nikemyksidmme laajasti, joten nii-
denkin luova sekd innovatiivinen pohdinta
soveltuu kaikkeen opetukseen.

Mitd enemmin oppilaat ja opiskelijat hal-
litsevat eri oppiaineiden kisitteistod ja taito-
ja, sitd monipuolisempiin ja syvempiin in-

novaatioprosesseihin he kykenevit ja sitd
enemmdn he samalla myos oppivat lisdd
luovuutta, innovatiivisuutta, ajattelua, tai-

toja ja kisitteita.

Innovaatioprosessi luo
teknologista kulttuuria

Ihmisen luonteen uteliaisuus, tiedon- ja mu-
kavuudenhaluisuus ovat johtaneet ainakin
kahteen kulttuuriseen prosessiin, tieteellisen
ja teknologiseen. Tieteelliselld prosessilla ih-
minen pyrkii ymmirtamdin maailmankaikkeut-
ta ja sen ilmi6itd yhi paremmin. Teknologi-
sella prosessilla, joka on my6s kulttuurinen
prosessi, hin taas pyrkii muuttamaan maail-
maa itselleen yhi hyodyllisemmiksi ja mielui-
sammaksi. Tieteelliselle prosessille vastakkais-
suuntainen teknologien prosessi luo teknolo-
gisen kulttuurin, joka on yksi kokonaiskult-
tuurin osajirjestelma ja jolla on oma roolinsa
kaikkien osakulttuurien kokonaiskentissa.
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Teknologian opetus ja luovuus

Uuden perusopetuksen opetussuunnitelman aihekokonaisuus “lhminen ja teknologia” iskee ni-
melldén asian ytimeen; ensin on ihminen ja vasta sitten teknologia. Luonnonympérist ilmici-
neen kaikkineen on olemassa iiman ihmistakin. Mutta rakennettu ymparistd, teknologia, ei 'kasva
puissa’, vaan sen tekee ihminen, ei kukaan muu. Teknologinen prosessi on ollut ja on edelleen-
kin luonteeltaan hyvin luova ja innovatiivinen. Jo ihmiskunnan alkuvaiheissa kehitettin monia
keksintojd, joiden tarkoituksena oli turvata eldmisen mahdollisuudet ja parantaa ja helpottaa
muutenkin eldmisen laatua. Merkittdvimpid muinaisia, edelleenkin kdytossémme olevia teknolo-
gisia innovaatioita lienevat pyoré ja aura. Teknologian innovatiivinen prosessi on edelleenkin
kdynnissd. Rakennettu ympéristé muuttaa jatkuvasti muotoaan ihmisen toiminnan seurauksena.
Néin ei tapahdu vain ns. teknologiayritysten tutkimus- ja tuotekehitysyksikdissd, vaan myds mo-

nien "arkipdivan’ luovien ja innovatiivisten ihmisen toimesta.

Luovuus teknologian

opetuksen keskidssa

Vaikka joskus tuntuu, ettd kaikki on jo keksit-
ty, ei se voi pitdd paikkaansa. Maailma tuskin
jamdhtdd paikoilleen vuonna 2006. Suurin
osa asioista on vield keksimidtti. Timi viesti
pitdisi vilittid my6s lapsille ja nuorille tekno-
logian opetuksessa. Luovuus ja innovatiivi-
suus ovatkin teknologisen prosessin keskeisid
piirteitd. Kansainvilisen teknologian opetuk-
sen jirjestdn mairitelmin mukaan “Techno-
logy is Human Innovation in Action” (ITEA,
2000). Miiritelmi on osuva, koska se koros-
taa teknologiaa thmisldhtoisend luovana ja in-
novatiivisena toimintana. Teknologinen pro-
sessi ei siis tihtda ensisijaisesti luonnonilmion
16ytimiseen (discovery), joka ihmisestd riip-
pumatta jo on olemassa, vaan se on prosessi,
jolla vastataan moninaisiin tarpeisiimme saa-
da suojaa ja asua, liikkkua, saada ruokaa, kom-
munikoida, jne. llman ihmisti ei olisi tekno-
logiaa. (Hacker & Barden, 1988).
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Mitd vaikutuksia tilli on teknologian
opetukseen? Ensinnikin, jos teknologian
olemus ihmisldhtoisend luovana prosessina
hyvaksytdin, ei teknologian opetuskaan voi
olla pelkkdi teknologian taustalla vaikutta-
vien luonnonilmididen tutkimista. Eikd se
mydskdin voi olla pelkkii jo olemassa ole-
vien teknologioiden toimintaperiaatteiden
tutkimista. Ajatellaanpa tdssd yhteydessi esi-
merkiksi taideopetusta pelkistdin tutustu-
misella taiteen eri tyylisuuntiin ja vilineisiin
sekd tyotapoihin, joilla sitd tehdaidn. Opis-
keltaisiin taiteesta, mutta ei taidetta, eli ei
milloinkaan otettaisi taiteen tyokaluja ja vi-
lineitd kdyttoon ja tehtdisi taidetta maalaa-
malla, veistimilld, esittimalld jne. Olisiko
tillainen taiteen perusolemuksen mukaista
opetusta? Samalla tavalla teknologian ope-
tuksessa voidaan kysyd, riittiako pelkkd tu-
tustuminen jo olemassa olevaan teknologi-
aan ja sen taustalla vaikuttaviin luonnonil-
midihin. Mielestini ei riitd, vaan oppilaiden



tdytyisi myos padstd suunnittelemaan, sovel-
tamaan ja tekemiin teknologiaa. Myoskiin
pelkki tyotapojen, vilineiden ja materiaa-
lien ymmairtiminen ja taito kdyttdd, yhdis-
telli ja muokata niitd ei sellaisenaan riitd
saamaan aikaan innovaatioita. Tarvitaan
herkkyytti nihdi ongelmia, epdkohtia ja
tarpeita, jotka toimivat teknologisen ongel-
maratkaisuprosessin alkuna.

Kun lisddntynyt ymmirrys teknologiasta,
mukaan lukien tyovilineiden ja materiaa-
lien hallinta, yhdistetiin kykyyn havaita
mahdollisuuksia saada aikaan parannuksia
rakennetussa ymparistossimme ollaan lihel-
14 Adamsin (1995, 99) ajatusta asiasta:

“Tuntemani menestyneet keksijit tunnis-
tavat ongelmia erittdin helposti. He havait-
sevat elimin pienid puutteita tai vaikeuk-
sia, joihin heiddn tuntemaansa teknologiaa
voi soveltaa.”

Luovuudessa on usein kyse rohkeasta ja
kriittisestd asenteesta vallitsevaan; halutaan
muutosta ja nihddin ympirilli mahdolli-
suuksia. Parhaimmillaan luova toiminta on
aivan kuin leikittelyd ideoilla. Timin soisi
nikyvin myos teknologian opetuksessa. Hy-
vd esimerkki uudenlaisista nikokulmista ta-
vanomaisiin asioihin ja ideoilla leikittelystd
on Niksi-Pirkka. Miten kekseliditd kiyttotar-
koituksia esimerkiksi pyykkipojille onkaan
vuosien varrella saatu lukea Niksi-Pirkasta!
Tyypillistd ajattelutapaa keksijillekin! Kysyin
kerran erdiltd yhdysvaltaltalaiselta keksijiltd,
josko hin voisi tiivistad keksijille tyypillisen

mielenlaadun. Vastaus oli: *Thinking outside
the Box”. Vapaasti kiddnnettynd siis tapa aja-
tella perinteisestd poikkeavalla tavalla. Niin
ajatellen saadaan ongelmiin uutta ja luovaa
nikokulmaa. Keksinnot tapahtuvatkin har-
voin ’tyhjidssd’, vaan niissd yhdistelliin jo
olemassa olevia teknologioita uudella, luo-
valla, soveltavalla tavalla (Bender, 1991) .
Seuraavana yksinkertainen esimerkki siitd,
miten perinteisen kisityon kontekstissa voi-
taisiin ottaa askeleita luovuuden lihteille:

Rajattu tehtavalongelma Avoin tehtivilongelma

LOPPUTULOS SELVILLA ETUKATEEN LOPPUTULOS SELVILLA JALKIKATEEN

Oppilian
Opplian tledot
tiedot
Cippllasn Oppiluan
kpkemuks e hokemukse!
Sestualin
yuarevalkuius
Sosiaalinen

o |

&

(Kuvat lisa- Mt v

Tarkastelemalla edelld esitettyd kuviota huo-
mataan, ettd vasemmalla kulkeva ’prosessi-
nuoli’ ei johda minkdinlaiseen uuteen, vaan
jo olemassa olevan kertaalleen kopioimiseen.
Kyseessd on perinteisen rdikin konstruktio,
joita on vastaavalla tavalla tehty satojen vuo-
sien ajan. Niiti edelleen tekemilld ei maail-
ma tissd suhteessa muutu. Téllaisessa proses-
sissa oppilas etenee aivan kuin kapeassa put-
kessa, jossa ei juurikaan ole mahdollisuuksia
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hinelle kertyneiden tietojen ja kokemusten
hy6dyntimiseen. Myoskin sosiaalinen vuoro-
vaikutus ja siitd mahdollisesti hydtyminen on
minimaalista. Lopputulos on kaikkien tiedos-
sa eikd luovuudelle sijaa [8ydy.

Voisiko niinkin perinteiseen asiaan saada
uudenlaista, luovaa nikdkulmaa? Yksi mah-
dollisuus on muotoilla ongelma viljemmin
tyyliin “tehtivini on suunnitella ja valmis-
taa kitevisti yhdelld kidelld kiytettiva ’rapa-

n’”. Talldin prosessin lihtokohta on avoi-
mempi luonteeltaan ja johtaa useisiin vaih-
toehtoisiin ratkaisumalleihin. Kuviossa oi-
kealla puolella nikyykin uudenlainen, raikas
ja innovatiivinen nikokulma riikista. Kun
oppilaalta kysyttiin ’jinisripdttimen’ idean
taustoja, hin kertoi, ettd oli vedellyt koulun
kiytavilld olevia makkarapaneeleita jadteloti-
kulla ja sai idean tuosta kokemuksesta. Eli
avoimemmassa tilanteessa oppilaalla oli
mahdollisuus tuoda ongelmanratkaisuun
omia kokemuksiaan ja ideoitaan. Oppilaalle
voisi kertoa my®os, ettd hinen tulkintansa rii-
kisti on "Human Innovation in Action” ja
kannustaa hinti etsimiin jatkossakin tavan-
omaisille asioille rohkeasti uusia, raikkaita,
luovia nidkokulmia. Tihdn yhteyteen sopi-
nee myos kertoa Ristomatti Ratian innovatii-
visesta nikokulmasta perinteiseen 16ylykau-
haan. Kun Ratia yritti heittdd vettd perintei-

O%),U tarvitsee
turvallisen
ymparistomn
luovuudell

@

kas
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selli kauhalla suunnittelemalleen Pikku-
tonttu kiukaalle, vesi lorisi enemminkin pit-
kin kiukaan kylkid kuin kiukaan reidstd kivil-
le. Ratia pohti asiaa ja kdinsi kauhan 180 as-
tetta, jolloin ratkaisuksi syntyi varreltaan
ontto kauha, jolla vesi saadaan tarkalleen
kiukaan kiville. Timikin on hyvi esimerkki
siitd, kuinka jo olemassa oleviin tuttuihinkin
asioihin voi saada uutta nikokulmaa ennak-

koluulottomalla ja rohkealla ajattelulla.

Lopuksi

Uskallus tehdi eri tavalla kuin muut on yksi
tirked luovan ihmisen ominaisuus. Tissi so-
pinee viitata Piagetin (1970) ajatuksiin yleen-
sdkin kasvatuksen padmairastd kasvattaa ih-
misid, jotka pystyvit tekemain uusia asioita
eivitkd toista ja kopioi aikaisempien suku-
polvien aikaansaannoksia — ihmisid, jotka
ovat luovia, innovatiivisia ja uuden 15ytajid.

Teknologian opetuksessa erityisesti olisi
tirkedd saada lapset passiivisesta objektista
aktiivisiksi subjekteiksi. Kun tihin yhdiste-
tddn vield John Deweyn tuttu idea tekemalld
oppimisesta, ollaan teknologian opetuksen
pedagogiikan ytimessi.

Vaikka teknologian opetuksessa onkin tér-
kedd antaa lapsille valmiuksia ymmidirtid raken-
nettua ympdristoimme (teknologiaa) ja sithen
keskeisesti liittyvid totminnan periaatteita.

Teknologian opetuksen tulisi myds antaa
lapsille mabdollisunksia suunnitella, kebittdii ja
soveltaa teknologiaa.

f\\r

miseen
ujyﬂu@vd% S8




Jos toisena mainittu padmidrd jdd saavut-
tamatta, teknologian opetuksesta jdi puuttu-
maan keskeisin, nimittiin koko idea siitd
miten rakennettu ympdristd on kehittynyt ja
edelleen kehittyy ihmisen toiminnan kautta.
(mm. Sparkes, 1993; Jirvinen, 2001). Tekno-
logista prosessia ei siis varsinaisesti ohjaa
“totuusfunktio”, mutta hyotynikokohdat,
tarkoituksenmukaisuus ja toimivuus. Tekno-
logiassa luonnonilmié sinalldin ei ole kiin-
nostuksen kohteena, vaan ilmidn vaikutus
ihmisen rakentamassa teknologisessa koko-
naisuudessa. Tilld ei tarkoita tieteen ja tek-
nologian vastakkainasettelua, vaan pyritiin
nostamaan esiin niiden toimintaprosessien
ominaispiirteitd. (Sparkes, 1993; Niiniluoto,
1984). Useinhan sitd paitsi tiedemiehen ja
teknologin roolit sekoittuvat tutkimus- ja
kehittdmistyossd. Niin tapahtuu monesti
myos teknologian opetuksessa. Teknologian
opetusta onkin luonnollista toteuttaa oppi-
ainerajoja ylittavilld integroivalla lihesty-
mistavalla. Teknologia itsessiin on niin
poikkitieteellistd, ettd sen opetuskaan ei voi
lokeroitua pelkistdin jonkin oppiaineen yh-
teydessi toteuttavaksi puuhasteluksi. Tekno-
logian opetusta ei voi ’omia’ luonnontietei-
den opetus eiki kisityon opetus. Teknolo-
giassa on ripaus tiedettd, matematiikkaa, tai-
detta, kiden taitoja ja aitoa innovatiivista
ongelmanratkaisua. Ndama tulisi nikyd myos

sen opetuksessa.
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SEIJA KARPPINEN % momse

Luovat kddet, luova mieli

Kédentaidot ja kasilla tekeminen kuuluvat monen ammatin perusosaamiseen, ei vain kasityo-
hon. Kirurgi, hammasladkari tai séhkoasentaja tarvitsee kddentaitoja siind missa kasityolainen-
kin, puhumattakaan aivan tavallisista ihmisisté ja arkipéivan tilanteista. Késitydon voima loytyy
sen moninaisuudesta. Monipuolisesti toteutettuna késityo kehittda kehoa kokonaisvaltaisesti:
kuten motoriikkaa, aistitoimintoja, ongelmanratkaisutaitoa, suunnitelmallisuutta, luovuutta,

ilmaisua, ajattelua ja itsetuntoa.

Kisityossi ldhtokohtana ovat taito, taitami-
nen, tuote ja tuotteiden suunnittelu seka tai-
tavuus kisityollisten materiaalien, vilinei-
den ja tekniikoiden kiytossd niin suunnitte-
lun kuin valmistuksen yhteydessi. Niihin
liittyvid proseduraalisia taitoja (taitotieto,
toimintatieto) oppil vain tekemilld, taitoja
harjoittamalla. Taitoon kuuluu myés tietoi-
nen ajattelu ja harkinta, kielellinen kommu-
nikointi ja sen mahdollistama uusien asioi-
den oppiminen, ennalta harkitseminen sekd
valmius muodostaa systemaattinen yleiski-
sitys tehtdvistd tyostd. Mekaaninen tekemi-
nen ilman ymmirrystd tekemisestd ei ole
kuitenkaan sellaista taitoa, jota kisity® edel-
lyttda. Taitoon liittyy aina myds toiminnan
periaatteiden, kokonaisuuden ja eettisen
vastuun ymmairtiminen, miki edellyttidi
alan peruskisitteiden tajuamista ja timin
taidon kehittimistd.

Kidentaidot eivit siis 1oydy vain taitavista
kisistd, vaan siihen liittyy ennen kaikkea se,
miten silmit, aistit, kidet ja mieli tekevit
yhteistyotd. Tahin liittyy ajattelua, asioiden
yhdistimistd ja kisittdmistd. Sattumaa el lie-
ne se, ettd kisityo ja kisittdd termeilld on sa-
ma etymologinen perusta, eikd ole tuulesta
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temmattua my6skddn sanonta “kisilld ajat-
teleminen” tai “kisilld katsominen”.
Perinteisen kisityon ohella kisityotaide,
kuten kisityotaiteen perusopetus vie ajatte-
lun vield pidemmille, ohi perinteisesti kisi-
tyohon liitetyn harkitsevan teknisiin ratkai-
suihin tihtddvin ajattelun. Kisityotaiteelle
on merkityksellistd se, ettd taitavan tuottei-
den valmistamisen ja ongelmanratkaisuun
liittyvin pohdinnan lisiksi tekijd kisittelee
ajatuksiaan, tunteitaan ja mielensi liikkeitd
suhteessa ympirdivdin maailmaan ja sisil-
lyttdd ne lopulta syntyvdin tuotteeseen tai
tuotokseen. Merkittaviksi tekijaksi muodos-
tuu asioihin kantaa ottaminen seki tekemis-
prosessin ja tuotoksen nikyviksi saattami-
nen. Kuvaan titd termilld nayttiytyminen’,
jolla tarkoitan siti, etti tekijd tuo esiin oman
tekemisensi, taitonsa, ymmairryksensd, tun-

teensa ja kokemuksensa.

Innostamisen pedagogiikka
kddentaitojen kehittdmisessa
Niyttiytyminen liittyy kisityon esille tuo-
miseen. On ilo huomata, kuinka kisityon
arvo on taas nousussa ja se on ldytinyt uu-
delleen nuoret. Media® on viime aikoina



tuonut kisityotd merkittivisti esille. Yleison
edessd pipoja virkkaavat pojat tai kahvilassa
saannollisesti kokoontuvat ja ahkerasti neu-
lepuikkoja heiluttavat tytot kuvaavat sellais-
ta kisityon nayttdytymista, jossa tekija halu-
aa tuoda taitonsa ja ilonsa kisilld tekemises-
ti muiden nihtiviksi, koettavaksi, kisitelti-
viksi ja tulkittavaksi. Timi kertoo my®s sii-
td, ettd kdsityostd 10ytyy yksi arjenliheinen
elimisen ja sosiaalisen vuorovaikutuksen ta-
pa. Ja kaikki tdimi tapahtuu vapaaehtoisesti,
pelkistd kisilld tekemisen ilosta. Niyttdyty-
minen edellyttiikin, ettd yksilo on innostu-
nut ja halukas tekemiin aloitteen itsensi ja
taitonsa esiin tuomiseksi’.

Sosiokulttuurisen innostamisen kisitteelld
kulkeva pedagoginen suuntaus tihtda juuri
tillaisen innostuksen syntymiseen ja yllipi-
timiseen®. Innostaminen liittyy elimiin, es-
tetiikkaan, etiikkaan ja ennen kaikkea per-
soonalliseen asennoitumiseen ja luovuu-
teen. Siind tavoitteena on, ettd yksilo tie-
dostaa itsensi toimivana, aistivana, tekevi-
ni ja kykenevini kokemaan elimyksii.
Osallistuva ihminen on sosiaalinen ja kult-
tuuria kehittivi. Hin on aktiivinen oman
eliminsi luoja, jolloin kisin tekemiselld on
merkitystd my6s hyvinolon tuottajana ja
henkisend kasvupilarina. Tima nikyy myos
muissa kiddentaitoja vaativissa ammateissa.
Innostaminen on ennen kaikkea asennoitu-
mista uuden kohtaamiseen positiivisena
haasteena sekd aistien herkistimistd yleensi
ottamaan vastaan uutta ja ennen kokema-

tonta, sitd, mitd on vastassa. Erityisen tirke-
dd kisityon opetuksessa on, ettd lapsissa,
nuorissa ja aikuisissa heritetdin innostus
kasilld tekemiseen, taitojen kehittimiseen ja
tavoitteiden asettamiseen. Nama voivat toi-
mia pohjana myds myohemmalle harrastu-
neisuudelle tai mahdollisesti kimmokkeena
moneen eri alan ammatilliseen koulutuk-
seen. Innostuminen, uuden kohtaamisen
taito sekd kokonais- ja osatavoitteiden aset-
taminen on monen ammatin ydinta.

Edelld kuvatut nuoret ovat innostuneita
kisilli tekemiseen. Heitd tuskin tarvitsee
endd innostaa, vaan heistd huokuu innostus
uuden etsimiseen, yhteisollisyyteen, yhdessi
toimimiseen ja vuorovaikutukseen toisten
kanssa. Parhaimmillaan kisityon opetus on
sitd, ettd ulkoapdin tuleva innostaminen
muuttuu ihmisen omaksi znostumiseksi. Eli
hin osaa itse etsid ja 16ytdd innostuksen, ins-
piraation ja tekemisen ldhteitd sekd osaa il-
maista niistd syntyvid prosesseja edelleen
toisille ihmisille.

Luovaa ongelmaherkkyyttd

Kidentaitoja ei madritelld vain tiettyja tulok-
sia tuottavana tekemisend, kykyni tai val-
miutena, vaan myos tekemisen ja toimimi-
sen hyvini laatuna, taitavana suoriutumise-
na, ammattitaitona. Taitojen perusta on jo-
kaisessa ihmisessi itsessddn, ja taitavuus syn-
tyy systemaattisen ja pitkdjinteisen harjoit-
telun avulla. Yhden taidon opittuaan, oppi-
ja saa motivaatiota oppia uusia, yhi vaati-

Luovuus on uskallusta

ajatella toisin
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vampia taitoja. Taidot ja tiedot ovat ihmisen
pddomaa, hinen kiyntikorttinsa, jolla hin
kertoo itsestidn ja ominaisuuksistaan. Ne
ovat my0s yksilon tulevaisuuden peruspila-
reita, joiden avulla selvitiin eteen tulevista
asioista ja kokemuksista.

Kidentaitojen kehittimisen tehtivi on
taiteen tavoin ennen kaikkea tuottaa uusia
tapoja ajatella, ei niinkddn tuottaa vain uusia
esineitd maailmaan. Tekemisen prosessi on
merkityksellinen, silli parhaimmillaan sen
aikana kasvaa tekijin itseymmirrys ja tieti-
mys omista henkilokohtaisista tavoista rat-
kaista eteen tulevia ongelmia luovalla ja per-
soonallisella tavalla. Timi edellyttid myos
sitd, ettd tekijd osaa tuoda oman pohdintan-
sa esiin muiden ihmisten koettavaksi, kisitel-
tiviksi ja tulkittavaksi. Tihin tihtid sosio-
kulttuurinen kasvatus, eli sithen, etti tekiji
kykenee sanallistamaan ajatuksiaan, tekemis-
tddn ja mielen liikkeitddn sekd kykenee jaka-
maan ne toisten kanssa. Kyse on yhteistoi-
minnallisesta prosessista, joka nostaa huo-
mion kohteeksi sosiaalisen vuorovaikutuk-
sen ja jaetun ongelmanratkaisun merkityk-
sen’. Merkityksellistd tdssd on se, ettd kaikki
tai osa ryhman jisenistd luo vuorovaikutuk-
sessa rakentuvan tuen avulla jotain sellaista,
mikd ei yksin olisi mahdollista. Innostami-
sen periaatteet tihtddvit siihen, ettd ongelma
pyritidn tekemidn kiinnostavaksi sekd saa-
maan oppijoissa aikaan osallistumista, aloit-
teellisuutta ja ongelman vuorovaikutuksellis-
ta pohdintaa®. Eli herkistetidn oppijoita on-
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gelmille, jolloin ne koetaan liheisemmiksi ja
omiksi. Toiminnassa korostetaan yksiléiden
persoonallista panosta ja vahvistetaan yhtei-
sollisesti yksildiden luovuutta ja taitoja.
Vaikka kisityossd tekniikoiden, materiaa-
lien, vilineiden ja tyotapojen kiyton taita-
minen ja ymmirtiminen ovat tirkeiti taita-
misen osa-alueita, ovat ne ennen kaikkea vi-
lineitd luovaan ilmaisuun, jossa tekijin aisti-
maailma on vahvasti mukana. Luovuus’ ni-
kyy eri tilanteissa eri tavalla, kuten luovana
tapana ratkaista ongelmia tai luovana mate-
riaalien ja tydtapojen yhdistimisend. Luo-
vuutta voi kuvata my6s leikittelynd, jossa
leikitddn ajatuksilla, materiaaleilla tai kasit-
teilld. Leikki ei kuitenkaan pelkdstidn riitd
luovaan tyoskentelyyn tai uusien luovien
tuotteiden synnyttimiseen, vaan siihen tar-
vitaan myos pitkdjinteistd, kurinalaista tyo-
td. Tami johtaa uusien ideoiden syntymi-
seen ja antaa hedelmillisen perustan asioi-
den yhdistimiselle. Kurinalaisuuteen liittyy
ennen kaikkea kunkin alan tekniikoiden,
materiaalien, vilineiden ja tydtapojen opet-
telu. Vasta niiden tuntemuksen jilkeen on
pohjaa assosioida ja luoda omaperiisesti jo-
tain uutta. Luova prosessi vaatii aikaa ja rau-
hallista pohtimista. Luovuus ei kuki kiirees-
sd, sitd el vol sitoa miiriaikaan, eikd sitid voi
pakottaa tulemaan esiin. Mutta miti enem-
min ihminen pdisee kisiksi sisdisiin koke-
muksiinsa ja hiljaiseen, ihmisen sisilld ole-
vaan piiloiseen tietoon, sitd suuremmat

mahdollisuudet hinelld on herkistyd kysy-



mysten edessi ja kehittid omaa persoonallis-
ta luovuuttaan ja luovaa asennettaan. Luo-
vat kidet kehittivit luovaa mielta.

Luovuuden kisite on kaksijakoinen. Toi-
saalta siithen liittyy haastetta, miten kehit-
tdd ihmisessd luovuutta esimerkiksi kasi-
tyon tai taiteen avulla. Toisaalta se on taide-
kasvatuksen viline, jossa se kisitetddn avoi-
meksi suhtautumiseksi maailmaan, itseen ja
toisiin. Luova ihminen nikee maailman
epitdydellisend ja nikee tilaa sille, ettd voisi
luoda sinne jotain uutta. Hin haluaa erot-
tua ja 10ytdd tarpeen luovalle toiminnal-
leen: "hin kokeilee, koettelee ja saattaa it-
sensd vastakkain kaiken sen kanssa, miti jo
on”, kuten Juha Varto toteaa’. Kaaos, epi-
selvyys ja epdjatkuvuus ovat luovuuden eh-
toja. Vastaavasti monotonisuus ja tasaisuus
eivit herittele luovuutta, mutta ehki kui-
tenkin herdttivit halun sekoittaa tasaista
jatkumoa. Tdhidn tarvitaan myos innosta-
mista, rohkaisua astua tuntemattomille ve-
sille kokeilemaan uusia virtoja. Tarvitaan
rajojen ylitystd ja mielen herkkyytti, jotta
luovuus saisi tuulta siipiensd alle. Luova yk-
silo tarvitsee kuitenkin tietyn taidollisen ja
tiedollisen pohjan, josta lihted rakenta-
maan uudenlaista kokonaisuutta, silld luo-
vuus ei ole uuden luomista sinillidin, vaan
ennen kaikkea vanhojen asioiden uudel-
leen 16ytimistd, vanhan soveltamista ja
uusien merkitysten assosiointia.

Vaikka teknologia kehittyy ja maailma di-
gitalisoituu, sdilyy kuitenkin kidentaitojen

merkitys osana tuottavaa toimintaa. Myos
teknologia tarvitsee kisin tekijad. Siitd huo-
limatta, ettd ongelmat olisivat teknologian
monimutkaisia kysymyksii, vaativat nekin
aivojen, kiden ja silmin yhteistyota. Ei voi-
da myoskdin unohtaa sitd, ettd huolimatta
teknologian kehityksesta kisien vilitykselld
maailma jisentyy, ithminen siilyttdd koske-
tuksen aistisuuteen, inhimilliseen reaali-
maailmaan ja ihmiseni olemiseen. Inhimil-
lisyyteen tarvitaan toisia ihmisid ja sosiaa-
lista vuorovaikutusta toisten ihmisten, ei

koneiden kanssa.

seija.karppinen@helsinki.fi
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SUVI SALMELA s

Innostavastl energiansdastostd

Me kaikki tarvitsemme ja kdytdmme paéivittdin energiaa, ldmpoa, sahkod ja lamminta vettd. Ener-
gia-asioiden opettaminen on haasteellinen tehtéavd. Energia on asiana vaikea hahmottaa ja ko-
konaiskuvan rakentaminen energiakysymyksistd on hankalaa aikuisillekin. Lapsille energia-asioi-
ta voi opettaa kdytdnnonlaheisesti ja hauskasti. Tokaluokkalaisten energiansééstéviikolla pereh-
dytdén energia-asioihin monipuolisen ja innostavan Hei, kaikki toimii! -opetuspaketin avulla.

Jo 10 vuotta tokaluokkalaisten energiansais-
toviikkoa on vietetty vuosittain viikolla 41.
osana valtakunnallista energiansddstoviik-
koa. Joka vuosi puolet ikdluokasta eli noin
20 ooo tokaluokkalaista viettdd Energian-
sadstoviikkoa. Teemaviikon kohderyhmini
ovat peruskoulun tokaluokkalaiset, jotka
juuri opettelevat itsendistd toimintaa myos

kodin ulkopuolella.

Konkreettisia energiansddstotekoja
Viikon aikana energiateemaa voidaan kisitel-
ld joka piivd yhden tai kahden oppituokion
ajan "Hei, kaikki toimii!” -aineiston avulla.
Opetuspaketti sisdltid Tarmo Koiviston
piirtdimin Lasten energiakirjan sekd opetta-
jan oppaan. Materiaali antaa tietoa energias-
ta kisitteend, energian tuotannosta, sen jir-
kevistd kiytostd ja sddstimisestd sekd sen
ympiristovaikutuksista. Paikalliset energia-
yhtiot tukevat Motivan, Lasten Keskuksen ja
opettajien yhteistyossd kehittimin opetus-
paketin hankintaa kouluille.
Materiaalipaketti sisdltid myds energian-
sddston viijykortin ja koko luokan yhteisen
agenttiraportin. Pienet energia-agentit to-
teuttavat viikon aikana Energiansddston
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vaijykortissa annettuja tehtdvid itsendisesti
sekd opettajan etti vanhempien avustuksel-
la. Suoritetut tehtivit kootaan energian-
sddstdn agenttiraporttiin paivittiin. Kiy-
tinndn energiansdistotekojen avulla ope-
tellaan sdistelidstd energiankidyttod sekd

kotona etti koulussa.

Energiakilpailu kruunaa tokaluok-
kalaisten energiansaastoviikon
Vuosittain jdrjestettivd energiakilpailu on
Tokaluokkalaisten  energiansdistdviikon
huipentuma. Luokat toteuttavat kilpailu-
tyon opettajan ohjauksessa energiansiisto-
viikon jilkeen.

Kilpailuehdotuksen toteutustapa on va-
paa, mutta sen tulee kuvata energiansdistod
tai uusiutuvia energiamuotoja. Kilpailutoik-
si on saapunut koko luokan yhdessi teke-
mid julisteita, pelejd, kirjoja, askartelutoitd,
piirustuksia, kuvakollaaseja, diaesityksia,
laulujen sanoituksia ja jopa kokonaisen ky-
lin pienoismalli. Voittajatyon tehnyt luokka
on perinteisesti palkittu opintomatkalla
Korkeasaareen ja Tiedekeskus Heurekaan.
Lisiksi kaikki kilpailuun osallistuneet luokat
saavat kunniakirjan.



Vuoden 2005 valtakunnallisen Energiansaastokilpailun voitti Joen-
suun Pataluodon koulun 2A -luokka kekseligalla Energiansaastoro-
botillaan. Luokan oppilaat olivat askarrelleet robotin, jonka sisuk-

sista loytyy hyédyllisia energiansaastévinkkeja.

Opit toimivat kdytannossa

Hei, kaikki toimii! -opetusmateriaalin vaiku-
tuksia on kartoitettu osana eurooppalaista
projektia. Arviointiin osallistui 12 luokkaa,
jotka olivat kdyttineet Hei, kaikki toimii! -
opetuspakettia vuoden energiansiistoviikol-
la. Vastauksia saatiin 211 oppilaalta, 180 van-
hemmalta ja 12 opettajalta.

Sekd vanhempien ettd opettajien mukaan
viikon aikana annettu opetus lisisi energian-
sddstod oppilaiden keskuudessa ja vaikutti
positiivisesti heiddn asenteisiinsa energian-
sddstod kohtaan. Valtaosa kyselyyn vastan-
neista vanhemmista kertoi lapsen koulussa
oppimien energiansdistoasioiden kannusta-
neen koko perhetti toimimaan aiempaa
energiatehokkaammin.

Lisdtietoa:

Suvi Salmela, Motiva Oy, 09 - 8565 3128
Irmeli Mikkonen, Motiva Oy, 09 - 8565 3113,
www.motiva.fi/tokat
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HANNELE KOIVUNEN  pemsiss =
"Tehokas” luovuus; bisneksen
ja evoluution paradoksi

CAlussa Fumala loi taivaan ja maan. Maa oli antio ja tyhjd,
pimeys peitti syvyydet, ja Fumalan henki litkkui vetten ylld.” (I Moos: 1-2)

Abrahamin perillisten: juutalaisuuden, kristinuskon ja islamin luomismyyttien mukaan ainoalla
oikealla Jumalalla oli maailman piirustukset ja luomisen ehdoton monopoli. Myds muiden us-
kontojen luomismyyteissa alkukaaoksen ja tyhjyyden sisélté syntyy ensin luova tahto, joka alkaa
synnyttda luonnonilmitita ja elisitd, eri mytologioissa hiukan erilaisina variaatioina.

Lusiferin, langenneen enkelin, synti oli ni-
menomaan se, etti hin halusi myos luoda
ja uhmasi ndin Jumalalle kuuluvaa luomi-
sen monopolia. Samoin gnostilaisissa myy-
teissd taivaasta karkotettu langennut aioni
Sofia rikkoi luomisen monopolia halutes-
saan luoda itse.

Oman aikamme tulkintaa luomisen mo-
nopolista kuvaa yksinkertainen Googlesta
tehty haku sanoilla “luomisen monopoli”.
Hakutulos ei suinkaan kerro alkumyyteista,
vaan tuottaa osuman sivulle, jossa kerro-
taan, etti Euroopan keskuspankilla on raha-
perustan luomisen monopoli. Englanniksi
suoritettu haku avaa puolestaan sivun, jolla
kerrotaan: “Interest based economy and mono-
pol of capital creation are main causes of poverty
and injustice in the world” (European Institute
for Interest Free Economy).

Myos puhuessamme luonnosta kiytim-
me, asiaa juurikaan ajattelematta, uskonto-
jen myyttisid rakenteita: “Luonto on luonut,
luonto on muovaillut, luonto on ratkaissut
asian nidin”. Luonto saa puheessamme juma-
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lien intentionaalisen, tarkoitushakuisen,
kreationistisen roolin.

Sana "luovuus” alkaa olla maailmassa niin
usein toistettu, ettd sen kuullessaan pelkki
varmistimen poisto pistoolista ei endd auta,
kuten vanhassa kulttuuria koskevassa fraasis-
sa. Vilttydkseen puhki kulutetulta kisitteeltd
pitdisi kulkea korvatulpat korvissa. Semioo-
tikkona rohkenen viittii, ettei luovuuden
kisite tarkoita endd mitddn, vaan sen lienee
pian aika siirtyd muiden tehokkaasti tuhot-
tujen sanojen kaatopaikalle.

Jos maailmaan mahtuisi kerrallaan vain yk-
si ajatus, se olisi tilli hetkelli luovan talou-
den kisite. Kisite on periisin kahdesta vuon-
na 2002 ilmestyneestd ja jo klassikon asemaan
nousseesta kirjasta. John Howkinsin teokses-
sa The Creative Economy painotetaan luovan
padoman merkitystd ja Richard Floridan
teoksessa The Rise of the Creative Class luovia
ammatteja. Florida nosti Jane Jacobsin luo-
maan kaupunkien kehityksen teoriaan nojau-
tuen alueellisen kehityksen syiksi ja luovan
talouden kilpailutekijoiksi kolme T:ti:



Technology, Talent ja Tolerance. Teoksessaan
Europe in the Creative Age Florida vertailee eri
maiden kilpailukykyd ndiden kilpailutekijoi-
den valossa. Floridan ansiona on luovien alo-
jen laajan, poikittaiseen vuorovaikutukseen
perustuvan innovaatiokapasiteetin tarkastelu
ja nostaminen keskusteluun. Floridan kisit-
teellisend ongelmana on luovuuden kisitteen
suppeus. Luovuus ei ole riippuvainen amma-
tista, toimialasta tai mairdytymisestd luok-
kien hierarkiassa. Luovuuden kisitteeseen
perustuva luokkayhteiskunta voi pdinvastoin
halvauttaa yhteiskunnan luovuutta ja inno-
vaatioita. On aika lopettaa puhe luovasta
luokasta, luovista toimialoista tai luovista
ammateista. Luovan talouden kisite on puh-
taasti poliittista hyped, markkinaromanttista
puhetta palveleva kisite, joka ei kestd kriittis-
td analyyttisti tarkastelua.

Tyler Cowen puhuu globaaleiden kulttuu-
rimarkkinoiden kipukohdista vuonna 2002 il-
mestyneessi kirjassaan Creative Destruction:
How Globalization is Changing theWorld’s Cul-
tures. Hinen keskeinen kysymyksensi on, mi-
ten globalisaatio ja kaupan vapautuminen
vaikuttavat kulttuurituotantoon ja kulttuuri-
seen diversiteettiin. Kriitikot ovat havainneet
tassd kehityksessid kaksi ongelmakohtaa. Glo-
baalit markkinat yhdenmubkaistavat kulttuuri-
tuotteiden tarjontaa ja kysyntida. Diversitee-
tin viheneminen puolestaan heikentdd eri
kulttuurien identiteettid ja sosiaalista kohee-
siota. Toinen ongelma on se, etteivit laajat
markkinat pelkistiin vihennd kulttuurista

diversiteettid, vaan myos heikentivit kult-
tuurituotteiden laatua, koska laajan levikin
ehto on tuotteiden suuntaaminen massa-
yleisdille. Cowen piddtyy kuitenkin optimisti-
seen lopputulokseen. Hin uskoo, ettd vaikka
maailmanlaajuisesti kulttuurituotteet homo-
genisoituvat, kunkin yhteiskunnan sisilli tar-
jonta ja nikoalat lisddntyvit: “thmiset vapau-
tuvat paikan tyranniasta®. Cowen pitdi titd
kulttuurisen vapauden hyppaystd ihmiskun-
nan historian merkittdvind evoluutiohyp-
payksend. Kulttuurisen laadun ja diversitee-
tin tulee hinen mukaansa takamaan se, etti
paikallisia korkeatasoisia kulttuurituotteita
voidaan markkinoida ja levittdd yhi laajem-
malle koulutetulle yleisolle. Massakulttuurin
tuotantotapa turvaa korkeatasoisen tarjon-
nan yhi laajemmille yleisoille.

Luovuus ei ole ominaista vain ihmisyhtei-
son valioyksiloille eikd edes pelkistiin ih-
mislajille, vaan se on kaikkiin eldviin orga-
nismeihin evoluution miljardeina - miljoo-
nina - satoinatuhansina vuosina pakattu
ominaisuus, jonka avulla ne pystyvit muun-
tumaan, sopeutumaan ja selvidmain uusissa
ja vaikeissa olosuhteissa lajina ja yksilini.
Se ominaisuus on meissi kaikissa ja se liittyy
jokapiivdisen elimidmme kaikkiin elimin-
alothin. Luovuus ei ole taiteen, kulttuurin,
tutkimuksen, bisneksen tai minkiin muun-
kaan ryhmin monopoli.

Luovuus on aivan yksinkertaisesti maari-
teltynd asioiden yhdistelyd uudella tavalla.
Luomisen ehtona on tietynasteinen paine
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ja ratkaisun tarve, selviytymisen pakko tai
yhteisdssd menestymisen ja joukkoon kuu-
lumisen edellyttimd merkityksellisyys.
Luovuus ei kuitenkaan voi menestyd ilman
vapautta ja turvallisuutta. Luomiseen tarvi-
taan resursseja, jotka riittivit myos kokei-
luun ja epdonnistumiseen. Kokeiluun ei ole
varaa, jos resurssit riittdvit vain juuri ja juu-
11 hengissi sdilymiseen.

Suosittelen luova talouden kisitteen kor-
vaamista merkitystalouden kisitteelld. Merki-
tystalouden tai merkitystuotannon kisite
kuvaa, misti itse asiassa on kysymys: siitd,
ettd yhteisollisessd ja taloudellisessa vaih-
dannassa fyysisen tavaratuotannon ja vaih-
don tilalle tulee enenevissd mairin immate-
riaalisten merkitysten, elimysten, tarinoiden
ja konseptien vaihdanta. Nimi merkitykset
sidotaan erilaisiin fyysisiin tuotteisiin, mutta
niiden arvo perustuu ensisijaisesti aineetto-
maan merkityksellisyyteen. Merkitystalou-
den kisitteen alle mahtuvat niin koulutus-,
tutkimus- ja hyvinvointipalvelut kuin ela-
mys- tai kulttuurituotantokin. Niin voimme
kuroa umpeen tilld hetkelld paitoksenteon
(ja median) ja ihmisten kokemusmaailman
vilissi ammottavaa kuilua ja huikeaa todel-
lisuusvajetta. Todellisuuteen ankkuroimaton
imaginaarinen luovuuspuhe ei siind paljon
auta. Merkitystalouden kisite voidaan sitoa
todellisuuteen; voidaan kysyd: mikd merki-
tys, kenelle, missd, miksi? Kasvatamme ja
koulutamme lapsia ja aikuisia todellisuu-
teen, havainnoimaan todellista maailmaa ja
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selvidmiin todellisista fyysisistd haasteista.

Klassisen taloustieteen ja jatkuvan talou-
dellisen kasvumallin haastajaksi nousi 1980-
luvulla evolutiondirinen taloustiede. Evo-
lutionddrinen taloustiede hakee taloudelle ra-
kenteellisia ja kisitteellisid analogioita biolo-
gisista rakenteista ja evoluutioteorioista -
usein Charles Darwinia myds varsin suoravii-
vaisesti tulkiten. Evolutionddrisen taloustie-
teen nikokulmasta kreationismia edustaa aja-
tus siitd, ettd olisi mahdollista kehittii inten-
tionaalinen innovaatiojirjestelmi, joka tuot-
taisi tehokkaasta innovaatioputkesta ennalta
suunniteltuja, tietoisia innovaatioita. Krea-
tionistinen ja evolutionddrinen bisnesajatus
luovuudesta ja luovasta taloudesta ovat siis
lihtokohdiltaan jyrkdsti ristiriitaisia.

Tor Norretrandersin kirjassa (2002) Homo
generosus - Seksid, taidetta bisnestd pohditaan
thmislajin ja muiden lajien egoismin ja alt-
ruismin suhdetta. Onko thminen pohjimmil-
taan yksilollistd etuaan tavoitteleva kilpaileva
ja taisteleva Homo economicus vai yhteison
huomioon ottava yhteistyokykyinen ja -ha-
kuinen Homo generosus tai vastavuoroiseen ja
otkeudenmukaiseen vaihdantaan pyrkivi Ho-
mo recoprocans. Norretrandersin hiukan oikoi-
nen ajatus on, ettd Darwinin teoria luonnon-
valinnasta palvelee kilpailussa egoistista
eloonjddmistd ja sukupuolivalinta puolestaan
palvelee altruistista ja vastavuoroista kiyttdy-
tymistd - ndenndisesti pyyteetontd kiyttayty-
mistd ja lahjojen antoa. Teoksen ansiona on

se, ettd se avaa Homo economicusta laajemman



kuvan evoluution todellisiin mekanismeihin.
Nykyisen globaalin markkinatalouden olois-
sahan ihmisen perimmaistd Homo economicus
-olemusta ja kilpailukykya pidetdin pitevini
yhteiskunnallisena perusteluna poliittisille
valinnoille. Tiltd pohjalta toistetaan vallitse-
vaa “Ei ole vaihtoehtoa” -liturgiaa, koska luo-
vuus nihddin osana peliteoreettista nolla-
summapelid. My6s luovuus on tissd konteks-
tissa valjastettu palvelemaan luovaan luok-
kaan kuuluvan Homo economicuksen menes-
tystd. Homo economicuksen luovuus liitetdin
luovuuden monopoliin ja tehokkaaseen krea-
tionistiseen innovaatiojirjestelmain.
Evoluutiossa luovuudella ei kuitenkaan
ole milloinkaan ollut intentiota - se ei ole li-
neaarista. Evoluutio on jatkuvaa kokeilua ja
sekoilua, lukemattomia umpikujia ja takaisin-
kytkentojd, saman strategian soveltamista
yhi uudelleen eri ympiristoissd ja lajiketjuis-
sa. Evoluutio edellyttid myos pitkid kehitys-
syklejd ja valtavasti aikaa. Luovuus ei koskaan
ole lyhytsyklistd - itse asiassa kvartaalitalous
lienee tehokkain tapa luovuuden tappami-
seen. Luovuus tarvitsee tyhjii tilaa ja aikaa.
Voimme ajatusleikkind rinnastaa mutaa-
tiossa syntyvin lajiutumisen ja luovan inno-
vaation. Paljon ennen nikyvii lajiutumista
tapahtuu nikymittomissd geeniaineksen di-
versifioituminen, jota ilman uuden lajin syn-
tyminen ei ole mahdollista. Lajiutumisen eh-
tona on siis ennen kaikkea diversiteetti. Myos
luomisen ehtona on diversiteetti, jos luovuus

on asioiden yhdistelyd uudella tavalla, tarvi-

taan aineksia, joista yhdistelyd voidaan tehdi.
Diversiteetti on kuitenkin nienniisen, nopea-
syklisen tehokkuuden vastakohta. *Tehok-
kaasta” innovaatioputkesta on karsittu kaikki
diversiteetin kehittymisen ja vapaan yhdiste-
lyn mahdollisuudet. Till6in innovaatiojirjes-
telmid alkaa toimia luovuuden vastaisesti.
Kun tehokkuus nihddin ennalta méiirityn
tuloksen toteuttamisena, siini ei ole tilaa luo-
valle yhdistelylle. Evolutiondirisessd luomi-
sen mallissa on tilaa odottamattomalle,
epdintentionaaliselle leikille.

Siis takaisin merkitykselliseen todellisuu-
teen. Merkitystuotannon aloilla voidaan
saada aikaan konkreettisia kulttuurisia, eetti-
sid, sosiaalisia ja taloudellisia tuloksia. luo-
van padoman kumuloitumisena: positiivise-
na luovuuskehini tai luovuuskierteeni. Eet-
tiset merkitykset ovat globaalissa yhteisossd
nousemassa yhi tirkeimmiksi sekd ympéris-
ton ettd ihmisten hyvinvoinnin kannalta.
Tulevaisuudessa eettinen tuotantotapa tulee
olemaan myos merkitystalouden tuotteiden,
konseptien ja kuluttamisen valintakriteeri.
Eettinen pddoma on osa sosiaalista pii-
omaa. Suomen todellisuus: puhdas luonto,
ekologinen ja kestdvi tuotanto, luonnonma-
teriaalit sekd yksinkertaisuus ja funktionaali-
suus ovat talouden voimavaroja. Tulevaisuu-
dessa parhaat osaajat hakeutuvat sinne, mis-
sd thmisilld ja perheilld on turvallinen, kult-
tuurisesti ja sosiaalisesti virikkeinen ja iloi-
nen ympiristd. Tuotanto hakeutuu tulevai-
suudessa sinne, missd on vakaa tuotantoym-

Taiteen kokeminen on
gina luova tilanne "



paristd. Nima ovat Suomen todellisia ja par-
haita kilpailutekijoita.

Tuotekehityksessid ja merkitysintensiivisen
tuotannon edistimisessd ratkaiseva avainteki-
jd ja vahvin kilpailutekijd on taiteen, tieteen,
teknologian ja talouden integraatio. Tarvi-
taan monialaista lahestymistapaa, poikkitai-
teellista, poikkitieteellistd ja poikkimetodista
osaamista ja innovointia. Téstdhin peliteolli-
suus on erinomainen esimerkki: siind yhdis-
tyvit kirjallisuus eli tarina, visuaalisuus eli
liikkuva ja still-kuva, musiikki eli 4ini, teatte-
ri, koreografia, tanssi, teknologia ja talous.
Uudet poikittaiset lihestymistavat ja koko-
naisvaltainen konseptointi ovat tirkeitd. Tar-
vitaan taito- ja taideaineiden voimakasta ke-
hittimistd yleissivistivissd opetuksessa. Nii-
den aineiden siirtovaikutus muiden aineiden
oppimistuloksiin on tutkittu tosiasia, jota ei
kuitenkaan ole otettu vakavasti huomioon
opetuksen kdytinnon kehittimisessa.

Ei auta, vaikka panisi silmat kiinni ja tois-
taisi sata kertaa luovuusluovuusluovuuskil-
pailukykykilpailukykykilpailukyky...

- Eiki sekiin auta, jos sen saman kirjoit-
taa vaikkapa kolme tai nelji kertaa jokaisen
valtakunnassa ilmestyvin raportin jokaiselle
sivulle. Luovuuspuheessa ei todellakaan ole
endd ainakaan mitdin luovaa. Miiritelmin
mukaanhan luovuus on asioiden yhdistelyid
uudella tavalla.

Jos luovuutta halutaan aidosti kehittdd, on
opetussuunnitelmissa uskallettava lisitd jou-

tilaan sekoilun, kokeilumahdollisuuksien,

erehtymisen, poikittaisten konseptien, hitau-
den ja tyhjyyden miiria. Faktatieto 16ytyy ai-
na, jos opitaan tiedonhakutaidot. Luovan
ajattelun kehittyminen tarvitsee aikaa.

Lopuksi haluan kysyd, miki on kulttuurin
ja talouden ero? Miten merkitysten vaihdan-
ta eroaa tavaroiden vaihdannasta?

Jos sinulla on euro ja minulla on euro, ja
me vaihdamme nimi rahat keskenimme,
kummallakin on edelleen yksi euro. Jos sinul-
la on ajatus ja minulla on ajatus, ja me vaih-
damme nimi ajatukset keskenimme, kum-
mallakin on sen jilkeen kaksi ajatusta. Kult-
tuuristen merkitysten vaihto el ole nollasum-
mapeli, vaan sen avulla voidaan synnyttdd
nouseva, positiivinen luovuuden keha.

Tarkastelen ja perustelen tdssa artikkelissa
esittimiini viitteitd syvillisemmin tyon alla

olevassa kirjassani Jobtamisen kasvioppi.

hannele.koivunen@minedu.fi

Taide luo hyvinvointia
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TOTTA KAI?

— tulevaisuusvisioita Helsingisté projektin -nayttely

Opetushallituksen ala-aulassa Helsingissa oli 3.2.-31.3.2006 esilld lukiolaisten multimedianayttely
"Totta kai? - tulevaisuusvisioita Helsingista". Nayttely oli toteutettu yhteistydssa Helsingin kaupun-
gin opetusviraston mediakeskuksen kanssa. Tétd ennen teokset olivat olleet laajemmassa ko-
koonpanossa esilld Helsingin kaupunginmuseossa Hakasalmen huvilassa.

*Totta kai?” -projekti on osallistunut Ope-
tushallituksen Lihde-hankkeeseen. Media-
taideteos on esimerkki uudenlaisesta tavasta
toteuttaa luovuus- ja kulttuurikasvatusta.
Niyttelytoissd on tuotu esiin nuorten “vi-

sioita” tulevaisuuden Helsingistd. Niissd hei-

jastuvat teknologisen kehityksen, globalisaa-
tion ja ilmaston muutoksen vaikutukset ur-
baaniin ympiristoon. Kuva-, ddni- ja video-
teoksissa on hyddynnetty mediateknologiaa
ja itse tuotettua ddntd.

Niyttelyn toteutti ryhmi Kallion lukion
ja Helsingin kuvataidelukion opiskelijoita.
Heidin ohjaajinaan olivat toimineet valotai-
teilija Annikki Luukela ja Aija-Leena Seppi-
nen. Totta kai! oli Helsingin opetusviraston

mediakeskuksen ja Helsingin kaupunginmu-

seon yhteisprojekti.

¥ PTO] Ohessa on kuvia Totta kai! -néyttelyn avajaisista 3.2.2006 Opetushal-
lituksen ala-aulasta Helsingistd. Néyttelyn avasi Lahteen puheenjoh-
taja opetusneuvos Jorma Kauppinen (kuvassa).

Lisdtietoja:

Mediasihteeri Mai-Lis Vierikko,
Opetusviraston mediakeskus,
Helsingin kaupunki,

puh. 050-364 5395,
mai-lis.vierikko@edu.hel.fi
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N I NA ‘ i RAN FM, SPECIALPLANERARE,
HELSINGFORS STADS KULTURCENTRAL

Framtidens skola

Under de senaste dren har kreativitet blivit en populdr term inom samhallsforskningen och ménga
forskare efterlyser innovativa utvecklingsmetoder. Den starkt okande betydelsen av kultur, konst
och kreativitet som redskap for positiv utveckling och tillvéxt har poéngterats av ménga forskare och
aktorer, som ser kulturen som en motor for samhéllsutveckling. Detta forutsétter dock att kulturen
kombineras med andra foreteelser, sdsom utbildning, for att uppna tillracklig kraft for foréndring.

Kultur, konst och kreativitet
Aven i Finland talar vi allt oftare om att
kreativitet, kultur och utbildning hor ihop.
Samtidigt har man skurit ner konstimne-
nas andel i timfordelningen. Dirfor ar det
mycket viktigt att diskutera betydelsen av
och redskapen for en kreativ pedagogik just
nu och pa alla beslutsnivaer, bade de statliga
och kommunala, utan att heller glémma
bort den tredje sektorns roll. Att vara kreativ
handlar om att stindigt klara av nya utma-
ningar i en forinderlig tid, det handlar om
att kombinera ny kunskap med gammal och
om att kunna anpassa sina erfarenheter till

nya situationer och annorlunda helheter.

Kultur i skolan
Helsingfors stads kulturcentral arbetar for att
frimja kulturklimatet i staden pa olika sitt.
Vi vill bade stéda kulturproducenter och
dven samarbeta med andra aktorer kring kul-
turella utvecklings- och kvalitetsfragor. En
viktig uppgift ir att vid behov fungera som
en kontaktlink mellan konstinstitutioner
och skolor. Kulturcentralen har sju enheter,
varav Annegardens konstcentrum har hu-
vudansvaret for konstfostran. Men dven den
svenska enheten arbetar mycket med utveck-
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lingsfragor och samarbetar med skol- och
dagvardssektorn. Som specialplanerare ir
jag ansvarig for den svenska och nordiska
verksamheten vid kulturcentralen och jag ar-
betar dven med allminna utvecklings- och
nitverksfragor. www.kulttuuri.hel.fi
Kulturcentralens konstpedagogiska verk-
samhet handlar om att formedla konst och
kultur till barn och unga bade pa skoltid och
pa fritiden. Kulturcentralen har skapat ett
system med kulturkoordinatorer i Helsingfors,
d.v.s. utvalda ldrare i skolorna, vars uppgift ir
att samla och férmedla information och kun-
skap om kulturutbudet i staden. Koordinato-
rerna inbjuds till planeringstriffar varje host
och vir, dir vi presenterar den kommande
terminens kulturutbud, forbereder vissa te-
man och diskuterar arbetsmetoder med dem.
Vi har ocksa samarbetat med Utbild-
ningsverket om seminarier och fortbild-
ningsdagar med konst- och kulturtema. Av-
sikten 4r att stoda skolorna i planeringen
och koordineringen av kulturella aktiviteter
och att pa lingre sikt hjilpa dem att utveck-
la metoderna for kulturintegrerad undervis-
ning. De svenska skolorna i Helsingfors har
haft kultur som arstema under de tva senas-
te ldsdren 2004-06. Det har inneburit dven



mindre projekt, sisom teater- och perfor-
manceforestillningar med tillhoérande dra-
maverkstider, historiska rundvandringar
med tidsresor och berdttarteman i olika ver-
sioner. Vi kommer dven att samarbeta om
drama i undervisningen under 2006-07 1 ett
par svenska pilotskolor.

En ny tillgdng nir det giller samarbete
kring drama ir Foreningen f6r Drama och
Teater (DOT) r.f. i Helsingfors. Dramaun-
dervisning inom ramen for grundundervis-
ning i konst ges i Helsingfors av foreningen
IlmiQ. Flera teatrar pa olika hall i landet
deltar i projektet Dialogi 2, som handlar om
publikarbete. Alla dessa exempel visar pa
nytinkande och kreativa samarbetsformer.

I Osterbotten har sex kommuner samar-
betat kring sprakstimuleringsprojektet Dialo-
gen for barn i dldern 018 ar. De kreativa me-
toderna for sprakstimulering har medfort
goda resultat bade for daghems- och skol-
barnen. Minga finlandssvenska skolor del-
tar dven i Svenska kulturfondens projekt
Kultur i skolan, som pagar 2005-07 och dir
konstndrer arbetar periodvis i skolorna.

www.kulturiskolan.fi

Kultur i dagvarden

Forutom skolsektorn ir dven dagvardssektorn

en viktig samarbetspart for kultursektorn.
Kulturcentralen har ett gott samarbete

med socialsektorn rérande fortbildning for

daghemspersonal och diverse konstpedago-

giska utvecklingsfragor i Helsingfors. For

tillfallet arbetar vi med bade daghems- och
bibliotekssektorn kring ett fortbildnings-
projekt for daghemspersonalen 1 de svenska
daghemmen kring sprak, bocker och IT.
Syftet dr att fokusera pa bocker och ldsning
for barnen, men ocksa visa pa de mojlighe-
ter IT erbjuder gillande kulturplanering,
killor och kommunikation fér daghems-
personalen. Vi kommer att anvinda bland
annat Lillemor Gammelgards firska rap-
port Sprakstrategi for dagvdrden som ett red-
skap 1 processen.

En aktuell kultur- och utbildningspolitisk
framtidsfraga dr 1 manga kommuner for till-
fillet hur man ser pa barnets hela sprakliga
och kulturella utveckling och vem som bor
ta ansvar for de pedagogiska fragorna under
olika skeden i barnets liv. Utan att ta still-
ning i den administrativa fragan efterlyser
jag en konstruktiv och 6ppen debatt om de
pedagogiska fragorna, som de facto beror
langt flera an de ansvariga inom dagvards-
och skolsektorn.

Annegardens dagskurser
Annegardens konstcentrum for barn, hor
till det riksomfattande barnkulturnitverket
Taikalamppu (Aladdins lampa) med sju barn-
kulturcentra i olika stider, vilket mojliggor
samarbete och konkreta utvecklingsprojekt.
www.taikalamppu.fi

Inom ramen for nitverket har Annegar-
den utvecklat den tvasprikiga webbplatsen
kultus.fi som ett redskap for kulturplanering
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for peda-

goger pa

alla stadier 1

hela huvud-
stadsregionen.

En stor del av
kommunikatio-
nen med skolorna
sker nufortiden via
nitet. Kultus baserar
sig delvis pa pappers-

Malet &r att varje elev i Helsingfors far
delta i en § x 2-kurs dtminstone en gang un-
der sin lagstadietid.
Annegarden har dven utvecklat kultur-
kurser for hogstadiet och gymnasiet. Kur-
serna omfattar 18-38 lektioner och mot-
svarar en halv eller en hel skolkurs.
Tanken &r att via ett Overgripande
och aktuellt tema arbeta med olika
konstformer och flera liroimnen
pa ett kreativt och aktiverande

broschyren ”Lirarens \6‘ \;\\\ sitt. Kurserna har haft teman
kulturkalender”, som ut- ?‘o\e\(* - O(qa\ som ”“Kirlek och anarki”
kommer tre ganger om A\n\ﬁ“\\u ”Ondska”, *Tidlésa passio-
o . . “ @ » W\ 7 :
aret med firsk kulturinfor- o0 ) “5’(3“"({{: ner”, *Virldsalltets fascina-
mation pa finska och svens- \O‘\‘OVi?\)\’e“" © tion” eller andra existenti-
ka. Broschyren och kultus dr U W \ O“\e\\(\i& ella eller ungdomliga te-
effektiva samarbetsredskap for e 5\0,0;(_\'\\"“ man. En viktig del av
savil lirarna som de medverkan- "‘\‘:‘B\“\L’J\og 5 kurserna utgors av
¥
de kulturproducenterna och -ins- - B s verkstider, processer
3
titutionerna. www.kultus.fi onot och eget arbete, dir
Annegarden producerar iven o ?X“\‘“““ eleven sjilv agerar,
konstundervisning for lagstadiebarn W{““\,;‘g \G\Q\M analyserar  och
inom ramen for programmet 5 x 2. Det “QA“K‘;-«;:%\\ sammanfattar sina upp-
Lk

betyder att en lagstadieklass besdker An-
negarden och indelas 1 mindre grupper,
som arbetar § x 2 lektioner med en konst-
nér i en ateljémiljo, med professionella me-
toder och material. Undervisning ges i till
exempel bildkonst, musik, drama, dans, ord-
konst eller textilsléjd. Det kan dven vara en
tvirkonstnirlig grupp med olika kombina-
tioner av konstformerna. Undervisningen
sker pa finska eller svenska.
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levelser och iakttagelser.

En viktig aspekt av processen ir att eleven
kommer ut ur den traditionella elevrollen,
vixer med uppgiften och upplever hur kon-
sten kan vara ett redskap for att hantera verk-
ligheten pa olika sitt. Konst och kultur stir-
ker elevens uttrycksmojligheter, utveckling
och sjilvkinsla 1 det vi sammanfattningsvis
kallar empowerment pa engelska eller egenmakt
pa svenska. En dnnu bittre term kunde kans-



ke vara personlig tillviixt, eftersom det dr den
dynamiska forindringsprocessen som ir vi-
sentlig och intressant hir. Poingen med krea-
tiv undervisning ir att den frigor energi och
mojliggdr nya erfarenheter och ny kunskap,
vilket kan upplevas med alla sinnen och dir-
med aktiverar den enskilda eleven.

Kurserna har varit ett samarbete mellan
kulturcentralen och utbildningsverket och
olika konstinstitutioner och -grupper har
dven bidragit till innehallet, beroende pa
kurstema.

I skolan har ldrarna integrerat tematiken i
sin undervisning, ofta s att man kombine-
rat 2-3 dmnen, vilket har gjort att nya samar-
betsformer och helhetsbilder framtritt dven
for lararna. Kurserna blir 1 bista fall utveck-
lings- och fortbildningsprocesser dven for 13-
rarna. Kulturkurserna har fatt ett mycket
gott mottagande bade bland elever och ldra-
re 1 bade vanliga skolor och specialskolor.
www.kultus.fi

Framtidsfragor

Manga konst- och kulturinstitutioner i Hel-
singfors har numera nagon form av konstpe-
dagogisk verksamhet. Utbudet pa utstall-
ningar med verkstider och specialprogram
ar ofta rikligt och lockande. Ett problem ur
skolornas synvinkel 4r dock kontinuiteten i
kulturplaneringen. Vem tar ansvar for att
kulturintegrerad undervisning med vissa te-
man eller konstformer nar alla barn i en viss

arskurs och pa lang sikt?

I Abo har man utvecklat en modell for
kulturintegrerad undervisning, kallad Kul-
turstigen (Kulttuuripolku). Tanken &r att ele-
verna tar del av utbudet pa en “kulturstig”
genom sin grundskoletid och att de varje ar
far tematiska konstupplevelser av olika slag.
Samtidigt for eleverna dagbok 6ver sina er-
farenheter. Modellen kunde anvindas som
en sorts tankemodell 4ven pa andra hall, for-
utsatt att den involverar bade skol- och kul-
tursektorn, for att garantera bredd och kvali-
tet 1 utbudet.

I Norge har man sedan 2001 byggt upp en
bred nationell modell for kulturintegrerad
undervisning, kallad Den kulturelle skolesek-
ken. Tanken ir att varje barn i grundskolan
far tillgang till en kulturell ryggsick, packad
med olika konstformer och kvalitativa kul-
turupplevelser. Verksamheten har pa kort tid
vunnit politisk enighet och finansieras i sin
helhet med norska tipsmedel. Aven denna
modell 4r intressant da vi visionerar hur var
egen finlindska kreativa framtidsskola kun-
de organiseras, utvecklas och finansieras.
www.denkulturelleskolesekken.no

I Stockholm arbetar den kommunala Ku/-
turskolan allt mera med kulturintegrerad un-
dervisning, sirskilt i fororterna. Man bedri-
ver kreativ undervisning i vanliga skolor,
bland annat i Grimsta. Aven de ambuleran-
de tvirkonstnirliga baslagen, som kan gista
en skola nagra veckor at gangen, ir ett bra
exempel pa ett interaktivt mote mellan
konstnirer, elever och lirare. Kulturskolans

51



filosofi tar avstamp bland annat i Howards
Gardners tankar om multipla intelligenser
och man ser konsten som en mojlighet for
en mera mangfacetterad och kreativ inlar-
ning. www.kulturskolan.stockholm.se

I november kommer Utbildningsstyrelsen
och Helsingfors stads kulturcentral att ordna
ett seminarium pa Hanaholmen inom ramen
for projektet Skapa nu. En av de inbjudna ta-
larna ar rektor Hans Skoglund fran Kultur-
skolan i Stockholm. Seminariet riktar sig till
utbildningsplanerare, rektorer, lirare, besluts-
fattare, kulturplanerare, konstnirer, pedago-
ger och alla andra intresserade som vill disku-
tera kreativa utvecklingsmetoder och nya in-
novativa uppslag for att utveckla skolan.
Regeringens kreativitetsprogram utkom-
mer i host och det blir intressant att se vil-
ken effekt det far pa diskussionen om fram-
tidens skola i1 Finland. En viktig inspira-
tionskilla for det finlindska programmet
har varit den engelska kreativitetsrapporten
All our futures, som kraftigt betonar samarbe-
tet mellan kreativitet, kultur och utbildning.
Fragan om hur skolan kunde bli mer krea-
tiv och innovativ dr en av vara viktigaste
framtidsfragor och den maste 6ppet och for-
domsfritt diskuteras pa alla beslutsnivaer
och inom alla samhillssektorer i vart land.
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Utstallningen Garderoben

Konstmuseet Sinebrychoff 19.1-26.2.2006

Bakgrunden till

utstéllningen Garderoben
Utstéliningen Garderoben &r ett resultat av
ett mangkulturellt samarbete mellan Konst-
museet Sinebrychoff och sex olika l&roan-
stalter, samt flera sprakgrupper. De yngsta
deltagarna kommer frdn det ryska daghem-
met Kalinka. De 6vriga deltagarna ar fran
den svensksprakiga Rudolf Steinerskolan i
Helsingfors (lagstadiet och hogstadiet), Ha-
gelstamska hogstadiet, det finsksprakiga
hogstadiet Tapiolan koulu, Turun suomalai-
nen yhteiskoulu, gymnasiet Turun suomalai-
sen yhteiskoulun lukio samt Hyryldn lukio
som representerades av flera sprakgrupper.
Projektet har fatt stod och inspiration av Mu-
seiforbundet och av Utbildningsstyrelsens
projekt Lahde/Skapa nu.

Den gemensamma malsittningen for pro-
jektet var att med museets hjilp bekanta sig
med det mangkulturella Norden. Skolorna
och daghemmet fick fritt vilja sitt sitt att
nidrma sig temat. Resultatet blev utstéllning-
en Garderoben som visades pa Sinebrychoffs
konstmuseum. Négra av skolorna valde sina
fordjupningsteman i samarbete med lokala
kulturinstitutioner, andra valde arbetssitt
enligt epoker eller innehéll. De deltagande
museerna var Konstmuseet Sinebrychoff,
Sveaborg, Brinkhall gird, Tusby Strandvig

OANRY OWILUIY| (BANY

och Empircentrum 1 Helsingfors.
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Museipedagogik vid Konstmuseet
Sinebrychoff och Garderoben
Konstmuseet Sinebrychoff ir ett av de tre
museer som hor till Statens museum for
konst. De tva dvriga dr Ateneum och Kias-
ma. Museet ir specialiserat pd gammal ut-
lindsk konst och betraktas ocksa som Paul
och Fanny Sinebrychoffs hem. Egentligen
finns dir 20 olika konstsamlingar av bety-
dande konstsamlare. Den vackra omgivning-
en och de fina samlingarna ir inte avsedda
enbart for vuxna, utan den museipedagogis-
ka verksamheten dr skapad for att fa alla mu-
seibesokare, oberoende av alder, att kinna
sig hemma 1 museet.

Inom Garderob-projektet har den musei-
pedagogiska verksamheten stott och uppma-
nat de unga museibesokarna att vaga sig pa
sina egna tolkningar och uppmanat till nya
former av museiupplevelser dir man inte-
grerar olika omraden. Inom projektet har
det funnits en utmarkt mojlighet att integre-
ra flera skolimnen sdsom historia, sprak,
textillira och bildkonst. Att acceptera barns
och ungas kultur som en del av museikultu-
ren har varit en kirnfraga och basen for den
historiska och kulturella tidsresa som utstall-
ningen utgor.
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Kuva: Kimmo Kauvo

Garderoben

Som utgangspunkt har projektet haft ett
mangkulturellt Norden dir unga minniskor
med varierande kulturell bakgrund kan hitta
nagot gemensamt med hjilp av konst och
kulturhistoria. En garderob kan beskriva
manniskan pa manga olika sitt och ge inspi-

ration till spinnande berittelser om minni-




skors liv i det fdrgangna. Inom projektet be-
slot man att 1) begrinsa temat till ry00- och
18oo-talet eller en senare period ifall det fo-
refoll naturligt for sammanhanget, 2) att pa
nagot sitt koppla arbetet till Konstmuseet
Sinebrychoff och 3) att anvinda den lokala
kulturhistorien. Utstdllningen visar att gam-
la begrepp har fatt en ny fraschor genom de
ungas livsvarld.

Saga eller sanning?

Projektdeltagarna ville atskilja fiktion och
fantasi pa sa sitt att de historiska killorna
undersoktes med omsorg och under konst-
lektionerna fick eleverna forestilla sig hur li-
vet sett ut under tidigare epoker. Att studera
historia pa detta sitt gjorde att historien
blev mycket levande.

I daghemmet Kalinka har barnen lyssnat
till sagobdcker och gamla skronor, och
sjungit barnvisor pa ryska och pa finska.
Barnen har ocksa ”studerat” mode- och kul-
turhistoria och dansat efter musik fran r7oo-
och 18oo-talet. Eleverna frin Hagelstamska
hogstadiet besokte museets dramaverkstad
och eleverna malade hirliga sjilvportritt.
De flesta av skolorna besokte ateljén och an-
vinde den som inspirationskalla.

Aboskolornas insats: Turun
suomalainen yhteiskoulu och
Turun suomalainen lukio

Abo innehade en betydande roll i Garde-
rob-utstillningen. Bidde hogstadieeleverna

och gymnasisterna fran Turun suomalainen
yhteiskoulu tillverkade klider som fotogra-
ferades pa Brinkhall gard. De tva lirare som
med hjilp av sina kolleger hade ansvar for
allt detta var bildldraren Riitta Pouttu och
historieldraren Christiane Jukka.

Inom bildundervisningen fick eleverna
hjilp av textilliraren for att tillverka kosty-
mer och kldnningar i naturlig storlek. r700-
talets mode och kulturhistoria kombinera-
des med modernt ateranvint material. Ele-
verna undersokte nutidens kulturella skillna-
der och konsumtionsvanor samt klidernas
budskap 1 det moderna mangkulturella sam-
hillet. Museilektor Leena Hannula besokte
kurser i bildkonst och historia och berittade
for eleverna om Konstmuseet Sinebrychoffs
samlingar och om konsten pa r7oo-talet.

Som utgangspunkt och miljé for de kli-
der eleverna tillverkade valde man, forutom
portritt frin Konstmuseet Sinebrychoff,
Brinkhall gird, som ligger nira Abo pa én
Kakskerta. Professor Gabriel Bonsdorff ldt
bygga garden i slutet av 1700-talet och den
ir den forsta nyklassisistiska garden i Fin-
land. Pa Brinkhall gard fick eleverna arbeta
med en professionell fotograf, Kimmo Kau-
vo, som dokumenterade elevernas arbeten 1
denna r7oo-talsmiljo.

Tillagsinformation:

Leena Hannula, museilektor

tel. +358-40-8681420
leena.hannula@fng.fi
www.sinebrychoffintaidemuseo.fi

55



Kansalliset kulttuurilaitokset
kdynnistavat kulttuurikasvatushankkeen

Suomen valtakunnallisesti toimivat, Helsingissa sijaitsevat kansalliset kulttuurilaitokset yhdistavat
nyt voimansa kouluyhteistydn nimissa. Uuden kulttuurikasvatushankkeen tavoitteena on antaa
perusopetuksen 7.-9. -luokkalaisille, lukiolaisille ja ammattioppilaitosten oppilaille mahdollisuus

tutustua n&ihin laitoksiin, niiden syntyyn, historiaan ja nykypéivan toimintaan.

Hankkeeseen osallistuvat Kansallisarkisto,
Kansalliskirjasto, Kansallismuseo, Suomen
Kansallisteatteri, Suomalaisen Kirjallisuu-
den Seura, Suomen Kansallisooppera,
Svenska Teatern ja Valtion taidemuseo (Ate-
neumin taidemuseo, Nykytaiteen museo
Kiasma, Sinebrychoffin taidemuseo ja Kuva-
taiteen keskusarkisto). Vuonna 2006 kiyn-
nistyvd hanke toteutetaan yhteistydssi Ope-
tushallituksen kanssa.

Hankkeen tarkoitus on luoda uudenlai-
nen kiytintd koulujen, oppilaitosten ja
kulttuurilaitosten jo nyt vilkkaalle yhteis-
tyolle. Hanke pyrkii olemaan eldvi ja timin
pdivin oppilaita kiinnostava kulttuurikasva-
tuksen muoto. Oppilaat tutustuvat valta-
kunnallisesti toimivien kulttuurilaitosten
avulla kulttuuriperintodmme ja sen kehityk-
seen sekd oppivat kdyttimain kulttuurilai-
toksia sekid ymmartimain niiden merkityk-
sen Suomen kulttuurielimdssd ja myds

omassa elimissiin.

Opiskelu tapahtuu sekd oppilaitoksissa et-
td varta vasten raitiloidyilld opintokdynneil-
14 kulttuurilaitoksissa. Hankkeessa tuotetaan
koulujen kiyttoon historiapainotteinen kirja
sekd nykypdivin toimintaan painottuva verk-
koaineisto. Hanke sopii tavoitteiltaan ja sisdl-
16]tddn opetussuunnitelmien perusteisiin. Si-
sdllot liittyvat moniin oppiaineisiin (didin-
kieli ja kirjallisuus, historia ja yhteiskuntaop-
pi, taideaineet jne). Opettajille jirjestetddn
hankkeeseen liittyvda koulutusta.

Hanke on on kaksikielinen (suomi ja ruot-
si) ja se on mukana Opetushallituksen luo-
vuus- ja kulttuurikasvatushanke Lihteessi.
Hanke on saanut lisirahoitusta mm. Suo-

men Kulttuurirahastolta.

Lisdtietoja:

Kehityspdadllikké Kaija Kaitavuori,

Valtion taidemuseo, p. 09-173 36313,
kaija.kaitavuori@fng.fi

Osastopddllikké Ulla Laurio,

Suomen Kansallisooppera, p. 09-4030 2310,
ulla.laurio@operafin.fi

Hankkeen tuottaja Satu Itkonen,

p. 050-306 0139,

satu.itkonen@itkonen.info

Talidekasvatus on
luovuuskasvatusta
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Nationella kulturinstitutioner startar
ett kulturpedagogiskt projekt

De pa riksniva fungerande nationella kulturinstitutionerna i Helsingfors férenar nu sina krafter i
ett samarbetsprojekt géllande skolor. Malséttningen for det nya kulturpedagogiska projektet ar
att ge eleverna i klasserna 7.-9. i grundskolan, i gymnasierna och i yrkesldroanstalterna en maj-
lighet att bekanta sig med institutionerna: deras uppkomst, historia och nutida verksamhet.

I projektet deltar Riksarkivet, Nationalbib-
lioteket, Nationalmuseet, Finlands Natio-
nalteater, Suomalaisen Kirjallisuuden Seura,
Finlands Nationalopera, Svenska Teatern
och Statens konstmuseum (Konstmuseet
Ateneum, Museet for nutidskonst Kiasma,
Sinebrychoffs konstmuseum och Centralar-
kivet for bildkonst). Projektet som inleds
2006 forverkligas i samarbete med Utbild-
ningsstyrelsen.

Avsikten med projektet ér att skapa en ny
tradition for det redan nu livliga samarbetet
mellan skolorna, liroanstalterna och kultur-
institutionerna och att astadkomma en form
av kulturfostran som ir levande och intres-
sant for dagens elever. Eleverna bekantar sig
via de pa riksniva fungerande nationella kul-
turinstitutionerna med vart kulturarv och
dess utveckling och lir sig att dra nytta av
kulturinstitutionerna samt att forsta deras
betydelse i Finlands kulturliv och ocksa i

elevernas eget liv.

Undervisningen forsiggar savil i skolorna
som under skriddarsydda studiebesék vid
kulturinstitutionerna. I samband med pro-
jektet kommer det att till skolornas forfo-
gande ges ut en bok med tonvikt pa historia
samt webbmaterial med tonvikt pa verksam-
heten i dag. Projektet ar till malsittning och
innehall anpassat efter liroplanens grunder.
Innehallmissigt tangeras ett flertal liroim-
nen (modersmal och litteratur, historia och
sambhillskunskap, konstimnen ov.). For li-
rarna kommer det i samband med projektet
att ordnas sirskild utbildning.

Projektet dr tvasprakigt (finska och svens-
ka) och det ingar i Utbildningsstyrelsens
kreativitets- och kulturprojekt Skapa nu.
Projektet har fatt tilliggsfinansiering fran
bl.a. Suomen Kulttuurirahasto.

Tillaggsinformation:

Utvecklingschef Kaija Kaitavuori,

Statens konstmuseum, tfn 09-173 36313,
kaija.kaitavuori@fng.fi

Avdelningschef Ulla Laurio,

Finlands Nationalopera, tfn 09-4030 2310,
ulla.laurio@operafin.fi

Projektets producent Satu Itkonen,

p. 050-306 0139, satu.itkonen@itkonen.info

57



LAHDE lyhyesti

Opetushallituksen LAHDE -luovuus- ja {
kulttuurikasvatushanke (2004-2006) tukee T“"o.
opettajien ja kulttuuritoimijoiden yhteis- O?t ’
tyotd. Hanke kohdistuu Opetushallituksen

alaiseen opetukseen. Yhteistyotd tehdidn tai-

de- ja kulttuurilaitosten, kansalaisjirjestojen ja

elinkeinoelimin kanssa. Luovuutta lihestytdin
useasta nakokulmasta. Taiteen ja tieteen vilinen
toiminta on perustana laajan kulttuurisen nikemyk- \(\%Q“ <
sen kehittymiselle. \‘\“ &
Lihde liittyy liheisesti opetussuunnitelmaan ja sen Q\\““S p
toteuttamiseen. Olevia voimavaroja hyodyntimalld luo- \“ “
daan konkreettista toimintaa ja uusia innostavia avauksia \\é\m
opetussuunnitelman toteuttamiseksi. Keskeistd on luovuu- \(\
den ja innovatiivisuuden edistiminen kaikessa opiskelussa. \\Q‘\

- 2
Tavoitteena on: ; 0\‘0““‘ ‘
* Tukea oppilaan tai opiskelijan luovaa ja innovatiivista ajattelua \d\ée" ,}\\ee!““\\\ o
. . . . ) o0 )
* Edistda hianen kulttuurista lukutaitoaan ja kulttuurien tuntemustaan \633\,‘\3\‘:\"\ a
* Tukea uudistuvien opetussuunnitelmien ja tutkinnon \ 09.\0(}(\
perusteiden kiyttoonottoa “e¥“€~ \)\,«\)\)f‘\\\‘J v
* Loytdd sopivia toimintamuotoja koulujen/oppilaitosten sekd taide- ja AN o o~
- e .. . . . O 3
kulttuurilaitosten, kansalaisjirjestdjen ja elinkeinoelimin vilille. s Gt ;
ot
: . . P P T . ) N Q\\Q
Valitut opetusmenetelmit tukevat oppilasta etsimidin uusia ja erilaisia tapoja teh M“\“' \i\‘:\
tavien ratkaisemiseksi. Projektit tukevat koulun opetussuunnitelman toteuttamis- W ;Q‘N\Q\?‘
ta ja toimintakulttuuria. Ne ovat opettaja-, koulu-, kunta- tai yhteistydkumppani- ﬁ&“'

lihtoisid. Ne voidaan toteuttaa koulukohtaisina, seutukunnallisina, valtakunnallisina

tai kansainviliseni toimintana.
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Osahankkeiden teemoja ovat:
*Taide ja kulttuuri tai

* Teknologia ja kulttuuri tai

* Kulttuuriperinto (Suomen Tammi-verkosto) tai
*Ndiden kokonaisuuksien yhdistelma

Opetushallitus tarjoaa osahankkeille kan-
sallista nakyvyyttd internetissd, edu.fi-si-
vustollaan sekd eri tilaisuuksissa. Tarjolla
on Lihteen koko sihkoinen ideavarasto.
Hankerekisterin avulla osallistujat tavoitta-
vat toisensa. He voivat osallistua myos
opettajien alan tiydennyskoulutuksiin ja
seminaareithin. Opetushallituksen Lihteen
yhdyshenkilét konsultoivat hankkeita ns.
kummitoimintana. Osahankkeet voivat
kayttad Lihteen logoa luovuus- ja kulttuu-
rikasvatuksen laatuleimana.

Tervetuloa osahankkeeksi!

Lisdtietoja:

Suunnittelija Heljd Jarnefelt,

puh. 09 - 7747 7456, helja.jarnefelt@oph.fi
Ylitarkastaja Marja-Liisa Visanti,

puh. 09 - 7747 7812, marja-liisa.visanti@oph.fi
www.edu.fi/projektit/lahde
www.edu.fi/svenska/projekt/skapanu

Luovuus omn
innovatiivisuutta,
ongelmanratkaisutaitoa ja
motivoitunutte asennetts



LAHDE hankeluettelo

Luovuus- ja kulttuurikasvatushanke Lahde on monien erilaisten alahankkeiden sateenvarjo. Alla
on lista mukaan ilmoittautuneista hankkeista yhdyshenkildineen. Hankkeisiin voi tutustua tar-
kemmin osoitteessa www.edu.fi/projektit/lahde osahankkeiden galleria.

Hankkeen nimi, yhdyshenkilo ja hankkeen tavoite:

AMP - Arkkitehtuurin ja muotoilun piivi kouluissa
Designmuseo, museolehtori Leena Svinhufvud,
leena.svinhufvud@designmuseum.fi
Tavoite: Tehdi muotoilua ja arkkitehtunria sekd niiden
tydskentelytapoja tutuksi kouluissa teemapdivin avulla.
Oppiaineet: erityisesti laito- ja taideaineet, sekdi
I ticteet ja matematiikka

Aurora Karamzinin maailma

Espoon kaupunginmuseo, intendentti
Marianne Langvik-Huomo,
marianne.langvik-huomo@espoo.fi
Tavoite: Perebdyttiii oppilaat Aurora Karamzinin
aikakauteen, elimd toon ja asuinpaikkoihi
Oppiaineet: didinkieli, bistoria, maantieto, litkunta,
ranska, ruotsi, tekstiilityé ja biologia.

Culture Bee

Kuokkalan koulu, opettaja Seija Rautiainen,
seija.rautiainen@cygnnet.jkl.fi
Tavoite: Uusien aihekokonaisuuksien opettamisen
eheyttaminen lnovalla tavalla koulun arkea ja toimin-
takulttuuria vahvistaen. Oppiaineet: englanti, saksa,
litkunta, terveystieto, ruotsi, elimdnkatsomustieto,
matematiikka, fysiikka ja kemia.

DIALOGI 2

DIALOGI 2 ~tyéryhmi,
projektikoordinaattori Kari Jagt, KariJagt@teak.fi
Tavoite: Lisiitd koulujen teatteri- ja draamaopetusta,
sekd yhteistydverkostojen rak inen koulujen ja
teattereiden vilille. Oppiaineet: ilmaisutaito, didinkielr.

Ekatreffit

Nakkilan kunta/sivistystoimi, koulutoimenjohtaja
Pekka Varheensalo, pekka.varheensalo@nakkila.fi
Tavoite: Toteuttaa alueellisena yhteistyond jatkuvajuoninen
nuorten TV-draama, joka vastaa opetussuunnitelmien
perusteissa medialle asetettuihin tavoitteisiin.

Espoon Kotikaupunkipolut

Suomen Kotiseutuliitto, koordinaattori Pauli Saloranta,
pauli.saloranta@suomenkotiseutuliitto.fi
Tavoite: Kebittdidi konseptia muuttajien kotiutumisen
edistimiseksi. Oppiaineet: maantieto, biologia,
ympdristooppi, bistoria, litkunta, kielet ja kuvataide.
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Fennica-projekti

Laboratorioteatteri Fennica, niytteliji Kaisla Kaatrasalo,
kaisla.kaatrasalo@gmail.com
Tavoite: Suomen kansanperinteen opetuksen
elivdittaminen. Oppiaineet: didinkieli, bistoria, musiikki.

Garderobi

Sinebrychoffin taidemuseo,
museolehtori Leena Hannula, leena.hannula@fng.fi
Tavoite: Museon avulla tutustua monikulttuuriseen
Pohjolaan. Oppiaineet: historia ja taideaineet.

Halosta piihin -tydpaja ja tyoskentelymateriaali
Lapinlahden taidemuseo, museoamanuenssi
Marianna Lehtinen, marianna.lehtinen@eemil.inet.fi
Tavoite: Kebittiid nusia tapoja opettaa alueen omaa
Fkulttunriperintod, tehdd tunnetuksi Halosen taiteilijasunvun
saavutuksia. Oppiaineet: kuvataide, musitkki, kdsityo,
didinkieli ja bistoria.

Harrasta ja opiskele Mintéssi

Mintin seudun koulutuskeskus, koulutussuunnittelija
Outi Jimsd, outi.jamsa@mantta.fi
Tavoite: Tukea harrastagien kouluttantumista valitsemalleen
alalle tai ammattiin tavoitteellisen harrastuksen obessa ja
antaa mahdollisimman hyvdit edellytykset harrastuksen ja
opiskelun yhteensovittamisessa. Oppiaineet: litkunta, mu-
stikki, kuvataide, didinkieli.

Ilmattaren tyttiret - kalevalaisia naiskuvia
Pirkanmaan ammattikorkeakoulu, FM lehtori suomen

kieli ja draama, Merja Repo, merja.repo@piramk.fi
Tavoite: Toteuttaa llmattaren tyttiret - kalevalaisia
naiskuvia -néyttimditeos oppilaitostyond
Piramk/musiikin ja Piramk/sosiaalialan
(sosiaalipedagogit) opiskelijoiden voimin.

Ilmiot ja ihmekoneet

Teknologiateollisuus ry, Hannele Levivaara,
hannele.levavaara@teknologiateollisuus.fi
Tavoite: Aktivoida yrityksid ja fysitkan opettajia
yhteistyohin, tukea ja innostaa opettajia ottamaan
kayttoon kokeellisia ja tutkivia libestymistapoja
[ysitkan ja teknologian opiskeluun, lisditi
motivaatiota fysitkan opetukseen ja opiskeluun.



InnoKemia

Kemianteollisuus ry, apulaisjohtaja Riitta Juvonen,
riitta.juvonen@chemind.fi
Tavoite: Kiyttid tuotteen kehittimistd ja innovaatioita
oppimiskehyksend. Oppilaat saavat InnoKemia-projekteissa
havaita, ettd yrityksessd innovaation syntyyn tarvitaan
eri alojen osaamista. Oppiaineet: lihinnd luonnontieteet.

Kaverimme keskiajalta

Aboa Vetus & Ars Nova -museo, museolehtori
Minna Hautio, minna.hautio@aboavetusarsnova.fi
Tavoite: Oppilaat tulevat tutuiksi museon ja
arkeologisen tutkimuksen kanssa ja vierailevat
sekd museossa ettd kaivanksilla myos jatkossa.
Oppiaineet: bistoria, kuvataide ja didinkieli.

Kelaa Vihin

Pirkanmaan jitehuolto, projektivastaava Ari Rannisto,
a.rannisto@kolumbus.fi
Tavoite: Nuorten kulutuskasvatus/ ilmaisu
Whyteloknvan muodossa.

KiNo

Kajaanin normaalikoulu, luokanlehtori Kirsi-Marja Luk-
kari, kirsi-marja.lukkari@oulu.fi
Tavoite: Pyritéiin kebittimdiin ja I tyétapoja, joiden
kautta edistetidn oppilaiden mahdollisunksia tietomateriaalien
kéyttion ja tuetaan oppilaiden lukubarrastusta. Oppiaineet:
erityisesti didinkieli, mutta myds muut 1-6 luokkien aineet.

Klapit ja konttuuri

Satakunnan Museo/Rakennuskulttuuritalo, TOIVO
intendentti Tuulikki Kiilo, toivo@pori.fi
Tavoite: Tarjota lapsille ja nuorille mahdollisuus kokea pori-
laislapsen elimdid isovanhempien lapsundessa. Oppiaineet:
Fkuvataide, historia, kotitalous ja kiden taidot.

Kolorstrings kajaanilaisittain

Kajaanin normaalikoulu, rehtori Marja Koskivirta,
marja.koskivirta@oulu.fi
Tavoite: Tarjota koulun oppilaille solistista
ammattiopetusta koulun tiloissa.

Kotinummela
Vihdin kunta, erityisluokanopettaja
Minna Lapinniemi, minna.lapinniemi@vihti.fi
Tavoite: Tot opetussuunnitelman kotiseutnosuus
Jérjestimdlld Nummelan halki vievdille reitille opastauluja,
joissa kerrotaan Nummelan rakennuksista ja bistoriasta.
Oppiaineet: bistoria ja yhteiskuntaoppi, maantieto,
didinkieli ja kuvataide.

Kotiseutukoulu, kotiseutuopetus

kulttuuriopetuksen vilineend

Kilvakkalan koulu, koulunjohtaja Harry Ahlvik,
harry.ahlvik@ikaalinen.fi
Tavoite: Jokaisena lukuvuotena kukin opetusryhmd valmis-
taa yhden kotiseutuun listtyvin projektin, josta tuotetaan
painettua kotiseutumateriaalia oman ja kunnan muidenkin
koulujen kéiyttion. Oppiaineet: didinkieli, historia, kuva-
taide, biologia, maantieto, musiikki, uskonto ja litkunta.

Koulu ja koulukirjasto kulttuurin

ja ihmiseni kasvamisen lihteeni

Lempiilidn kunnan koulutoimi,rehtori Anneli Kesola,
anneli.kesola@lempaala.fi
Tavoite: 1. Toimiva koulukirjaston ja Kuljun kirjaston
kaytto- ja toimintaympiristo, 2. lukuinnostuksen ja didin-
Fielen taitojen ja tiedonhalli itojen lisidntyminen,
3. koulukulttuuriin pa /

Kulttuuri tutuksi -hanke

Raahen kaupunki, Sivistyspalvelukeskus,
rehtori Pdivi Suvanto, paivi.suvanto@raahe.fi
Tavoite: Lasten perehdyttaminen olemassa oleviin
paikallisiin kulttunri- ja taidetapabtumiin, seki
uusien kulttuuri- ja taidetapahtumien kebittiminen
lapsille ja nuorille. Oppiaineet: didinkieli, knvataide,

it

ilmaisutaito, musiikki, historia ja mus

Kulttuuri, perinne ja oma luovuus -teema Kispaikka -

kisityon virtuaaliluokat -verkkohankkeen osana

Turun koululaitos, tietokone Opetuksessa - TOP-keskus
lehtori Pirjo Sinervo, pirjo.sinervo@tkukoulu.fi
Tavoite: Titkea opettajia kulttuuri- ja perinneteeman kdsitte-
Dyssd kdisityon opetuksen osana, OPSin aihekokonaisunksien
tavoitteet huomioiden, verkkoympdiristdd hyddyntéien.

Kulttuurikasvatusta: kansalliset kulttuurilaitokset

yldasteille/lukioille

KEHYS Kaija Kaitavuori, kaija.kaitavuori@fng.fi
Tavoite: Tutustuminen Kansallisoopperaan,
Kansallisteatteriin, Valtion taidemuseothin,
Kansallismuseoon, Kansallisarkistoon,
Kansalliskirjastoon ja niiden bistoriaan ja merkitykseen.

Kulttuurikilpailut tukemassa nuorten
kulttuuriharrastusta ja ammatin opiskelua
HELTEC, Kipylin koulutusyksikko,
Margit Lammi, margit.lammi@edu.hel.fi
Tavoite: Innostetaan oppilaita ott. osaa kilp
Jjoita SAKU ry jirjestéid vuosittain ammatillisten oppi-
laitosten opiskelijoille. Kilpailut ovat maan laajuiset ja
niissd opiskelijat voivat mitelli taitojaan taiteen eri
osa-alueilla.

oo
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Kulttuurikimara

Hyvinkiinkylin piivikoti,
Sari Kasper, sarikasper@hotmail.com
Tavoite: Tarjota elimyksellisti opetusta Vaiveron
myllytilalla. Mabdollisuus hyddyntiii useita
aineita mm. bistoria ja biologia.

Kulttuurin kohtaaminen palveluammatissa

Mintsilin ammattiopisto,
lehtori Eva Kauhanen, eva.kauhanen@keuda.fi
Tavoite: Toteutamme Sepinmden museon tiloissa toimivan
Tarinavakan kanssa erilaisia teemoja. Oppilaitos antaa
cateringalan koulutusta ja aluksi opiskelijat toimittavat
yritykselle myyntituotteita ja jatkossa opiskelijat pédsevit
mukaan myds markkinointi ja suunnitteluprosessiin yhdessdi
yrittdyin kanssa. Oppiaineet: taide- ja kulttunrikasvatus,
ruoanvalmistus, myynti- ja asiakaspalvelu, markkinointi,
ruokakulttunrit ja laskentatoimi.

Kulttuuriperintéopetuksen

kehittiminen perusopetuksessa

Tampereen kaupunki, luokanopettaja Kauko Kyyni-
rdinen, kauko.kyynarainen@koulut.tampere.fi

Tavoite: Kulttuuriperintiopetuksen kebittiminen 1-9
Iuokilla, n erilaisten toimintatapojen ja
opetu telmien kéytiannon kokeiluina

Oppiaineet: lihes kaikki, kieltenopetuksen osuus
on painotettuna viylind kulttunrivaibtoon.

Kulttuuripolkusuunnitelma
Turun opetustoimi, Jari Kuusento,
jari.kuusento@tkukoulu.fi

Tavoite: Perusopetuksen opetus jtel)

pobjalta
rakennetaan vierailujen sarja koko peruskouluun - luokat
tekeviit vierailuja kulttunrilaitoksiin joka luokka-asteella.

KUMUTA -projekti esiopetuksessa

Savonlinnan normaalikoulu,
lehtori Pirkko Valkonen, pirkko.valkonen@joensuu.fi
Tavoite: Kolmen taiteenalan yhteistyoprojektin
tavoitteena on tutustuttaa lapset kuvataiteeseen,
musiikkiin sekd tanssiin ja ilmaisunn.

Kuokasta USB-muistiin,

kaskipellolta tietoyhteiskuntaan

Jyviskylin ammattikorkeakoulu, yliopettaja Marja Vuor-
tama-Résinen, marja.vuortama-rasanen@jypoly.fi
Tavoite: Tutustuttaa opettajia jo peruskoulutuksen aikana

5 laiseen elinkeinoelimdiin ja sen m kseen ohjaa-
malla opettajia tutustumaan suomalaisen yhteiskunnan
Jja talouden ainutlaatuisiin vaiheisiin ja elima 1hi;

sadan vuoden ajalta museoita ja paikallista kulttuuri-
historiaa ja asiantuntemusta hyviksi kéyttimdilld.
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Kuvitettu ja kuviteltu aika pohjoisessa
Rovaniemen kuvataidekoulu,
koulunjohtaja Anita Lallo, anita.lallo@rovaniemi.fi
Tavoite: Titkea pobjoisten alueiden lasten ja
nuorten identiteetin kehittymista.

Lapsi taiteen kertojana lasten

kokemuksia kuvataideprojekteista

Mikkelin opetustoimi, perusopetusjohtaja
Seija Manninen, seija.manninen@mikkeli.fi, sekd
Sirpa Svahn-Kumpulainen, sirpasvahn@luukku.com
Tavoite: Tehdd kuvataidekasvatusprojekteja kunnan eri
organisaatioiden kanssa. Oppiaineet: didinkieli,
kuvataide, lnonnontieteet.

Lasten ja nuorten arkkitehtuurikasvatus
Arkkitehtuuri- ja ympiristokulttuurikoulu Lastu, toimin-
nanjohtaja Mervi Eskelinen, lastu2@saunalahti.fi
Tavoite: Lasten ja nuorten arkkitehtuurikasvatuksen
kehittiminen ja toimi Tien |
yhteistydssd eri kouluasteiden kanssa.

Leijonatassuja ja kabinettikaappeja
Sinebrychoffin taidemuseo,
Leena Hannula, leena.hannula@fng.fi
Tavoite: Suunnitellaan eri-ikdisille oppijoille
uudenlaisia museokdynteja tyopajoineen, missi
péidipaino on arkkitehtunrissa ja muotoilussa.

Leirikoulut

Kultamuseo, amanuenssi Eija Ojanlatva,
eija.ojanlatva@kultamuseo.fi
Tavoite: Tarjota tietoa koululaisille kullankaivun historiasta
Lapissa ja munalla maailmassa seké tuottaa elimyksid.

Liedon Vanhalinnan ja Turun normaalikoulun

museopedagoginen yhteishanke

Liedon Vanhalinna, toiminnanjohtaja
Tuula Leimu, tuula.leimu@utu.fi
Tavoite: Luodaan uusia museopedagogisia malleja
Ja verkko-oppimateriaaleja, jotka tukevat uusia
perusopetuksen ja lukion opetussuunnitelmia.
Oppiaineet: historia, didinkieli, biologia,
maantiede, fysiikka, kemia ja kuvataide.




Linnukan koulun ja Limingan taidekoulun yhteistyd
Linnukan koulu, luokanopettaja
Ritva Rundgren, ritva.rundgren@liminka.fi
Tavoite: Eliviittid konlupihaa maalauksin ja patsain
sekd tutustuttaa oppilaat grafiikan tekoon. Oppilaat
opetetaan nékemddin miten taidetta syntyy omasta
lahiympairististd. Samalla tutustutaan myos kotiseudun
historiaan kuvataiteen keinoin taidekoulun kanssa.
Oppiaineet: kuvataide, historia, ympdristi- ja
Inonnontieto sekd muut oppiaineet soveltuvin osin.

Luokkahuoneesta taidemuseoon

Rantakylin koulu, luokanopettaja/montessoriopettaja
Marja-Leena Bilund, marja-leena.bilund @simax.fi
Tavoite: Taidekasvatus oppimisen lihtokohtana;
kokemuksellinen oppiminen; opet telmillisid
ratkaisuja luokkahuoneessa ja museon tydpajoissa.

Marie Curie
Martinlaakson lukio, lehtori Irma Tho,
Irma.iho@edu.vantaa.fi
Tavoite: Pyritdiiin tukemaan opiskelijan/oppilaan
innovatiivista ajattelua niin, ettd hin robkenee
libestyd lnovuutta useasta nikokulmasta.
Marie Curien elimdid ja saavutuksia tutkitaan
[ysiikan, historian ja draaman keinoin. Tiede tarjoaa tieto-
pobjan ja taide tekee sen nikyviksi. Oppiaineet: llmaisutai-
to, fysitkka, historia ja yhteiskuntatieteet seki kuvataide.

Matka menneisyyteen -kesileiri

Museokeskus Vapriikki,

museolehtori Aino Nissinaho,
aino.nissinaho@tampere.fi
Tavoite: Kulttuuriperintoon ja kulttunriympdéiristoon
perebtyminen leikin ja tekemisen kautta. Lapsia
perebdytetiiiin kolmen eri aikatason eliméinmenoon.
Oppiaineet: kuvataide ja tekninentyo.

Meidin oma kirjasto

Tanelinrannan koulu, koulunjohtaja
Margit Orrenmaa, margit.orrenmaa@nurmo.fi
Tavoite: Koulun toisen ja kolmannen luokan oppilaat laati-
vat oppaan oman koulukirjaston kiytdstid. Hankkeen aika-
na he tutustuvat myds lihikirjastoon ja kirjan syntyyn. Op-
piaineet: didinkieli, kuvataide ja ympdristotieto.

Metsikylin koulun museohanke

Metsikylin koulu, luokanopettaja Arja Ahlsved,
arja.ahlsved@edu.nurmijarvi.fi
Tavoite: Koulun remontin alta on pelastettu vanhoja kirjoja,
opetusvilineitd, karttoja, kuvatanluja, vanha pulpetti ym.
Ajatus on koota materiaali koulun omaksi koulumuseoksi.

Metsissd, metsisti, metsiin - kulttuuri- ja
luovuusteemavuosi 2005-2006
Lemin koulukeskus, tekstiilitydnopettaja
Anne Rousku, anne.rousku@edu.lemi.fi
Tavoite: Avartaa oppilaiden késityksid metsdisti ja
sen merkityksestd. Teeman aikana metsd nihddidn paitsi
ekosysteemind myds tieteen ja taiteen innoittajana ja
perustana suomalaiselle kulttunriperinndlle.

Mielikuvitus, juonellinen oppiminen ja leikkimaailmat
Oulun yliopisto, Kajaanin yliopistokeskus, KOKY,
assistentti Marja-Leena Vuorinen,
marja-leena.vuorinen@oulu.fi
Tavoite: Tuottaa ja kokeilla kehittéivid (juonellisia)
6jd. Perusideana on muuttaa lasten
jelekkddksi ja mielikuvitusta kebittiviksi
ainerajat YHtLavissi oppimisymparistoissd.

Miten Suomi syntyi?

Helsingin yliopiston kirjasto, Minna Kaukonen,
minna.kaukonen@helsinki.fi
Tavoite: Suomen historian aitojen dokumenttien ja
Fkulttuuriperinnin kaiytté koul, uksessa digitaalisessa
muodossa. Kansalliset libteet tulevat digitaalisina
kaikkien ulottuville ajasta ja paikasta riippumatta.

Muotoiluprojekti
Aboa Vetus & Ars Nova -museo, museolehtori
Minna Hautio, minna.hautio@aboavetusarsnova.fi
Tavoite: Tehdi museon seki Katedralskolanin lukion
kuvataiteen ja historianopetuksen kanssa projekti,
Jjoka yhdistéi historiaa ja henkilokobtaista Inovuntta
mielenkiintoisella ja konkreettisella tavalla.

Murtovaara tutuksi oppilaille

Karjalaisen kulttuurin edistimissditio, museo-opas
Mikko Ronkainen, mikkoelmeri@suomi24.fi
Tavoite: Murtovaaran talomuseo tutuksi oppilaille.
Oppiaineet: kuvataide ja historia.
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Museodraamahanke

Turun normaalikoulu, Pirkko Tiuraniemi,
Pirtiu@tnk.utu.fi
Tavoite: museods hanke, jossa di 1P
avulla tutustutaan Liedon Vanbalinnan
kartanomuseon yhteen aikakauteen.

n

Musiikkiperuskoulu

Helsingin kaupunki, opetusvirasto,
rehtori Satu Honkala, satu.honkala@edu.hel.fi
Tavoite: Peruskoulun ja mu yhteensulantettu
opiskelukokonaisuus.

LT T,

Norssi Art

Savonlinnan normaalikoulu, luokanlehtori
Pirkko Valkonen, Pirkko.Valkonen@Joensuu.fi
Tavoite: Kotikaupungin bistoria ja nykyinen elimdnmeno
sekdi rakennettu ympiristo tulee lapsille tutuksi. Osallistujille
selvidid, kuinka omaan ympiristoonsd voi vaikuttaa.

Nurmijirven kotiseutupolku

Nurmijirven kunta, Sivistyspalvelualue, tekstiiliopettaja
Tarja Viisinen, tarja.vaisanen@edu.nurmijarvi.fi
Tavoite: Saada kaikki Nurmijirven ala-asteen oppilaat
Ja opettajat yhteiselle kotiseutupolulle, jossa
tutustutaan omaan kotiseutuun.

Oma kyli tutuksi

Kypirimien koulu, luokanopettaja
Suvi Kastepohja, suvi.kastepohja@cygnnet.jkl.fi
Tavoite: Oppilaat tutustuvat syvemmin omaan asuin-
alueeseensa ja voivat muodostaa arvostavan subteen
sithen. Oppiaineet: pédasiassa didinkieli, ymparisto-
Jal jeto, uskonto, kuvataide ja musiikki.

Omat tarinat
- kulttuuri- ja luovuusteemavuosi 20042005
Lemin koulukeskus, tekstiilitydnopettaja
Anne Rousku, anne.rousku@edu.lemi.fi
Tavoite: Lisdtd oppilaiden ymmdirtimystd ja tietoutta
omista juunristaan ja ympdroivdsta kulttuuri- ja
maailmanperinndstd, tieteen ja teknologian
merkityksestd jokapdivdisessd elimdissd sekd
Inovasta ongelmanratkaisusta.
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Onnikka

Oulun yliopisto, lehtori Mervi Sirén,
mervi.siren@oulu.fi
Tavoite: Tuetaan oppilaiden luovaa ja innovatiivista
ajattelua ja toimintaa. Tuetaan oppilaiden ehedid, koko-

naisvaltaista kasoua ja yhteisollistd toimintaa. Kebitetiiin
laita ki tavia toimintatapoja ja i

rr T
kalliskulttunrin oppimiseen. Edistetiidn oppilaiden

Fkulttuurista lnkutaitoa ja kulttuurien tuntemusta.
Tarjotaan opettajaksi opiskeleville mabdollisuus
osallistua luovuns- ja kulttuurikasvatuksen kebittimiseen.
Oppiaineet: historia, kuvataide, késityé, litkunta,
musiikki, didinkieli ja kirjallisuus.

Paree Kysyd

Sanssin koulu, rehtori Pertti Juntunen,
rehtori.sanssi@kauhajoki.fi
Tavoite: Kauhajoen Sanssin koulun kolmannet luokat
laativat oppaan, jossa kerrotaan kirjastojen mahdolli-
suuksista ja palveluista kirjastojen kéyttdjille.

Perinnekyli kulttuuriperinnén opetusympiristona

Virtain Perinnekyld/ Nuorisokeskus Marttinen, museo-
lehtori Johanna Junno, johanna.junno@virrat.fi
Tavoite: Kehittid perinnekyliiiin soprvia historia-,
perinne- ja kidentaito-opetus- ja objelmapalveluita.
Oppiaineet: historia, kansanperinne, lnonnontieteet,
Inontokasvatus, teollisuushistoria ja kéidentaidot.

Piilossa

Rovaniemen taidemuseo, vs. museolehtori
Eveliina Happonen, eveliina.happonen@rovaniemi.fi
Tavoite: Tuottaa opetusmateriaalia nykytaiteesta ja
sitd kautta lisdtd taiteen saavutettavuutta sekd lisiti
Fkoulujen ja museon yhteistyotd. Oppiaineet:
kuvataide ja didinkielr.

Platonin Akatemia - kulttuuria koulussa

Hyrylin lukio, tuntiopettaja Tapio Turpeinen,
tapio.turpeinen@tuusula.fi
Tavoite: Tutustuttaa opiskelijat mahdollisimman kokonais-
valtaisesti tieteiden ja taiteid i ja 1
auttaa beitd ymmidrtéimddn paremmin niin globaalia maa-
ilmaa kuin myds suomalaista yhteiskuntaa ja kulttuuria.

Rakennusperinto tutuksi

Seindjoen Historiallinen Yhdistys ry, amanuenssi
Tellervo Lahti, tellervo.lahti@seinajoki.fi
Tavoite: Koulnlaisten perebdyttiminen kotipaikkakunnan
perinteiseen rakennuskulttunriin.



Riitiloityd mediakasvatusta opettajille

Elokuva- ja televisiokasvatuksen keskus, Toiminnan-
johtaja Tuija Westerholm, etkk.toimisto@netlife.fi
Tavoite: Antaa opettajille valminksia elokuva- ja media-
kasvatustyohon ja opetussuunnitelmien asettamiin tehtiviin.

Saahinkaisen Samettiviitta -taidekasvatusprojekti

Kalevanpuiston koulu,
erityisluokanopettaja Aija Leinonen, tuletar@nic.fi
Tavoite: Robkeus lnovaan ilmaisuun, tunne-elimdn
Fkehittiminen, erilaisunden hyviksy , taidekasvatuksen
monipuolistaminen, sosiaalisten taitojen lisidminen ja
aistien herkistiminen. Oppiaineet: kaikki taito- ja
taideaineet, lisiksi ympdristokasvatus.

Suiston maisemat

Luontotalo Arkki, Hilkka Viitala, hilkka.viitala@pori.fi
Tavoite: Luontotalo Arkin perusndyttelyn teemoihin perns-
tuva ja niistd koululaisten ideoima piirustusndyttely.

Suolamakasiinin korjaus opetustiloiksi

Oulun ammattiopisto, Pikisaaren yksikkd, lehtori,
arkkitehti, Anna Louekari, anna.louekari@osao.fi
Tavoite: Pikisaaressa, kési- ja taideteollisuusalan oppi-
laitoksen tontilla sijaitsevan 1932 rakennetun hirsirunkoisen
rakennuksen muutostyit opetustilotksi. Suunnitteluun ja to-

teutukseen osallistun rak restaurointialan opiskelijoi

Suomalaisuus - kansainvilisyys

Keravan museo, museoasiantuntija Leena Jarnfors,
leena.jarnfors@kerava.fi
Tavoite: Oppilaat tutustuvat snomalaiseen kulttuuriperin-
t60nsd ja historiaan sekd paikallisella ettd kansallisella
tasolla. Projektin tavoitteena on suomalaisen ja keravalaisen
Fkulttuuri-identiteetin vahvistaminen. Oppiaineet: maan-
tiede, kdsityd, didinkieli, historia, kuvataide, késityit,
musitkki, ympdristooppi, litkunta, kotitalous, englanti
Jja perinnekasvatus.

Siveltidji koulussa

Veitenmien koulun musiikkiluokat, mus. maist.
Ari Hynynen, ari.hynynen@kaarina.fi
Tavoite: Siwveltdji esittelee nykyaikaisia
sdvell) todeja musiikkiluokkalaisille

Taidetta Ympiri ja Ampiri

Porin taidemuseo, museolehtori Mirja Ramstedt-
Salonen, mirja.ramstedt-salonen@pori.fi
Tavoite: Tutkitaan ihmisen subdetta elinympdéiristoonsd,
sen havainnointia ja ymmdrtémistd nykytaiteen sekdi
erityisesti ympiristotaiteen mahdollistamin keinoin.

Taiteen avulla kasvamaan

Erdjirven koulu, rehtori Sirpa Uimonen,
sirpa@sirkula.fi
Tavoite: Koulun piballe suunnitellaan tilataideteos ja
hoidetaan koulun puutarbaa. Lisiksi ammattitaiteilija
tulee objaamaan koululle taideopetusta (tanssi, tatkatemput,
Jongleeraus, kuvataide ja elokuvakasvatus). Oppiaineet:
litkunta, kuvataide, késityo, didinkieli ja bistoria.

Tanssi suomalaisen kulttuurin osana
Amurin kouly, litkunnanopettaja Tuila Jaatinen,
tuilajaatinen@hotmail.com
Tavoite: Saada kulttunrin ymmrtimiselle ja kulttunri-
thdolle I i 7 allinen ja konkreettinen

kanava. Suunnitellaan tanssiesitys, jota voidaan
opettaa/esittid eteenpdin paitsi oman koulun oppilaille
niin myds jonkin toisen kulttuurin edustajille.

Tavataan Linsipihalla

Poikkilaakson ala-aste, Elisa Hilli tai
Kirsi-Maria Ruusu, elisa.hilli@edu.hel.fi
Tavoite: Tehdddn néiytelmd lapsista, ystivyydestd,
kaverisubteista ja vihin aikuisistakin.

Teemaopetus

Helsingin kaupunki, opetusvirasto,
rehtori Satu Honkala, satu.honkala@edu.hel.fi
Tavoite: Reaaliaineitten teemapobjainen, taideopetukseen
integroitu opetus. jtely
Inokille 1-6. Oppiaineet: ympiristoluonnontieto,
historia, biologia, maantieto, musiikki ja kuvataide.

ja pedagoginen sovellus

Teollisuusperinne kulttuuriperintoopetuksessa

G.A. Serlachius -museo, projektisuunnittelija
Piivi Nieppola, paivi.nieppola@gaserlachius.fi
Tavoite: Museon ja koulujen yhteistyoti syventimilli etsii
wusia tapoja ja kebittid olemassa olevia menetelmid teollis-
tumisen historiaan ja metsien hyétykéyttion liittyvien
ilmididen ymmiirtimiseksi. Oppiaineet: historia ja yhteis-
Fkuntaoppi, kuvataide, didinkieli, ympdristooppi ja kemia.

Tiedonlidhde (Lappeenranta)
Lappeenrannan maakuntakirjasto, osastonjohtaja Piivi
Oikkonen, paivi.oikkonen@lappeenranta.fi
Tavoite: Koulwjen ja kirjaston yhteistyon koordinointi
Jja koulukirjastojen kebittiminen erityisesti
tietoaineiston osalta.
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Tiedonlihde (Porvoo)

Porvoon kaupunginkirjasto, FM kirjastonhoitaja
Riitta Papunen, riitta.papunen@porvoo.fi
Tavoite: Jobdattaa lapsia ja nuoria tiedonlibteille
wudenlaisilla menetelmilléi ja yhteistyilli.

Todellisuuksia IT

Aboa Vetus & Ars Nova -museo, museolehtori Minna
Hautio, minna.hautio@aboavetusarsnova.fi
Tavoite: Nuorten ja taiteilijoiden kohtaaminen.
Tutustuminen museoon
oman projektin esityspaikkana.

aympdiristond seki

Totta kai?
Nuorten tulevaisuusvisioita Helsingistd -ndyttely
Helsingin kaupungin opetusvirasto, erityissuunnittelija
Elina Kivihalme, elina.kivihalme@edu.hel.fi
Tavoite: Elimyksellisen tuotannon rakentaminen
ideasta mediataideteokseksi. Oppiai

kuvataide yhdistettynd mediataitoihin.
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Viikinkiaika Suomessa

Espoon kaupunki/suomenkielinen koulutuskeskus,
tieto- ja viestintitekniikan pedagoginen asiantuntija
Jaakko Rekola, jaakko.rekola@espoo.fi
Tavoite: Eliviittdd historian opetusta, erityisesti viikinkiai-
kaa koskien. Oppiaineet: historia, kuvataide, ympdristo- ja
Inonnontieto, didinkieli, uskonto, litkunta ja kdisity.

Virret tutuiksi - virsilauluperinteen eldvoittiminen
Sieppijirven koulu, koulun johtaja Pertti Unga,
sieppi.ala-aste@kolari.fi
Tavoite: Vilittéidi oppilaille myonteinen kok
laulamisesta. Idean taustalla on seurakunnan tavoite syven-
tid koulujen ja seurakunnan yhteistyitd sekdi kanttorin
innostus paikkakunnan virsil

virsien

inteen eldvoittimiseen

Yritystarinaprojekti

Pernon koulu, didinkielen ja kirjallisuuden
opettaja Tarja Stranden, tastrand@tkukoulu.fi
Tavoite: Perehdyttid oppilaat tarinaperinteeseen ja
liséitd oppilaiden aktiivisuutta kansalaisina.
Oppiaineet: didinkieli ja kirjallisuus,
y}}fr‘ k P ']'ﬂ eksti k/’iciﬂf_y‘




Projekt inom SKAPA NU

Inom kultur- och kreativitetsprojektet Skapa nu har foljande projekt anmalt sig. Narmare infor-
mation om projekten finns pa adressen www.edu.fi/svenska/projekt/skapanu.

Projektets namn, kontaktinformation och mélsattning:

De nationella kulturinstitutionerna

Riksarkivet, Nationalbiblioteket, Finlands nationalmu-
seum, Finlands Nationalteater, Suomalaisen Kirjalli-
suuden Seura, Finlands Nationalopera, Svenska Litte-
ratursillskapet i Finland, Svenska Teatern och Statens
konstmuseum (Konstmuseet Ateneum, Museet fér nu-
tidskonst Kiasma, Sinebrychoffs konstmuseum och
Centralarkivet for bildkonst).
Malsdittning: Att frimja kunskapen om den nationella kul-
turen och skapa en praxis for samarbete mellan skolorna, li-
roanstalterna och kulturinstitutionerna.

Framtidsminnen

Projektledare Heidi Hummelstedt, KulturOsterbotten
SOF, heidi.hummelstedt@svof.fi
Malsdittning: Att bredda begreppet kulturmiljo och visa pa
nya sitt att ndrma sig den byggda miljon.

Garderoben

Museilektor Leena Hannula,
Konstmuséet Sinebrychoff, leena.hannula@fng.fi
Malsittning: Att med museets hjélp bekanta sig med det
mdngkulturella Norden.

Nya ansikten, nya moten

Kulturkoordinator Linda Blomqvist,
Larsmo kommun, linda.blomqvist@larsmo.fi
Malsdittning: Att 6ka samarbetet mellan museum och skola,
och bland annat skapa meningsfulla besokspaket och pedago-
giska program for skolelever pa museerna.

Skutkultur

Projektledare Timo Pettersson, Skutforeningen Kustkul-
tur i Finland, timo.pettersson@skutforening.org
Malséittning: Att sprida information om och 6ka intresset
Jfor skutverksambeten.
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Energiasaastokilpailun 2005 voittajatyd:
Energianséastorobotti saastovinkkeineen.
Enemmaén aiheesta s. 40-41.




