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Milline on kiisitooopetuse ja tehnoloogiadpetuse erinevus?

Matti Lindh, Tekninen Opettaja 3/2013, 1k 10-11.

Kuigi praegu radgitakse tehnilisest toost ja tekstiilitoost iihtse késitod Oppeainena, voib
nende sisu vaadelda eri viisil. Igaiiks moistab tehnilise t06 ja tekstiilitdd erinevusi
materjali seisukohast, kuid kisit6o Oppeainet voib analiiiisida ka taustmotlemise pohjal.
Siis voib vordluse aluseks olla kdsitodopetus ja tehnoloogiadpetus. Soome iilikoolide
Ooppekavades ei ole iiksteist vilistavaid tervikuid, vaid neid mdistetakse vahelduvalt
iksteise ala- ja iilajaotusena. Kui kisit6odpetus on iilajaotus, vdib tehnoloogiadpetuse sisu
moodustada oma kursuse kdsitooopetuse alal. Samuti voib tehnoloogiale suunatud Sppes
kiasitoooskuste dpetamine sisalduda iihes voi mitmes kursuses.

Kaisitooopetuse olemusest

Vastavalt oma nimele Opetab késitooopetus kisitood tegema. Kéasitood kui sellised on
tegevuse eesmirk ja seetdttu rohutatakse teooriakirjanduses sageli kisitooprotsessist
arusaamist. Kisitooprotsess tidhendab toote projekteerimist, konkreetset teostust ja
hindamist. Toote projekteerimisel pooratakse erilist tdhelepanu esteetilistele seikadele
nagu vorm ja vérv. Materjalide valik ja esteetiline sobivus on samuti olulised. Konkreetse
teostuse juures rohutatakse toomeetodite valikut ja materjalide tootlust. Materjalide
tootluse eesmirk on arendada kéelisi oskusi, kusjuures eriti areneb viimistlusoskus. Toote
hindamise juures saab kisitoo tegija arutada ldbi kidsitooprotsessi etapid ja réddkida ise
tildiselt protsessi edenemisest. Kui kisitooprotsess on Onnestunud, on Kkisitdoo tegija
suutnud luua omapirase kauni toote. Parimad tooted on oma olemuselt kisitookunst.

Kisitooopetust voidakse moista ka késitod ametioskuste arendamise ja kdsitod ajalooga
tutvumisena. Need kaks suundumust on omavahel seotud kisitod aastatuhandete
traditsiooni tulemusena. Kétega tegemise oskus on kujundanud inimest ja tema kultuuri.
Kui ammustel aegadel kujunesid késitodoskused ametioskusteks, suunasid neid
kogukondade ja hiljem {iihiskondade vajadused. Naiste iilesandeks kujunesid kodus
vajalikud iilesanded nagu rdivaste ja toidu valmistamine. Meeste iilesandeks sai koduse
varustuse valmistamiseks vajalike materjalide hankimine ja tootlemine. Seetdttu ulatus
meeste eluring kodust véljapoole ja hdlmas ka liiklusvahendeid ning relvi. See selgitab
kahe kisitooliigi kujunemist, mis ilmnevad tekstiilit6o ja tehnilise toona. Tuleb meeles
pidada, et Uno Cygnaeus pooras esmalt tihelepanu naistele moeldud késitoddele ja alles
hiljem meestele moeldud koduste tarbeesemete valmistamise oskustele. Sellises
kisitooopetuses oli vahendite funktsioneerimine algselt olulisem kui nende esteetilised
omadused. Heaolu ja kultuuri arenemisega seoses hakati péorama jirjest enam tdahelepanu
kisitdoesemete vilimusele.

Linnastumise ja todstuse arenguga kisitdd olemus muutus. Samasugustes tingimustes
elavad inimesed vajasid samalaadseid tarbeesemeid. Tegevusalade selge eristumine
ilmnes samal tegevusalal toimijate vahelise konkurentsina ka késitoGtootmises.
Industrialismi tekke aluseks oli masinate leiutamine ja arendamine. See, mida enne tehti



individuaalseteks vajadustes kodus ja kiilakogukonnas, valmistati niiiid tehastes
seeriatoodetena masinaid kasutades. Kuna iildharivad koolisiisteemid ei olnud arenenud,
joudsid endised kisitoolised tehastesse masinate taha sageli halbadesse tingimustesse.
Koolisiisteemide arendajad poorasid sellele juba varakult tidhelepanu. Kujunes kaks
seisukohta: ithed arvasid, et tuleb naasta juurte juurde ja rakendada kisitoodpetust
rahulikku maapiirkonda meenutavates tingimustes. Teise arvamuse pohjal tuli koigile
kodanikele anda vilumused kaasaegses tehnoloogiaiihiskonnas toimetulekuks. Selle
kasvatuse liigi kohta hakati kasutama nimetust tehnoloogiadpetus, mille all mdeldakse
tehnoloogilise maailmaga tutvustamist.

Tehnoloogiadpetuse olemusest

Tehnoloogiadpetust iseloomustab LEGO tunnuslause: ,,Kui tahad teada, kuidas seadmed
tootavad, ehita need ise*. Koiki tehnoloogia arengu kiigus leiutatud seadmeid on voimatu
selgeks Oppida, kuid vOimalik on Oppida nende leiutamist. SeetOttu on
tehnoloogiadpetuses késitod roll erilise tootmisviisina muutunud Oppemeetodiks.
Kisitoopraktika asemel pooratakse rohkem tidhelepanu ideede leidmisele. Arvatakse, et
heast hooveldamis- ja kudumisoskusest olulisem on arendada lapse ja noore oskusi
mojutada oma tehnoloogilist maailma ise vélja mdeldud ja valmistatud eseme, seadme voi
konstruktsiooni abil.

Kui kisitooalane loovus ilmneb tavaliselt toote esteetilise Onnestumisena, siis
tehnoloogiline loovus ilmneb toote toimimisena. Need loovuse liigid ei vilista teineteist,
kuna sageli on laitmatult tootav ese, seade voi konstruktsioon ka esteetiliselt onnestunud.
Loomulikult on olemas disainitooteid, mille toimimise vdib seada kiisimérgi alla, kuid sel
juhul on valmistamisel keskendutud rohkem esteetilistele seikadele. Seetdttu on
tehnoloogiadpetuse ldhtekohaks toimiva toote projekteerimine ja teostus, kuna toimiv
tehnoloogiline  keskkond  moodustub  toimivatest esemetest, seadmetest ja
konstruktsioonidest. Kui see ei ole nii, sisaldub tehnoloogiadpetuses kriitilisus ehitatud
keskkonna suhtes. Oppimise eesmirgiks voib seada parema toote projekteerimise ja
valmistamise.

Esteetilise Onnestumise taotlemine toob kisitoodpetuse kunstidpetusele Ildhemale.
Tehnoloogiadpetuse eesmirk Opetada ja Oppida ehitatud keskkonda toob selle ldhemale
matemaatilis-loodusteaduslikule  oskusteabele. Tehnoloogiadpetus ei ole siiski
matemaatika ega loodusteadus, vaid oskus Oppida nende rakendamist konkreetse
probleemilahenduse juures. Kui traditsioonilises késitoos piirdub matemaatika
rakendamine iildiselt mootmise ja mirkimisega, siis tehnoloogiadpetuses on eesméirk
oppida toote funktsioneerimist ette nidgema matemaatilis-loodusteadusliku oskusteabe
kasutamise abil. Varem oli selline ettendgemine raske ja seda peeti niinimetatud
inseneriteaduseks, kuid  praegu  Onnestub tehnoloogiline  projekteerimine
arvutiprogrammide abil juba algklassides. Keeruline vooluring ja mehaaniline funktsioon
voidakse esmalt kujutada arvutis ja ehitada see tootavaks seadmeks. Kesksel kohal on
toote konkreetne valmistamine, kuna meid {imbritsev tehnoloogiline reaalsus on
konkreetne. Teostusega seoses on késitoooskuste arendamine viltimatu.

Koolikésitoole heidetakse monikord ette, et Opilaste valmistatud tooted on viga
tthesugused. Virvimistookoda on see keskkond, kus toimub eristumine. Peamiselt
vanemate klasside tehnilisele t6ole heidetakse ette, et Oppetunnid kasutatakse é&ra
ametikooli stiilis erinevate seadmete kasutamise ja materjalide Oppimiseks. Elizabeth
Garber kirjutab viljaandes International Journal of Art & Design Education, et



kdsitooopetusena (craft education) on soome tekstiilitdd loomingulisem ja seega
tulemuslikum vihemate materjalide ja toovahendite tottu. Kindlasti nii ongi, et vihemate
vahenditega tegutsemine nduab kisitooalast leidlikkust toodete modifitseerimisel, olgu
siis tegemist tekstiilitoo vOi rdivaste valmistamisega. Tehnoloogiadpetuses pohineb
leidlikkuse arendamine just vastupidisel motteviisil. Pedagoogiliseks eesmirgiks on luua
oppekeskkond, mis on vdimalikult innustav. Vajatakse rohkesti materjale, toorikuid ja
komponente, et tehnoloogiline loovus oleks voimalik. Vahendite rohkuse tottu ei ole
tehnoloogiadpetuse eesmirgiks dpetada koikide masinate ja seadmete kasutamist. Opetaja
niitab, mida iihe voi teise toovahendiga on voimalik teha. Tdpne ja tookaitse seisukohalt
korgetasemeline Ope toimub alles siis, kui Opilane voi Opilased vajavad toovahendeid
konkreetse idee teostamisel.

Kuidas kiasitooopetust ja tehnoloogiaopetust tuleks arendada?

Eelkirjutatut lugedes vOib keegi moelda, et piisin meelsamini traditsioonilise
kidsitooopetuse juures. Minu Opilased ei oska leiutada midagi ainulaadset ega jaksa
keskenduda probleemilahendusele. Suurtes dpperiihmades ei joua ma koiki ndustada, kui
Opilased teevad erinevaid t6id. Kiisimus on siiski rohkem suhtumise muutumises ja
rakendatavas pedagoogikas. Hea ndide praktilisest tehnoloogiadpetusest on Jaakko
Nykédse ja Janne Marjamaa Oulu piirkonna gildi tehnilise t00 Opetajatele korraldatud
koolituspédeva iilesanne: ,, Valmista tiimitoona masin, mis tduseb omal joul rampi moéoda
voimalikult korgele iiles”. Ulesandes on kaks selget pedagoogilist elementi: lihtsalt tajutav
probleem ja innustavad vahendid. Teadlikult voi isegi teadvustamata tuleb osata
rakendada tasakaalu, hoordumist, vooluringi ja jouiilekannet puudutavaid fiiiisikaseadusi.
Samu asju tuleb meil arvestada igapdevaelus, ehkki kiill erinevates tingimustes. Seosed
tehnoloogilise reaalsusega on niiteks selgitused, miks tooli jalad suunduvad pdranda
lahedal véljapoole ja auto rattad on kere nurkades, miks kingadel ja sdiduki rehvidel on
muster, miks vooluallika ja kasutatava seadme vahel on alati kaks juhet ja mille jaoks on
jalgratta ja mopeedi kidikudele vaja erinevas suuruses hammasrattaid. Tehnoloogiadpetuse
seisukohalt ei piisa selgituseks sellest, et nii on alati olnud ja nii jddb. Kui piisaks, ei oleks
tehnoloogiline oskusteave rakendatav tehnoloogilise kirjaoskusena.

Edasisi oppeplaane mdeldes oleme taas valiku ees. Milliseid suundi opetuses rohutame?
Milline on avalikkuse ettekujutus meist? Raadiosaates 14.8.2013 kell 17.45 iitles Ruben
Stiller, et kudumine ja puutod takistasid tema vaimset arengut. Vestlus algas nn
kohustuslikust rootsi keelest ja laienes teiste Oppeainete vajalikkuse teemale. Kuigi
tegemist oli avaliku elu tegelase viljaiitlemisega, andis see ka meile motteainet. Meie
Oppeaine tuleviku jaoks on olulisim kiisimus, milliseid asju Opetuses rohutame.



