etkl

Eesti Tehnoloogiakasvatuse Liit

Euroopna Sotsiaalfond

www.tehnoloogia.ee

Alameede 1.1.7.6 ,,Pohikooli ja giimnaasiumi riiklikele 6ppekavadele
vastav uldharidus®.
Projekt ,,Tehnoloogiadpetuse opetajate taienduskoolitus”, moodul B2

Koostanud Mart Soobik, 23.10.2012
TEHNOLOOGIAOPETUSE AINEKAVA II KOOLIASTE

Tehnoloogiadpetuse nddalatundide jaotumine II kooliastmes

4. klassis 2 tundi nddalas (poolaastas); tehnoloogiadpetus 23,
kodundus 4 ja projektitdod 8 tundi.

5. klassis 2 tundi néddalas; tehnoloogiadpetus 46, kodundus 8 ja
projektitodd 16 tundi.

6. klassis 2 tundi nédalas; tehnoloogiadpetus 46, kodundus 8 ja
projektitodd 16 tundi.

TEHNOLOOGIAOPETUSE AINEKAVA III KOOLIASTE

Tehnoloogiadpetuse nddalatundide jaotumine III kooliastmes

7. klassis 2 tundi nédalas; tehnoloogiadpetus 46, kodundus 8 ja
projektitood 16 tundi.

8. klassis 2 tundi nidalas; tehnoloogiadpetus 46, kodundus 8 ja
projektitood 16 tundi.

9. klassis 2 tundi niddalas (poolaastas); tehnoloogiadpetus 23,
kodundus 4 ja projektitéod 8 tundi.

Oppeaine kirjeldus II ja ITI kooliastmes
IT ja III kooliastmes koosneb Opetuse sisu viiest ldbivast oppeosast ithe kooliastme
piires:

1) tehnoloogia igapdevaelus;

2) disain ja joonestamine;

3) materjalid ja nende t66tlemine;

4) kodundus (korraldatakse dpperithmade vahetusena);

5) projektitood.
Oppesisu on esitatud kooliastmeti. Oppeosad sisaldavad iildaluseid ja vajalikku
alusteavet, mida on tarvis omandada vajalike iilesannete lahendamiseks v&i toodete
valmistamiseks. Oppetundides 16imib ainedpetaja Sppesisu praktilise tegevusega
(puidutoo, metallitoo, elektroonika jms). Oppesisu ja/véi jirjestust voib kooliastmeti
muuta vdi dpitut jirgmises kooliastmes siigavamalt kisitleda. Oppeaine osade jirjestuse
Oppeaastas planeerib ja korraldab ainedpetaja koostdos késitdo ja kodunduse dpetajaga.
Oppeaine mitmekiilgsuse huvides vahetatakse kisito6 ja kodunduse ning
tehnoloogiadpetuse dpperiihmi. Oppeaine vahendusel omandavad dpilased mitmekiilgse



ettevalmistuse, mis loob vOimaluse analiiiisida, kohandada ning arendada praktilist ja
mottetegevust kvalitatiivselt uuel tasandil ning aidata Opilasi edasisel kutsevalikul.
Oppes pooratakse olulist réhku opilaste motestatud loovale uuendustegevusele, kus
opilane saab koos avastamisrddmuga kogeda valitud toote loomist. Opilased teevad
huvitavaid ja fantaasiakiillaseid rakenduslikku laadi loomingulisi iilesandeid, sh
ilesande vdi toote planeerimist, disaini ja valmistamist ning t66 enesehindamist ja
esitlemist. Tuuakse esile seosed ja rakenduslikud véljundid Oppeainete ning
eluvaldkondade vahel, nii tekib Gpilasel terviklik mdistmine iilesandest vdi tootest.
Oluline on, et Opilane mdistaks tehnoloogia toimimist ning saaks ise osaleda
Opilasepdrase  tehnoloogia loomises. Eelnimetatu toimub Opilaste ealisest
arengutasemest ldhtuvalt ja neile arusaadavalt. Seejuures arvestatakse Opilaste erinevaid
voimeid ja huve ning toetatakse nende omaalgatust ja dpimotivatsiooni. Oppeaines
rohutatakse leiutajameelse tegevuse olulisust ning kujundatakse noorte tooalaseid
kditumis- ja véidrtushoiakuid. Taotluseks on keskkonnasiistlikkuse ja kohalike
traditsioonide védrtustamine ning eetiliste tdekspidamiste omandamine.

Libivad teemad ja ainetevaheline 16iming II ja III kooliastmes

Labivad teemad

Tehnoloogia ainevaldkond seostub kdigi ldbivate teemadega.

»Elukestev ope ja karjddri planeerimine”. Tutvumine tehnoloogia arengu ja inimese rolli
muutumisega tooprotsessis aitab tunnetada pideva Oppimise vajadust. Oma ideede
rakendamiseks tehnoloogiliste vdimaluste valimine, t66 kavandamine ning iiksi ja
tiheskoos todtamine aitavad arendada ning analiilisida oma to6vGimeid.

,Keskkond ja jitkusuutlik areng”. Téhtis on toodet valmistades kasutada sééstlikult nii
looduslikke kui ka tehismaterjale. Tidhelepanu pooratakse keskkonnasadstlike
tarbimisharjumuste kujundamisele ja kujunemisele. Jditmete sorteerimine ning energia
ja ressursside kokkuhoid tundides aitavad kinnistada 6koloogiateadmisi.
,Kodanikualgatus ja ettevotlikkus”. Algatusvdime, ettevotlikkus ja koostod on tihedalt
seotud tehnoloogiaainete sisuga. Oma ideede realiseerimise ja to0 korraldamise oskus
on iiks valdkonna Oppeainete pohilisi eesmirke. Ettevotlikkust toetavad oskuslikult
elluviidud projektid, mis annavad Spilastele voimaluse oma vdimeid proovida.
»Kultuuriline identiteet”. Tutvumine esemelise kultuuri, kommete ja toitumistavadega
voimaldab ndha kultuuride erinevust maailma eri paigus ning teadvustada oma kohta
mitmekultuurilises maailmas. Opitakse mirkama ja kasutama rahvuslikke elemente
esemete disainimisel.

,» Leabekeskkond”. Oma t66d kavandades ja ainealaste projektide tarvis infot kogudes
oOpitakse kasutama erinevaid teabekanaleid ning hindama kogutud info usaldusvéérsust.
Interneti kasutamine vdimaldab kursis olla tehnoloogia uuendustega ning tutvuda
disainerite ja késitootegijate loominguga terves maailmas.

»lehnoloogia ja innovatsioon”. Arutletakse intellektuaalomandi kaitse ning arvuti
kasutamise vimaluste iile oma toode kavandamisel ja esitlemisel. Opitakse oma t66d
virtuaalkeskkonnas esitlema. Tutvumine arvuti abil juhitavate tdisautomaatsete
seadmetega ning voimaluse korral ka nendega t6Otamine aitavad tunnetada
tdnapédevaseid tehnoloogilisi voimalusi.

»lervis ja ohutus”. Erinevate toodliikide puhul on vaja tutvuda todohutusega ning
arvestada ohutusndudeid. Tutvumine erinevate looduslike ja siinteetiliste materjalidega
ning nende omadustega aitab teha esemelises keskkonnas tervisest ldhtuvaid valikuid.
Tervisliku toitumise pohitddede omandamine ning tervislike toitude praktiline
valmistamine loovad aluse terviseteadlikule kéitumisele.

., Viirtused ja kolblus”. Tehnoloogiaainetes kujuneb védrtustav suhtumine td0sse ning
to0 tegijasse. Rithmas tootamine annab véirtuslikke kogemusi iiksteise arvestamisel,



organiseerimisoskuse arendamisel ning vdimalike konfliktide lahendamisel. Kodunduse
etiketiteemade kaudu kujundatakse praktilisi kditumisoskusi erinevates situatsioonides,
oOpitakse mdistma kéitumisvalikute pdhjusi ja vdoimalikke tagajérgi.

Ainetevaheline 16iming

Tehnoloogia ainevaldkond toetub teistes dppeainetes omandatud teadmistele, pakkudes
vOimalusi jouda praktilistes tegevustes dratundmiseni, et teadmised on omavahel seotud
ning rakendatavad praktilises elus. Abstraktsele analiiiisile lisanduvad négemise,
kompimise ja katsetamise vdimalused ning silmaga nihtav tulemus. Aineprojektid
lubavad siduda aine eri valdkondi, luua ainevaldkonnasiseseid seoseid ning seoseid
teiste Oppeainetega.

Suhtluspidevus (sh voodrkeeltepiadevus). Teavet kogudes areneb Opilase funktsionaalne
kirjaoskus ning tdieneb tema tehnoloogiasdnavara. Oma t66d esitledes ja valikuid
pohjendades saadakse esinemiskogemusi ning areneb viljendusoskus. Tooiilesannete
ning projektide tarvis materjali ja teabe otsimine ning uurimine aitab kaasa voorkeelte
omandamisele.

Matemaatikapiddevus. Tehnoloogiaainetes kasutab Jpilane oma t60s loogilist
motlemist ning matemaatilisi teadmisi. Opilase arvutustel ja mootmistel on praktiline
tagajirg, vigu (ja nende tagajdrgi) mirgatakse kohe, analiiiis ning paremate lahenduste
leidmine on paratamatus.

Loodusteaduslik pidevus. To6tamine erinevate looduslike ja tehismaterjalidega eeldab
tutvumist nende materjalide omadustega. Tehnoloogiadpetuses, kisitdéos ja kodunduses
puutub Opilane otseselt kokku mitmete keemiliste ja fiilisikaliste protsessidega.
Sotsiaalne piddevus. Tehnika ja tehnoloogia arengu tundmine, arengu pdohjuste
teadvustamine ja edasiste arengusuundade moistmine aitab kaasa inimiihiskonna arengu
tunnetamisele. Uhiselt to6tades dpitakse teisi arvestama, kiitumisreegleid jirgima ning
oma arvamusi kaitsma. Tutvumine eri maade kultuuritraditsioonide ja nende
kujunemise pdhjustega aitab moistvalt suhtuda teistesse rahvustesse.

Kunstipiddevus. Erinevate esemete disainimine ning valmistamine pakub Opilastele
loomingulise eneseviljenduse vdimalusi. Opitakse hindama uudseid ja isikupiraseid
lahendusi ning mérkama esemete disaini funktsionaalsust ja seoseid kunstiloomingu
ning kultuuritaustaga.

Tervise ja kehakultuuri padevus. Praktilistes iilesannetes kinnistub terviseteadlik
kditumine, ergonoomika pShimdtete arvestamine ning tervisliku toitumise ja sportliku
eluviisi véddrtustamine.

Hindamine

Hindamisel ldhtutakse vastavatest pohikooli riikliku dppekava iildosa sétetest.

Opilast hinnates on oluline nii Spetaja sdnaline hinnang, numbriline hinne kui ka &pilase
enesehinnang. Opiiilesande tiitmisel hinnatakse:

1) planeerimist ja disaini (originaalsust, iseseisvust, idee v&i kavandi rakendamise
voimalust, materjali ja todvahendite valiku otstarbekust, toote valmistamise
viisi, toojoonise tehnilist korrektsust jms);

2) valikute (idee, to6tlusviisi, materjali jms) tegemise ja pdhjendamise ning seoste
kirjeldamise oskust;

3) valmistamise kulgu (koostdooskust, iseseisvust tood tehes, materjalide ja
toovahendite ning kirjalike ja infotehnoloogiliste vahendite kasutamise oskust,
teoreetilisi teadmisi ja nende rakendamise oskust, tddohutuse jargimist jms);

4) opilase arengut (edasipiiiidlikkust, vaimset ja fiiiisilist arengut);
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5) to6 tulemust (idee teostust, toote viimistlust, esteetilist védrtust, too digeaegset
valmimist, toote kvaliteeti jm), sh iiksikute iilesannete sooritamist ja toote
esitlemise oskust.

Opilast hinnates voetakse arvesse kultuurse kiitumise reegleid ja opilase hoiakuid
(ptitidlikkust, suhtumist Oppetodsse, abivalmidust teiste Opilaste suhtes, dpperuumide
kodukorra tiitmist, tookust, jirjekindlust, tihelepanelikkust jm). Opilaste teadmisi,
tehnilist nutikust ja loovust hinnatakse ka probleemiilesannete, vdistlusméngude,
projektitodde jms pdhjal.

8.ja 9. klassis voib Opilaste hindamisel ldhtuda lisaks eelnimetatule jirgmisest:

1) teadmiste ja oskuste kokkuvdtvaks hindamiseks pohikooli 16pul on soovitatav
opilastel teha 16put6o;

2) hindamisel vdetakse arvesse osalemist aineoliimpiaadidel, -konkurssidel, -iiritustel ja
vaistlustel.

IT Kooliaste

Opitulemused II kooliastme 15pus

6. klassi opilane:

1) moistab ja selgitab tehnoloogia olemust ning véartustab tehnoloogilise kirjaoskuse
vajalikkust igapdevaelus;

2) iseloomustab kodus, olmes, harrastustes ja paikkonnas kasutatavaid lihtsaid
tehnoloogilisi siisteeme ja protsesse ning ressursse;

3) planeerib t66d ja lahendab sellega seotud iilesandeid;

4) joonestab joonist ja disainib lihtsaid tooteid;

5) tunneb pdhilisi materjale ja nende omadusi ning kasutab neid td0s otstarbekalt;

6) teab pohilisi todvahendeid ja to6tlemisviise ning oskab neid t60s kasutada;

7) valmistab lihtsaid tooteid (nt méinguasi, paat, liikkuv auto jne);

8) esitleb ideed, joonist v&i toodet;

9) teadvustab ning jirgib tervisekaitse- ja tddohutusnoudeid;

10) védrtustab ning jéirgib véljakujunenud tdodalaseid viirtus- ja kditumishoiakuid;
11) tunneb pdhilisi toiduaineid ja nende omadusi ning valmistab

lihtsamaid toite.

Oppeaine sisu 4. klassis

1. Tehnoloogia igapédevaelus

Tehnoloogia olemus. Tehnoloogiline kirjaoskus ja selle vajalikkus. Inimene ja
tehnoloogia.

2. Disain ja joonestamine

Eskiis. Lihtsa toote kavandamine. Disain. Probleemide lahendamine. Toote
viimistlemine. Leiutamine.

3. Materjalid ja nende to6tlemine

Materjalide liigid (puit, metall, plastid, elektroonika komponendid jne) ja nende
omadused. Materjalide to6tlemise viisid (mérkimine, saagimine jne) ning t6ovahendid
(tooriistad ja masinad). Levinumad kési- ja elektrilised tooriistad. Puur- ja treipink.
Materjalide liited (naelliide). Tervisekaitse- ja tooohutusnduded tootlemises, ohutud
toovotted.

4. Projektitood

Igal dppeaastal on ainekavas iiks Oppeosa, mille korral dpilased saavad vabalt valida
opperithma. Projektitoéd vdivad olla nii  ké&sitoost, kodundusest kui ka
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tehnoloogiadpetusest. Opilane saab valida kahe samaaegse teema vahel. Valikteemad
voivad olla nt ehistood, mudelism jne.

5. Kodundus

Toiduained ja toitained. Hiigieeninduded kodgis tootades. Jadtmete sortimine. Retsepti
kasutamine, mootithikud. Toiduainete eeltootlemine, kiillm- ja kuumt6dtlemine.
Voileibade ja salatite valmistamine. Kiilmad ja kuumad joogid. Lauakombed ning
lauakatmise tavad ja erinevad vdimalused. Puhastus- ja korrastustdod.

Opitulemused 4. klassi 16pus
1. Tehnoloogia igapédevaelus
Opilane:
1) madistab tehnoloogia olemust ja viértustab tehnoloogilise kirjaoskuse vajalikkust
2) igapidevaelus;
3) seostab tehnoloogiadpetust teiste dppeainetega ja eluvaldkondadega.
2. Disain ja joonestamine
Opilane:
1) disainib lihtsaid tooteid, kasutades selleks ettendhtud materjale;
2) miérkab probleeme ja pakub neile omanéolisi lahendusi;
3) osaleb Opilasepéraselt uudse tehnoloogilise protsessi loomises, mis on seotud
materjalide valiku ja otstarbeka to6tlusviisi leidmisega.
3. Materjalid ja nende to6tlemine
Opilane:
1) tunneb moningaid materjale, nende olulisemaid omadusi ja to6tlemise viise;
2) valib ja kasutab eesmirgipéraselt erinevaid to6tlusviise, toovahendeid ja
materjale;
3) valmistab mitmesuguseid lihtsaid tooteid (sh minguasju);
4) kasutab Oppetoos akutrelli;
5) valib, analiiiisib ja hindab loodud toodet, sh esteetilisest ja rakenduslikust
kiiljest;
6) annab tehtud iilesande voi toote kvaliteedile oma hinnangu;
7) mdistab ja arvestab kaaslaste erinevaid to6oskusi;
8) teadvustab ning jérgib tervisekaitse- ja tooohutusndudeid;
9) viirtustab ja kasutab tervisele ohutuid tooviise;
10) kasutab materjale sdéstlikult ning leiab vdoimalusi nende korduskasutuseks.
4. Projektitood
Opilane:
1) teadvustab end rithmatdo, projektitoo ja teiste iihistods toimuvate tegevuste
litkmena;
2) osaleb aktiivselt erinevates koostdo- ja suhtlusvormides;
3) leiab iseseisvalt ja/vai koostdos teistega iilesannete ning probleemide lahendeid;
4) valmistab iiksi v8i koostdos teistega iilesande voi projekti lahenduse;
5) suhtub kaaslastesse heatahtlikult ja arvestab teiste tooalaseid arvamusi;
6) kujundab, esitleb ja pShjendab oma arvamust;
7) véirtustab t60 tegemist, sh selle uurimist ja omandatud tagasisidet.
5. Kodundus
Opilane:
1) teab ja védrtustab tervisliku toitumise podhialuseid;
2) tunneb pohilisi toiduaineid ja nende omadusi ning valmistab lihtsamaid toite;
3) teadvustab hiigieenireeglite jargimise vajadust kdogis tdotades;
4) teeb pohilisi korrastustdid, kasutades selleks sobivaid téovahendeid;
5) katab lauda ning peab kinni iildtuntud lauakommetest;
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6) teab jddtmete kisitlemise ja keskkonnahoiu pohilisi ndudeid.

Projektid ja praktilised tood 4. klassis
Vineerist tooted, traadist osavusmingud, ettevalmistatud toorikutest
minguasjad jne.

Oppeaine sisu 5. klassis

1. Tehnoloogia igapéevaelus

Tehnoloogia olemus. Tehnoloogiline kirjaoskus ja selle vajalikkus. Siisteemid,
protsessid ja ressursid. Inimene ja tehnoloogia. Transpordivahendid. Ehitus. Struktuurid
ja konstruktsioonid.

2. Disain ja joonestamine

Tehniline joonis. Jooned ja nende tihendused. Mootmed ja modtkava. Piltkujutis ja
vaated. Lihtsa mootmetsatud tehnilise joonise koostamine ja selle esitlemine. Eseme
kujutamine tasapinnal. Teabe edastamine. Disaini elemendid. Probleemide
lahendamine. Toote viimistlemine. Leiutamine.

3. Materjalid ja nende to6tlemine

Materjalide liigid (puit, metall, plastid, elektroonika komponendid jne) ja nende
omadused. Materjalide to6tlemise viisid (mérkimine, saagimine jne) ning t6ovahendid
(tooriistad ja masinad). Levinumad kési- ja elektrilised tooriistad. Puur- ja treipink.
Materjalide liited. Tervisekaitse- ja tdoohutusnduded té6tlemises, ohutud to6votted.

4. Projektitood

Igal Oppeaastal on ainekavas iiks Oppeosa, mille korral dpilased saavad vabalt valida
opperithma. Projektitoéd vdivad olla nii  ké&sitoost, kodundusest kui ka
tehnoloogiadpetusest. Opilane saab valida kahe samaaegse teema vahel. Valikteemad
voivad olla nt ehistood, mudelism jne.

5. Kodundus

Tervisliku toitumise pohitded. Toiduainete sdilitamine. Hiigieeninduded koogis
tootades. Retsepti kasutamine, mootithikud. Toiduainete eeltootlemine, kiilm- ja
kuumtdotlemine. Makaroniroad ja pudrud. Kiilmad ja kuumad joogid. Puhastus- ja
korrastustood.

Opitulemused 5. klassi 16pus
1. Tehnoloogia igapédevaelus
Opilane:
1) toob niiteid siisteemide, protsesside ja ressursside kohta;
2) loob seoseid tehnoloogia arengu ja teadussaavutuste vahel;
3) seostab tehnoloogiadpetust teiste dppeainetega ja eluvaldkondadega;
4) esitab néiteid erinevate hoonete materjalikasutusest;
5) iseloomustab ja vordleb erinevaid transpordivahendeid ja energiaallikaid;
6) Kkirjeldab ratta ja energia kasutamist ajaloos ning niitidisajal.
2. Disain ja joonestamine
Opilane:
1) mérkab probleeme ja pakub neile omaniolisi lahendusi;
2) selgitab joonte tdhendust joonisel, oskab joonestada joukohast tehnilist joonist
ning seda esitleda;
3) koostab kolmvaate lihtsast detailist;
4) teab ja kasutab Opiiilesannetes disaini elemente.
3. Materjalid ja nende to6tlemine
Opilane:
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1) tunneb moningaid materjale, nende olulisemaid omadusi ja to6tlemise viise;
2) valib ja kasutab eesmirgipéraselt erinevaid to6tlusviise, toovahendeid ja
materjale;
3) suudab valmistada joukohaseid liiteid;
4) valmistab mitmesuguseid lihtsaid tooteid (sh ménguasju);
5) kasutab 0ppetdds puur- ja treipinki;
6) analiiiisib ja hindab loodud toodet, sh esteetilisest ja rakenduslikust kiiljest;
7) annab tehtud iilesande voi toote kvaliteedile oma hinnangu;
8) moistab ja arvestab kaaslaste erinevaid t6doskusi;
9) teadvustab ning jérgib tervisekaitse- ja tooohutusndudeid;
10) védrtustab ja kasutab tervisele ohutuid tooviise;
11) kasutab materjale sdéstlikult ning leiab vdoimalusi nende korduskasutuseks.
4. Projektitood
Opilane:
1) teadvustab end rithmatdo, projektitoo ja teiste iihistods toimuvate tegevuste
litkmena;
2) osaleb aktiivselt erinevates koostdo- ja suhtlusvormides;
3) leiab iseseisvalt ja/vdi koostdos teistega iilesannete ning probleemide lahendeid;
4) valmistab iiksi vdi koostdos teistega iilesande voi projekti lahenduse;
5) suhtub kaaslastesse heatahtlikult ja arvestab teiste tooalaseid arvamusi;
6) kujundab, esitleb ja pShjendab oma arvamust;
7) véirtustab to0 tegemist, sh selle uurimist ja omandatud tagasisidet.
5. Kodundus
Opilane:
1) teab ja védrtustab tervisliku toitumise pohialuseid;
2) tunneb pohilisi toiduaineid ja nende omadusi ning valmistab lihtsamaid toite;
3) teadvustab hiigieenireeglite jargimise vajadust kdogis tdotades;
4) teeb pohilisi korrastustdid, kasutades selleks sobivaid toovahendeid;
5) katab lauda ning peab kinni iildtuntud lauakommetest;
6) teab jditmete kisitlemise ja keskkonnahoiu pohilisi ndudeid.

Projektid ja praktilised tood 5. klassis
Puidust, plekist ja plastikust tooted, diinaamilised mainguasjad, ettevalmistatud
toorikutest médnguasjad, vestetud tulp, lihtsad patareitoitel ménguasjad jne.

Oppeaine sisu 6. klassis

1. Tehnoloogia igapédevaelus

Tehnoloogia, indiviid ja keskkond. Inimene ja tehnoloogia. Tehnoloogia ja teadused.
Energiaallikad.

2. Disain ja joonestamine

Probleemide lahendamine. Eseme kujutamine tasapinnal. Disaini elemendid. Toote
viimistlemine. Insenerid ja leiutamine. Ideest leiutiseni.

3. Materjalid ja nende to6tlemine

Materjalide liigid (puit, metall, plastid, elektroonika komponendid jne) ja nende
omadused. Materjalide to6tlemise viisid (médrkimine, saagimine jne) ning t6dvahendid
(tooriistad ja masinad). Levinumad kési- ja elektrilised tooriistad. Puur- ja treipink.
Materjalide liited. Tervisekaitse- ja tooohutusnduded té6tlemises, ohutud to6votted.

4. Projektitood

Igal dppeaastal on ainekavas iiks Oppeosa, mille korral dpilased saavad vabalt valida
Opperithma. Projektitood vodivad olla nii  késitoost, kodundusest kui ka
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tehnoloogiadpetusest. Opilane saab valida kahe samaaegse teema vahel. Valikteemad
voivad olla nt ehistodd, mudelism jne.

5. Kodundus

Hiigieeninduded koogis tootades. Retsepti kasutamine, modtithikud. Toiduainete
eeltodtlemine, kiilm- ja kuumtddtlemine. Magustoidud. Kiillmad ja kuumad joogid.
Puhastus- ja korrastustdd. Tarbijainfo (pakendiinfo, kasutusjuhend jm). Teadlik ja
saastlik tarbimine.

Opitulemused 6. klassi I6pus
1. Tehnoloogia igapédevaelus
Opilane:
1) seostab tehnoloogiadpetust teiste dppeainetega ja eluvaldkondadega;
2) kirjeldab inimtegevuse ja tehnoloogia mdju keskkonnale;
3) valmistab tootavaid mudeleid praktilise t66na;
4) kirjeldab mone niite najal tehniliste seadmete ja tehnika arenguloo kujunemist
ning selle olulisemaid saavutusi;
5) iseloomustab ja vordleb erinevaid energiaallikaid;
6) kirjeldab energia kasutamist ajaloos ja niitidisajal.
2. Disain ja joonestamine
Opilane:
1) mérkab probleeme ja pakub neile omaniolisi lahendusi;
2) osaleb dpilasepiraselt uudse tehnoloogilise protsessi loomises, mis on seotud
materjalide valiku ja otstarbeka tootlusviisi leidmisega;
3) mdistab leiutiste osatidhtsust tehnoloogia arengus, teab inseneri elukutse
isedrasust ja leiutajate olulisemaid saavutusi.
3. Materjalid ja nende to6tlemine
Opilane:
1) tunneb pdhilisi materjale, nende olulisemaid omadusi ja toStlemise viise;
2) valib ja kasutab eesmirgipéraselt erinevaid to6tlusviise, toovahendeid ja
materjale;
3) suudab valmistada joukohaseid liiteid;
4) valmistab mitmesuguseid lihtsaid tooteid (sh ménguasju);
5) kasutab dppetdos puur- ja treipinki;
6) analiiiisib ja hindab loodud toodet, sh esteetilisest ja rakenduslikust kiiljest;
7) annab tehtud iilesande v6i toote kvaliteedile oma hinnangu;
8) mbdistab ja arvestab kaaslaste erinevaid todoskusi;
9) teadvustab ning jérgib tervisekaitse- ja tooohutusnoudeid;
10) védrtustab ja kasutab tervisele ohutuid tooviise;
11) kasutab materjale sdéstlikult ning leiab vdoimalusi nende korduskasutuseks.
4. Projektitood
Opilane:
1) teadvustab end rithmatdd, projektitdo ja teiste ithistoods toimuvate tegevuste
litkmena;
2) osaleb aktiivselt erinevates koostoo- ja suhtlusvormides;
3) leiab iseseisvalt ja/vai koostdos teistega iilesannete ning probleemide lahendeid;
4) valmistab iiksi vOi koostdos teistega iilesande voi projekti lahenduse;
5) suhtub kaaslastesse heatahtlikult ja arvestab teiste tooalaseid arvamusi;
6) kujundab, esitleb ja pShjendab oma arvamust;
7) véirtustab t60 tegemist, sh selle uurimist ja omandatud tagasisidet.
5. Kodundus
Opilane:
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1) teab ja védrtustab tervisliku toitumise pohialuseid;

2) tunneb pohilisi toiduaineid ja nende omadusi ning valmistab lihtsamaid toite;
3) teadvustab hiigieenireeglite jargimise vajadust kdogis tdotades;

4) teeb pohilisi korrastustdid, kasutades selleks sobivaid téovahendeid;

5) katab lauda ning peab kinni iildtuntud lauakommetest;

6) teab jditmete kisitlemise ja keskkonnahoiu pdhilisi ndudeid.

Projektid ja praktilised tood 6. klassis
Puidust, plekist ja plastikust tooted, diinaamilised minguasjad (sdiduk), lihtsad
patareitoitel toimivad minguasjad jne.

IT Kooliaste

Opitulemused III kooliastme 15pus

9. klassi opilane:

1) valib toote valmistamiseks sobivaid materjale, toovahendeid ja toGtlemisviise ning
kasutab selle kohta vajalikku teavet ainealasest kirjandusest ja internetist;

2) kasitseb ohutult kisi- ja elektrilisi tooriistu ning materjale,

3) kasutab ressursse keskkonda sééstvalt ning jatkusuutlikult;

4) genereerib ideid, rakendab neid loovalt tooteid luues ja tdiustades ning mdistab
iseenda osaluse tihtsust tehnoloogiat kasutades;

5) mdistab tehnoloogilise protsessi ajal asetleidvaid muutusi ning oskab neid selgitada
ja pOhjendada;

6) analiilisib toote valmistamise protsessi ning siinteesib uusi teadmisi;

7) hindab tulemuse kvaliteeti ja toote rakendamise tShusust, esitleb toodet;

8) valmistab tooteid, teadvustab ja rakendab loodusteaduste v&imalusi praktilistes
tegevustes;

9) kirjeldab tehnoloogilise maailma saavutusi ja oma rolli tuleviku tbomaailmas;

10) kujundab oma positiivsed véirtushinnangud ja kolbelised tooharjumused, vildib
ning hindab véimalikke ohte td0s;

11) teeb tervislikke toiduvalikuid, viirtustab tervislikke eluviise ning toimib
vastutustundliku tarbijana.

Oppeaine sisu 7. klassis

1. Tehnoloogia igapédevaelus

Tehnoloogia analiiiisimine: positiivsed ja negatiivsed mojud. Eetilised tdekspidamised
tehnoloogia  rakendamisel. Tehnoloogia ~ muudab  maailma. Info-  ja
kommunikatsioonitehnoloogia. Ressursside sééstlik tarbimine.

2. Disain ja joonestamine

Leiutamine ja uuenduslikkus. Tehnilist taipu arendavate ja probleemiilesannete
lahendamine. Nutikuse arendamine. Viimistlemine ja pinnakatted. Ergonoomia.
Ornamentika. Dekoratiivse suunitlusega esemete kavandamine. Toodete disainimine
arvutiga. Teabe edastamine tehnilistel joonistel. Jooniste eriliigid. Joonise vormistamine
ja esitlemine. Skeemid. Leppelisused ja tdhised tehnilistel joonistel.

3. Materjalid ja nende to6tlemine

Materjalide ja nende to6tlemise kohta teabe hankimise vdimalused kirjandusest ning
internetist. Plastid. Ténap#devased materjalide todtlemise viisid. Kisi- ja elektrilised
tooriistad. Masinad ja mehhanismid. Arvuti ja materjalide tootlemise iihildamise
voimalused (CNC-t60pingid). Optimaalse tootlusviisi valimine. Toodete liitevdoimaluste



10

kasutamine. Niiiidisaegsed voimalused materjalide tdotlemisel ja detailide ithendamisel
tooteks. Tervisekaitse- ja tooohutusnduded toStlemises, ohutud tH6ovotted.

4. Projektitood

Igal dppeaastal on ainekavas iiks Oppeosa, mille korral dpilased saavad vabalt valida
Opperithma. Valikteemad ja projektid vdivad olla nii késitoost, kodundusest kui ka
tehnoloogiadpetusest. Opilane saab valida kahe samaaegse teema vahel. Valikteemad
voivad olla nt ehistood, mudelism jne.

5. Kodundus

Toiduainete toitainelise koostise hinnang. Mitmekiilgse ja tasakaalustatud pdevameniiii
koostamine lidhtuvalt toitumissoovitustest. Internetipdhised tervisliku toitumise
keskkonnad. Toitumisteave meedias — analiiiis ja hinnangud. Aedviljatoidud ja supid.
Kiitumine peolauas, kohvikus, restoranis.

Opitulemused 7. klassi 16pus
1. Tehnoloogia igapédevaelus
Opilane:
1) kirjeldab ja analiiiisib inimtegevuse mdju loodusele ning keskkonnale;
2) moistab iseenda osaluse olulisust tehnoloogilistes protsessides tulevikus ja
vastutust nende eetilise kujundamise eest;
3) kasutab info- ja kommunikatsioonitehnoloogia vahendeid, teab nende seadmete
tildist toopShimdtet ning ohutut késitsemist;
4) teab plastide omadusi ja kasutus- ja tootlemisvoimaluis;
5) teadvustab ressursside piiratud hulka ning tarbib ressursse séistvalt ja
jéatkusuutlikult.
2. Disain ja joonestamine
Opilane:
1) planeerib iilesande ja disainib toote ning esitleb seda vdimaluse korral arvutiga;
2) lahendab probleemiilesandeid,
3) teab ja kasutab toodete erinevaid viimistluse vdimalusi;
4) teab ja kasutab pinnakatete omadusi ja kasutusvdimalusi;
5) arvestab ergonoomia ja ornamentika pohireegleid ning oskab neid to6s
rakendada;
6) joonestab joukohast tehnilist joonist, vormistab ja esitleb joonist v&i skeemi.
3. Materjalid ja nende to6tlemine
Opilane:
1) leiab teavet materjalide, nende omaduste ja tootlemise kohta, hangib ja kasutab
ainealast teavet kirjandusest ning internetist;
2) analiiiisib materjalide omadusi, to6tlemise viise ning kasutamise voimalusi, siinteesib
uusi teadmisi;
3) kasutab toodet valmistades mitmesuguseid toovahendeid, vdimaluse korral CNC-
toOpinki, valib sobivaima t66tlusviisi;
4) tunneb ja kasutab tootlemisel masinaid ning mehhanisme;
5) valmistab omaniolisi tooteid, tunneb ja kasutab mitmeid liitevdimalusi;
6) kujundab vélja oma positiivsed védrtushinnangud ja kdlbelised tooharjumused,;
7) teadvustab ning jéirgib tervisekaitse- ja tooohutusndudeid, kasutab ohutult masinaid
ning todvahendeid.
4. Projektitood
Opilane:
1) organiseerib paindlikult iithistdod, planeerib ajakava ja oskab jaotada tooiilesandeid,;
2) teeb iilesandeid tdites aktiivselt koostood kaasopilastega;
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3) suhtleb t66 asjus vajaduse korral kooliviliste institutsioonidega (nt meili teel jne), et
saada vajalikku infot, seda analiiiisida, kriitiliselt hinnata ja tdlgendada;

4) valmistab iiksi voi koostoos teistega iilesandele voi projektile lahenduse;

5) védrtustab t60 tegemist, sh selle uurimist ja omandatud tagasisidet;

6) moistab info kriitilise hindamise vajalikkust ning kasutab infot kooskdlas kehtivate
seaduste ja normidega.

5. Kodundus

Opilane:

1) teeb tervislikke toiduvalikuid ning koostab tasakaalustatud ja mitmekiilgse meniiii;

2) kasutab meniiiid koostades ainekirjandust ja teabeallikaid;

3) valmistab retsepti kasutades erinevaid kuumi ja kiilmi roogi;

4) kalkuleerib toidu maksumust;

5) tuleb toime koduse majapidamise ja pere eelarvega ning kiitub teadliku tarbijana.

Projektid ja praktilised tood 7. klassis
Puidust tooted, lehtmetallist toodete loomine, elektroonilised méngud jne.

Oppeaine sisu 8. klassis

1. Tehnoloogia igapédevaelus

Tehnoloogia analiiiisimine: positiivsed ja negatiivsed mojud. Eetilised tdekspidamised
tehnoloogia rakendamisel. Tehnoloogia muudab maailma. Pdllumajandus-, meditsiini-
ja Dbiotehnoloogia. Toomaailm ja t66 planeerimine. Tooraine ja tootmine.
Tehnoloogilise maailma tulevikuperspektiivid.

2. Disain ja joonestamine

Leiutamine ja uuenduslikkus. Tehnilist taipu arendavate ja probleemiilesannete
lahendamine. Nutikuse arendamine. Viimistlemine ja pinnakatted. Toodete disainimine
arvutiga. Joonise vormistamine ja esitlemine. Skeemid. Leppelisused ja tihised
tehnilistel joonistel. Teabe edastamine tehnilisel joonisel.

3. Materjalid ja nende to6tlemine

Materjalide ja nende to6tlemise kohta teabe hankimise vdimalused kirjandusest ning
internetist. Ténapdevased materjalide tootlemise viisid. Kaasaegne tootlusprotsess.
Uued materjalid. Kisi- ja elektrilised tooriistad. Masinad ja mehhanismid. Arvuti ja
materjalide t66tlemise iithildamise voimalused (CNC-t66pingid). Optimaalse t66tlusviisi
valimine. Toodete liitevoimaluste kasutamine. Niitidisaegsed voimalused materjalide
tootlemisel ja detailide tihendamisel tooteks. Tervisekaitse- ja todohutusnduded
tootlemises, ohutud toovotted.

4. Projektitood

Igal Oppeaastal on ainekavas iiks dppeosa, mille korral dpilased saavad vabalt valida
Opperithma. Valikteemad ja projektid vdivad olla nii késitoost, kodundusest kui ka
tehnoloogiadpetusest. Opilane saab valida kahe samaaegse teema vahel. Valikteemad
voivad olla nt ehistood, mudelism jne.

5. Kodundus

Mitmekiilgse ja tasakaalustatud pdevameniiii koostamine ldhtuvalt toitumissoovitustest.
Internetipdhised tervisliku toitumise keskkonnad. Toitumisteave meedias — analiilis ja
hinnangud. Kala- ja lihatoidud. Kéitumine peolauas, kohvikus, restoranis.
Puhastusvahendid ja nende omadused. Kodumasinad. Ruumide kujundamine, moobel ja
kunst kodus. Looduslikud ja siinteetilised tekstiilmaterjalid, nende valiku ning sobivuse
pohimdtted rdivastuses ja sisekujunduses. Hooldusmaérgid.

Opitulemused 8. klassi Ipus
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1. Tehnoloogia igapédevaelus
Opilane:
1) Kkirjeldab ja analiiiisib inimtegevuse mdju loodusele ning keskkonnale;
2) mdistab iseenda osaluse olulisust tehnoloogilistes protsessides tulevikus ja
vastutust nende eetilise kujundamise eest;
3) teab moningaid pdllumajandus-, meditsiini- ja biotehnoloogia kasutusvdimalusi.
2. Disain ja joonestamine
Opilane:
1) planeerib iilesande ja disainib toote ning esitleb seda vdimaluse korral arvutiga;
2) lahendab probleemiilesandeid,
3) teab ja kasutab toodete erinevaid viimistluse vdimalusi;
4) teab ja kasutab pinnakatete omadusi ja kasutusvdimalusi;
5) joonestab joukohast tehnilist joonist, vormistab ja esitleb joonist v&i skeemi.
3. Materjalid ja nende to6tlemine
Opilane:
1) leiab teavet materjalide, nende omaduste ja tootlemise kohta, hangib ja kasutab
ainealast teavet kirjandusest ning internetist;
2) analiiisib materjalide omadusi, to6tlemise viise ning kasutamise vdimalusi,
stinteesib uusi teadmisi;
3) kasutab toodet valmistades mitmesuguseid toovahendeid, vdimaluse korral
CNC-t60pinki, valib sobivaima t66tlusviisi;
4) tunneb ja kasutab todtlemisel masinaid ning mehhanisme;
5) valmistab omaniolisi tooteid, tunneb ja kasutab mitmeid liitevdimalusi;
6) kujundab vilja oma positiivsed viirtushinnangud ja kolbelised tooharjumused;
7) teadvustab ning jdrgib tervisekaitse- ja toOoohutusndudeid, kasutab ohutult
masinaid ning t6ovahendeid.
4. Projektitood
Opilane:
1) organiseerib paindlikult iihistodd, planeerib ajakava ja oskab jaotada
tooulesandeid;
2) teeb iilesandeid tdites aktiivselt koostood kaasopilastega;
3) suhtleb t60 asjus vajaduse korral kooliviliste institutsioonidega (nt meili teel
jne), et saada
4) vajalikku infot, seda analiiiisida, kriitiliselt hinnata ja tdlgendada;
5) valmistab iiksi vdi koostoos teistega iilesandele voi projektile lahenduse;
6) viirtustab to0 tegemist, sh selle uurimist ja omandatud tagasisidet;
7) moistab info kriitilise hindamise vajalikkust ning kasutab infot kooskdlas
kehtivate seaduste ja normidega.
5. Kodundus
Opilane:
1) teeb tervislikke toiduvalikuid ning koostab tasakaalustatud ja mitmekiilgse
meniiii;
2) kasutab meniiiid koostades ainekirjandust ja teabeallikaid;
3) valmistab retsepti kasutades erinevaid kuumi ja kiilmi roogi;
4) kalkuleerib toidu maksumust;
5) tuleb toime koduse majapidamise ja pere eelarvega ning kiitub teadliku
tarbijana.

Projektid ja praktilised tood 8. klassis
Puidust ja plastikust tooted, lihtsad elektrilised ménguasjad jne.
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Oppeaine sisu 9. Klassis

1. Tehnoloogia igapéevaelus

Tehnoloogia analiiiisimine: positiivsed ja negatiivsed mojud. Eetilised tdekspidamised
tehnoloogia rakendamisel. Té0maailm ja t66 planeerimine. Tooraine ja tootmine.
Tehnoloogilise maailma tulevikuperspektiivid.

2. Disain ja joonestamine

Leiutamine ja uuenduslikkus. Tehnilist taipu arendavate ja probleemiilesannete
lahendamine. Viimistlemine ja pinnakatted. Toodete disainimine arvutiga. Joonise
vormistamine ja esitlemine. Skeemid. Leppelisused ja tdhised tehnilistel joonistel.
Ristldiked ja 1diked. Koostejoonis. Ehitusjoonised. Konstrueerimine ja materjalide
korduvkasutamine.

3. Materjalid ja nende to6tlemine

Materjalide ja nende to6tlemise kohta teabe hankimise vdimalused kirjandusest ning
internetist. Téanapédevased materjalide to6tlemise viisid. Kisi- ja elektrilised tooriistad.
Masinad ja mehhanismid. Arvuti ja materjalide tootlemise iithildamise voimalused
(CNC-toopingid). Optimaalse to6tlusviisi valimine. Toodete liitevoimaluste kasutamine.
Niitidisaegsed vdimalused materjalide tootlemisel ja detailide ithendamisel tooteks.
Tervisekaitse- ja tooohutusnduded tootlemises, ohutud to6votted.

4. Projektitood

Igal Oppeaastal on ainekavas iiks dppeosa, mille korral dpilased saavad vabalt valida
Opperithma. Valikteemad ja projektid vdivad olla nii késitoost, kodundusest kui ka
tehnoloogiadpetusest. Opilane saab valida kahe samaaegse teema vahel. Valikteemad
voivad olla nt ehistood, mudelism jne.

5. Kodundus

Mitmekiilgse ja tasakaalustatud pdevameniiii koostamine ldhtuvalt toitumissoovitustest.
Internetipdhised tervisliku toitumise keskkonnad. Toitumisteave meedias — analiiiis ja
hinnangud. Kiipsetised ja vormiroad. Kditumine peolauas, kohvikus, restoranis. Tarbija
digused ja kohustused. Kokkuhoiuvdimalused ja kulude analiiiis. Tehnoloogia, indiviid
ja keskkond. Struktuurid ja konstruktsioonid.

Opitulemused 9. klassi 16pus
1. Tehnoloogia igapédevaelus
Opilane:
1) kirjeldab ja analiiiisib inimtegevuse mdju loodusele ning keskkonnale;
2) moistab iseenda osaluse olulisust tehnoloogilistes protsessides tulevikus ja
vastutust nende eetilise kujundamise eest;
3) oskab oma tegevust planeerida, orienteerub toomaailmas ja teab oma eelistusi
4) eneseteostuseks sobiva elukutse/ameti valikul;
5) iseloomustab tidnapdevast tootmisprotsessi, kirjeldab selle toimimist ning
terviklikkust;
6) teadvustab tehnoloogia ja inimese vastastikust mdju ning analiiiisib tehnoloogia
7) uuenduslikke arenguviljavaateid.
2. Disain ja joonestamine
Opilane:
1) planeerib iilesande ja disainib toote ning esitleb seda vdimaluse korral arvutiga;
2) lahendab probleemiilesandeid,
3) teab ja kasutab toodete erinevaid viimistluse vdimalusi;
4) teab ja kasutab pinnakatete omadusi ja kasutusvdimalusi;
5) loeb skeeme, lihtsat kooste- ja ehitusjoonist;
6) joonestab joukohast tehnilist joonist, vormistab ja esitleb joonist voi skeemi.
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3. Materjalid ja nende tootlemine
Opilane:

1)
2)

3)

leiab teavet materjalide, nende omaduste ja todtlemise kohta, hangib ja kasutab
ainealast teavet kirjandusest ning internetist;

analiiisib materjalide omadusi, tootlemise viise ning kasutamise vdimalusi,
stinteesib uusi teadmisi;

kasutab toodet valmistades mitmesuguseid todvahendeid, vOimaluse korral
CNC-t60pinki, valib sobivaima t66tlusviisi;

tunneb ja kasutab tdotlemisel masinaid ning mehhanisme;

valmistab omaniolisi tooteid, tunneb ja kasutab mitmeid liitevdimalusi;
kujundab vilja oma positiivsed védrtushinnangud ja kdlbelised tooharjumused;
teadvustab ning jérgib tervisekaitse- ja tooohutusndudeid, kasutab ohutult
masinaid ning t6ovahendeid.

4. Projektitood
Opilane:

1y

2)
3)

4)
5)
6)

organiseerib paindlikult {ihist66d, planeerib ajakava ja oskab jaotada
tooulesandeid;

teeb iilesandeid téites aktiivselt koostood kaasopilastega;

suhtleb t66 asjus vajaduse korral kooliviliste institutsioonidega (nt meili teel
jne), et saada vajalikku infot, seda analiitisida, kriitiliselt hinnata ja tdlgendada;
valmistab iiksi voi koostoos teistega iilesandele vdi projektile lahenduse;
védrtustab to0 tegemist, sh selle uurimist ja omandatud tagasisidet;

moistab info kriitilise hindamise vajalikkust ning kasutab infot kooskdlas
kehtivate seaduste ja normidega.

3. Kodundus
Opilane:

1)

2)
3)
4)
5)

teeb tervislikke toiduvalikuid ning koostab tasakaalustatud ja mitmekiilgse
meniiii;

kasutab meniiiid koostades ainekirjandust ja teabeallikaid;

valmistab retsepti kasutades erinevaid kuumi ja kiilmi roogi;

kalkuleerib toidu maksumust;

tuleb toime koduse majapidamise ja pere eelarvega ning kiitub teadliku
tarbijana.

Projektid ja praktilised tood 9. klassis
Puidust, plekist ja plastikust suuremamahulised tooted, mootoriga lennuk jne.
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