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TALLINNA TEHNIKAULIKOOL - TOOTEARENDUSE MAGISTER
ALUMECO BALTIC- REGIOONI MUUGNUHT 10a

YRGEL ENTERTAINMENT - EESTVEDAIJA 2a

GALV-EST - TOOTMISJUHT 6a

OPETAJA (STEM INSENERIPEDAKOOGIKA) <2a

MERKUUR -EESTVEDAJA 4a

Pl t



TEEMAD

MOBIILNE TOOKODA
3D MUDELID JA TOOTMINE
VOOLURING JA ARDUINO (VIRTUAALSELT)

CNC ALUMIINIUMI FREESIMINE (GRUPILAHENDUS)
CNC LASERGRAVEERIMINE
BIOONIKA

ROBOTID (OZOBOT)
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EXCITING VIDEO STORIES

ACTIVE TRAINININGS &
HANDS-ON ACTIVITIES

/WE HAVE LEARNING SOLUTIONS
AND TOOLS FOR 15 YOUNGSTERS

PIRING TEACHERS AND INSTRUCTORS
SIMULATIONS



BUSINESS SUCCESS
INNOVATIVE CLASSROOM, STORIES C

ENGINEERING PEDAGOGY
PROBLEM -BASED AND PROJECT-BASED

LEARNING

MOBILE WOOD AND METAL
WORKSHOP MODERN TECHNOLOGY
&CNC
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Base Mobile Workshop trailer
Woodrorking Fidget spinner
Woodworking Musicbox
Woodworking Table tennis - Racket/paddle
Woodworking Wall clock
Woodworking USB LED lamp
Metalworking Fishing spoon lure
Metalworking Engraved picture
Metalworking Badge
Metalworking Wire puzzle
Metalworking Beadroller picture
3D print Laserengrave calender
3D print Laser engrave keychain
3D print Laseruit stencils
3D print 3D-print
Robotics LegoEV3
Robotics Ozobotd assroom
Robotics Anduino projects
Robotics iOT projects
Robotics Bionic kit module
Electrinics Breadboard circuit projects
Electrinics Soldering projects
Sience BOX of sience

Games Hands ongamification
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AUTODESK* AUTODESK
FUSION 360 TINKERCAD

GRABCAD | Thinglverse ?" SketchUp
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painutame
N metalli

METALLI "Sikemasinaga
to6toad
katsetame
metallile
graveerimist
MOBIILSEO ]
Yo Opime tundma
TOOKOJAO CNC freespingi
vOimalusi
merkuur.eu

merkuur.oyPeesti.ee
4372 518 5404

tutvustame
mobiilset
tookoda

MIDAME
TEEME?

/" XMERKUUR

valmistame

malupulgale
metallist
korpuse

vaImista_lme
metallist
rinnamargi

METALLIS ON SADET

mangime metalli-
ks valdkonnaga
seotud
meeskonnamange



MIDA ME TEEME?
MIKS ME SEDA TEEME?

Toome pariselulisi naiteid valdkonnast

Tutvume metalliga kui materjaliga

Opime kuidas saab metallist toode

Tutvume ametitega ja Oppimisvoimalustega
Tutvume erinevate tooriistade- ja toOvahenditega
Tutvume (CNC) arvjuhitava l0ikepingiga
Koostame malupulga
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AMETID

Operaator tootab CNC tootlemiskeskustel metalli- voi Tootmistehnoloogi t06 on
puidutodtlemise ettevotetes. toodetevalmistustehnoloogiate valjato6tamine, nende
tunneb pinkide ja seadmete ehitust ning to6pohimotteid, arendamine ja juurutamine.
detailide 10iketo6tlemise reziime ning kasutatavate teha tootmisprotsesside kohta uuringuid ja anallitse, et teada,
materjalide omadusija toodete kvaliteedile kehtestatud mida tuleb luua, tdiendada v6i muuta.
noudeid. leida lahendusi tootmise automatiseerimiseks (naiteks robotite
loeb t66jooniseid, kasutuselevott), korraldadaja planeerida tootmist, valida
tdidab ja jargib t60-ja keskkonnaohutuse ndudeid. sobivaid tootmisliine, organiseerida kvaliteedi kontrolli.

tootab meeskonna litkmena.
jalgib to6protsessist kinnipidamistja tootlikkust ning hoiab
toodangu kvaliteeti.



Tartu Kutsehariduskeskus
Tallinna Toostushariduskeskus
Viljandi Kutseoppekeskus

Voru Kutsehariduskeskus

Eesti Maadulikool

Tallinna Tehnikaulikool

Tallinna Korgeim Tehnikakakool
Lasnamae Mehaanikakool
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Mobiilne tehnoloogio oppekloss
Neeme koolis Horiumool

LAURI SOOSAAR, LIIS PROOS, MART MULLERBECK

scientix
Teadushariduse

kogukond Euroopas

Neeme kooli 4.-6. klassi Gpilased Opivad tehnoloogiaGpetust innovaatilises liikuvas Gppeklassis.
Oppetegevuse kaigus tehakse koost6dd loodus- ja tappisteaduste ning tehnoloogia valdkonna
eestvedajate ja ettevGtjatega. Noored Opivad kriitilise motlemise, probleemilahendusoskuse ja
moodsa tehnoloogia kaudu tundma reaalseid tootearendusprotsesse, tuginedes loodusteaduste

ja insenerivaldkonna pdhitddedele ning matemaatikale.

Probleem

Eesti noortel on vahe vdimalusi il ja lll
kooliastmes tutvuda moodsa tehno-
loogia ja arvprngrammjuhtimlse sead-
metega (APJ-pingid). Koolidel napib
vahendeid ja seadmeid oma tehnika-
pargi uuendamiseks ning dpetajatel on
véhe kogemusi moodsa tehnoloogia
rakendamisel ainetundides. T60stus-
ettevdtetes on suur kvalifitseeritud
t66jou puudus ning tehnoloogia- ja
insenerivaldkonna erialad vajavad
jarelkasvu - seega on oluline, et noortel
oleks véimalik pdhikooli valtel tutvuda
kaasaegsete to6vdtete ja materjalide
tootlemise viisidega.

»Teadmine tuleb 6ppimisest,
leidmine otsimisest*
Vaddey Ratner

STEM I6imimine tehnoloogiadpetuse tundide raames
Merkuuri meeskond on té6tanud vélja kaasaegse dppemetoodika, mille abil tutvus-
tame noortele APJ-seadmeid ning rakendame &pitut nii Individuaalsetes kui mees-
kondlikes tootearendusega seotud Ullesannetes, katsetame erinevaid materjalide
tootlemisviise ja valmistame koos noortega puidust ning metallist tooteid. Noored
puutuvad kokku eluliste inseneeria probleemidega ning loovad tooteid, millel on tegelik
tdhendus ja vajadus.

VIITED: X FInk L.o (2003]. creating Slgniftcant Learning Experiences: An tmegraied Approacti to oesigning college

Courses. San Fransisco: Jossey-Bass
2 Sell, R (2013). Melrhatroonlicaya ronoonaa épisituatsioonid. ITT Grupp

Tehniline lahendus
Merkuuri meeskond on vélja arendanud
mobiilsed té6kojad, mille eesméark on
tutvustada noortele metalli- ja puidu-
sektori ameteid, toovotteid, tobvahen-
deid ning pakkuda kaed-kulge viisil
voimalust katsetada ametitega seotud
tooillesandeid, et tdsta noorte tehno-
loogia- ja insenerivaldkondadega seotud
karjaariteadlikkust ning konkurentsi-
vbimet.

Tadhenduslik dppimine
ja tegevuspbhine 8pe
(Fink 2003)"
Téahendusliku dppimise taksonoomia
jaguneb kuueks kategooriaks: pdhitead-
mised, rakenduslikud oskused, Idimimine.
Isiksuslik ja inimlik tasand, hoolimine
ning dppimine ja kuidas dppida dppima.
Tegevuspdhine 6pe ehkaktiivope suunab
noored olukorda, kus nad peavad raa-
kima, kuulama, kaasa motlema, tegut-
sema ja kirjutama. Aktiivéppes kasuta-
takse erinevaid 6ppemetoodikaid, mis on
suunatud lahendust néudva kisimuse,
tlesande v&i probleemi lahendamiseks.

(Sell 2013)"

Modulaarnc tootubade moodul

BaMANR

loomulixrtu)

Meie investeerime noortesse. Investeeri Sino ko!
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merkuur.eu info@merkuur.eu +372 518 5404
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Eesti Teadusagentuur
Estonian Research Council

Loodusest inspireeritud
Inseneeria
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BIOONIKA ON TEADI

MIS ELUSORGANISME ANALUUS
VOTTES LOOB ERINEVAID TEHNOL



JSHARU,
IDES JA EESKUJUKS
OOGILISI LAHENDUSI



TEHNOLOOGIA JA LOODUSE KOHTUMISKOHAKS ON
BIOMIMIKRI KASUTAMINE EHK ROBOTID, MIS ON
INSPIREERITUD LOODUSEST JA LOOMADEST

%



ELEVANDI LONT

Elevandi lont on tehnoloogia jaoks pdnev mudel. Elevandi lont on lihaseline hidrostaat, mis
tahendab, et see on kondita lihasstruktuur, mis voimaldab selle suureparast manddverdusvéimet.

See koosneb lihastest, veresoontest, narvidest, rasvast ja muudest sidekudedest ning nahast.

Koosneb ligikaudu 40 000 lihaskimbust.

Lont Ulipaindlik, tapne ja vBimeline edastama suuri joude.

Londi otsas olevaid sOGrmekujulisi ndpunaiteid kasutatakse isegi elevandi silmade puhkimiseks
vOi puhastamiseks.

Lont on nii vOéimas, et see vdimaldab maast puid valja tdommata!



Eesti Teadusagentuur
Estonian Research Council
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