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LAURI SOOSAAR
• TALLINNA TEHNIKAÜLIKOOL -  TOOTEARENDUSE MAGISTER
• ALUM ECO BALTIC- REG IO O N I M ÜÜGIJUHT 1 0a

• YRGEL ENTERTAINMENT -  EESTVEDAJA 2a
• GALV-EST -  TOOTM ISJUHT 6a
• Õ PETAJA (STEM INSENERIPEDAKOOGIKA) < 2 a

• MERKUUR -E E S T V E D A JA  4a
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TEEMAD

MOBIILNE TÖÖKODA
3D MUDELID JA TOOTMINE
VOOLURING JA ARDUINO (VIRTUAALSELT)
CNC ALUMIINIUMI FREESIMINE (GRUPILAHENDUS) 
CNC LASERGRAVEERIMINE 
BIOONIKA 
ROBOTID (OZOBOT)
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PUIDU
töötoad

EXCITING VIDEO STORIES

ACTIVE TRAINININGS & 
HANDS-ON ACTIVITIES

/W E HAVE LEARNING SOLUTIONS 
AND TOOLS FOR 15 YOUNGSTERS

PIRING TEACHERS AND INSTRUCTORS
SIMULATIONS



BUSINESS SUCCESS 
INNOVATIVE CLASSROOM , STORIES C  
ENGINEERING PEDAGOGY  

PROBLEM -BASED AND PROJECT-BASED 
LEARNING

MOBILE W O O D  AND METAL 
W ORKSHOP MODERN TECHNOLO GY  

& C N C

Me* rvcswifle nxrtessc
Investeen  Sno  ko!Tule töötuppo!

Vbi mutdu tulco tooiut» 5inu lourde. V Eesti Maaülikool

lías S u '(,fl P 0?  

3-W'l- I



Lauri 
Soosaar; +372 

5185404; ¡nfo@
m

erkuur.eu; 
w

w
w

.m
erkuur.eu; We 

invest in 
youths 

invest you 
tool; M

erkuur 
LTD 

/ 
M

obile 
W

orkshops

M
O

BILE 
W

O
R

K
SH

O
PS

f i f e

.v JEjj
Ü
fcSgjj

7

Base Mobile Workshop trailer

Woodrorking Fidget spinner

Woodworking Musicbox

Woodworking Table tennis - Racket/paddle

Woodworking Wall clock

Woodworking USB L£D lamp

Metalworking Fishing spoon lure

Metalworking Engraved picture

Metalworking Badge

Metalworking Wire puzzle

Metalworking Be a droller picture

3D print Laserengrave calender

3D print Laser engrave keychain

3D print La seruit stencils

3D print 3D-print

Robotics LegoEV3

Robotics Ozobotd ass room

Robotics Anduino projects

Robotics iOT projects

Robotics Bionic kit module

Elect rinics Breadboard circuit projects

Elect rinics Soldering projects

Sience BOX of sience

Games Hands ongamification

mailto:nfo@merkuur.eu
http://www.merkuur.eu


KOOLID

Juuru Eduard Vilde Kool
Meie moto: "Iga laps loeb!"

PALDISKI ÜHISGÜMNAASIUM 
PALDISKI PÕHIKOOL

Vihasoo
Lasteaed-Algkool
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3D - TARKVARA

AUTODESK* 
FUSION 360

AUTODESK
TINKERCAD

GRABCAD I  Thinglverse ?" SketchUp
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Lego v2 

SHEET METAL TOOLS
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tutvustame
mobiilset
töökoda

valmistame
mälupulgale

metallist
korpuse

painutame 
N metalli 
^šikemasinagaMETALLI

töötoad

valmistame
metallist

rinnamärgi

katsetame
metallile

graveerimist

METALLIS ON SADET
mängime metalli­

ks valdkonnaga 
seotud 

meeskonnamänge

õpime tundma 
CNC freespingi 

võimalusi
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MIDAME
TEEME?

M OBIILSEO
TÖÖKOJAO
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MIDA ME TEEME? 
MIKS ME SEDA TEEME?

Toome päriselulisi näiteid valdkonnast 
Tutvume metalliga kui materjaliga 
Õpime kuidas saab metallist toode 
Tutvume ametitega ja õppimisvõimalustega 
Tutvume erinevate tööriistade- ja töövahenditega 
Tutvume (CNC) arvjuhitava lõikepingiga 
Koostame mälupulga
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AMETID
Operaator töötab CNC töötlemiskeskustel metalli- või 

puidutöötlemise ettevõtetes.
tunneb pinkide ja  seadmete ehitust ning tööpõhimõtteid, 
detailide lõiketöötlemise režiime ning kasutatavate 
materjalide omadusi ja  toodete kvaliteedile kehtestatud 
nõudeid.
loeb tööjooniseid,
täidab ja  järgib tö ö -ja  keskkonnaohutuse nõudeid. 
töötab meeskonna liikmena.
jälgib tööprotsessist kinnipidamist ja  tootlikkust ning hoiab 
toodangu kvaliteeti.

Tootmistehnoloogi töö on
toodetevalm istustehnoloogiate väljatöötam ine, nende 
arendamine ja  juurutam ine.
teha tootmisprotsesside kohta uuringuid ja  analüüse, et teada, 
m ida tuleb luua, täiendada või muuta.
leida lahendusi tootmise automatiseerimiseks (näiteks robotite 
kasutuselevõtt), korraldada ja  planeerida tootmist, valida 
sobivaid tootmisliine, organiseerida kvaliteedi kontrolli.
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Tartu Kutsehariduskeskus 
Tallinna Tööstushariduskeskus 
Viljandi Kutseõppekeskus 
Võru Kutsehariduskeskus 
Eesti Maaülikool 
Tallinna Tehnikaülikool 
Tallinna Kõrgeim Tehnikakakool 
Lasnamäe Mehaanikakool
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KUIDAS SAAB METALLIST TOODE
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RAKIS? MIKS ON RAKIS?
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Mobiilne tehnoloogio oppekloss
Neeme koolis Horiumool s c i e n t i x

Teadushariduse
LAURI SOOSAAR, LIIS PROOS, M ART M Ü LLERBECK kogukond Euroopas

Neeme kooli 4.-6. klassi õpilased õpivad tehnoloogiaõpetust innovaatilises liikuvas õppeklassis.
Õppetegevuse käigus tehakse koostööd loodus- ja täppisteaduste ning tehnoloogia valdkonna 
eestvedajate ja ettevõtjatega. Noored õpivad kriitilise mõtlemise, probleemilahendusoskuse ja 
moodsa tehnoloogia kaudu tundma reaalseid tootearendusprotsesse, tuginedes loodusteaduste 
ja insenerivaldkonna põhitõdedele ning matemaatikale.

Probleem
Eesti noortel on vähe võimalusi il ja III 
kooliastmes tutvuda moodsa tehno­
loogia ja arvprngrammjuhtlmlse sead­
metega (APJ-pingid). Koolidel napib 
vahendeid ja seadmeid oma tehnika- 
pargi uuendamiseks ning õpetajatel on 
vähe kogemusi moodsa tehnoloogia 
rakendamisel ainetundides. Tööstus- 
e ttevõ tetes on suur kvalifitseeritud  
tööjõu puudus ning tehnoloogia- ja 
insenerivaldkonna erialad vajavad 
järelkasvu -  seega on oluline, et noortel 
oleks võimalik põhikooli vältel tutvuda 
kaasaegsete töövõtete ja materjalide 
töötlem ise viisidega.

„Teadmine tuleb õppimisest, 
leidmine otsimisest“

Vaddey Ratner

STEM  lõ im im ine  teh n o lo og iaõ p etu se  tu nd ide  raam es
Merkuuri meeskond on töötanud välja kaasaegse õppemetoodika, mille abil tu tvus­
tame noortele APJ-seadmeid ning rakendame õpitut nii Individuaalsetes kui mees­
kondlikes tootearendusega seotud ülesannetes, katsetam e erinevaid materjalide 
töötlem isviise ja valm istame koos noortega puidust ning metallist tooteid. Noored 
puutuvad kokku eluliste inseneeria probleemidega ning loovad tooteid, millel on tegelik 
tähendus ja vajadus.

VIITED: X Flnk L.o (2003]. creating Slgniftcant Learning Experiences: An tmegraied Approacti to oesigning college 
Courses. San Fransisco: Jossey-B ass  

2 Sell, R (2013). Melrhatroonlicaya ronoonaa õpisituatsioonid. ITT Grupp

Tehn iline  lahendus
Merkuuri meeskond on välja arendanud 
mobiilsed töökojad, mille eesmärk on 
tutvustada noortele metalli- ja puidu­
sektori ameteid, töövõtteid, töövahen­
deid ning pakkuda käed-kulge v iisil 
võimalust katsetada ametitega seotud 
tööülesandeid, et tõsta  noorte tehno­
loogia- ja inseneri valdkondadega seotud 
karjääriteadlikkust ning konkurentsi­
võimet.

Tähen d u slik  õppim ine  
ja tegevuspõ h ine  õpe

(Fink 2003)' 
Tähendusliku õppimise taksonoom ia 
jaguneb kuueks kategooriaks: põhitead­
mised, rakenduslikud oskused, lõimimine. 
Isiksuslik ja inim lik tasand, hoolim ine 
ning õppimine ja kuidas õppida õppima. 
Tegevuspõhine õpe ehkaktiivöpe suunab 
noored olukorda, kus nad peavad rää­
kima, kuulama, kaasa mõtlema, tegut­
sema ja kirjutama. Aktiivõppes kasuta­
takse erinevaid õppemetoodikaid, mis on 
suunatud lahendust nõudva küsimuse, 
ülesande või probleemi lahendamiseks. 
(Sell 2013)'

Modulaarnc töötubade moodul

BaMAn FJ

loom ulixrtu)

Meie investeerim e noortesse. Investeeri Sino ko!
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Eesti Teadusagentuur 
Estonian Research Council

Loodusest inspireeritud 
inseneeria
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TEADUS El
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MOBIILSEO
TÖÖKOJAO M ER KU U R

merkuur.eu
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+372 518 5404



BIOONIKA ON TEADI 
MIS ELUSORGANISME ANALÜÜS 

VÕTTES LOOB ERINEVAID TEHNOL
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JSHARU,
IDES JA EESKUJUKS
OOGILISI LAHENDUSI



TEHNOLOOGIA JA LOODUSE KOHTUMISKOHAKS ON 
BIOMIMIKRI KASUTAMINE EHK ROBOTID, MIS ON 

INSPIREERITUD LOODUSEST JA LOOMADEST
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ELEVANDI LONT
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Elevandi lont on tehnoloogia jaoks põnev mudel. Elevandi lont on lihaseline hüdrostaat, mis 
tähendab, et see on kondita lihasstruktuur, mis võim aldab selle suurepärast manööverdusvõimet. 
See koosneb lihastest, veresoontest, närvidest, rasvast ja muudest sidekudedest ning nahast.

• Koosneb ligikaudu 4 0  0 0 0  lihaskimbust.

• Lont ülipaindlik, täpne ja võimeline edastam a suuri jõude.

• Londi otsas olevaid sõrmekujulisi näpunäiteid kasutatakse isegi elevandi silm ade pühkimiseks 
või puhastamiseks.

• Lont on nii võimas, et see võim aldab maast puid välja tõmmata!



Eesti Teadusagentuur
Estonian Research Council
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Lauri Soosaar 
Mob: + 3 7 2  51 85 4 0 4  
E-mail: ¡nfo@merkuur.eu 

Koduleht: www.merkuur.eu
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