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Uleriigilise praktiliste toode konkursi , Nutikad dpilastood 2021/2022 elektrooniline vorm

1. Autori andmed

Nimi: Joosep Pilliroog Kooli nimetus: Tartu Ulikooli Viljandi Kultuuri Akadeemia
T60 kategooria: Lauaméang Juhendaja nimi: Mart Soobik

Soovitatud klass: 9. klass

Autori meiliaadress: jooseppilliroog@gmail.com

2. Nutika dpilastd6 nimetus

Lookkuuliméng

3. Pildid, joonised, illustratsioonid v8i videod (esitatava t66 autori oma materjal)




4. Kasutatavad materjalid, tdévahendid ja masinad

materjalid

toovahendid

masinad

Erineva paksusega vineer
vdi papp (3 tahvlit 240x 500
mm)

Rahakumm @ 60 mm
Grilltikud @ 4 mm
Minipatsikummid varvilised
Umarpulk @ 8 mm
Puiduliist 15mm x 25 mm
Metallist kuullaagri kuul @
10 mm

e  Puiduliim B3 (pintsel)
(Papi korral
kuumaliimipUss)
Papi korral vaibanuga
Abrasiivpaber
(erinevad)

Metallist joonlaud
Vaibanuga

Puurpink

Puur @ 8mm, 4mm
Umarpulk @ 47 mm
Vukksaag
Universaalne Kiirliim
Akradlvarvid

Akutrell

Nurgik

e Lintsaag/tikksaag
e Puurpink
e Lihvimispink

5. Soovituslik tookaik/disainiprotsess

Disainiprotsessi mudel

9. Esitlus

8. Viimane lihv

7. Hindamine

6. Vigade
parandus

1. Probleemi
defineerimine

2. Info
kogumine

3. Ajuriinnak

4. PrototUubi
arendamine

5. Disain




Probleemi defineerimine

Probleemiks on juhendi jargi etteantud materjalidest valmistada esteetiline 166kkuulimang. Samuti on
vaja valja mdelda kummi mehhanism nuppude jaoks

Info kogumine

Uuri internetist millised vdivad erinevad 166kkuuliméngud vélja naha. Kasuta otsinguséna ,Pinball
machine"

Ajuriinnak

Métle tapselt ldbi kuidas hakkad méngu valmistama

Prototitbi arendamine

Kindlasti loo pinnalaotuse prototiip paberile, et panna paika kuidas hakkab méang véalja ndgema

Disain

Disaini on t66 juures Uheks olulisemaks aspektiks, anna t6dle oma néagu ja métle mingi labiv teema,
mis sinu t6ds kajastub. Samuti vali oma vBimetele vastav materjal.

Vigade parandus

Proovi prototiitbil saada oma teema klappima arvestades kuuli teekondasid.

Hindamine

Oma t606 pidev hindamine, kas nende vétetega tuleb soovitud tulemus ja kui mitte, siis kuidas oleks
vdimalik paremini.

Viimane lihv

Veendu, et su mang tdotab ja kalibreeri viimased liikuvad osad paika.

Esitlus

Esitle oma t66d ndidates selle tddtavust ning samuti tutvusta oma teemat.




Tookaik:

Kavanda oma kuuli masina eskiis paberile

Uuri internetist kuidas on vdimalik kummi mehhanismi to6le panna

Mdtle oma méngule labiv teema

Loika valitud materjalist 165x490 mm ristkilik, millest saab méngu pind
Jargmisena 16ika kuljed md6tudega 70x 490x120 mm . Kaks nurka ei ole téisnurgad
Mddda valja mangu pinnale ka otsad arvestades ka kiilgede paksusega

Valmista oma kujunduses vajaminevad detailid todpinnale.

Jata kuuli 166gi hoovad piisavalt suured et saaksid neisse puurida @ 8 mm avad
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Koosta hoovadele mehhanism kasutades grilltikke ja @ 8 mm timarpulka. Samuti kasuta
4mm vineeri ja 15mm x 25mm liistu.

10. Puuri vajalikud avad mongu pinnale ja killgedesse vastavalt pulakde jamedustele

11. Liimi kokku kiirlimiga méngu raam, raami nurkadesse jarka liistust toed

12. Kaunista akriitlvarvidega mang

13. Sobita kokku kummi mehhanism ja liimi vajalikud detailid

14. Samuti puuri otsa akutrelliga tdmbe mehhanismile ava ning paigalda tdmbemehhanism

15. Paigalda minipatsikummidest pérke piirded ja lisa veel taaskasutatud materjalidest takistusi

mangu laulale.
16. Testi oma mangu kuuliga

17. Vajadusel tdsta liistust jargatud materjaliga mangulaua tagumist otsa kdrgemale kuuli

paremaks veeremiseks

18. Esitle oma t66d.

6. Probleemsed kiisimused, tlesanded ja loovuse arendamine

Eal NS

Kus saaks sellist kummi mehhanismi veel kasutada?

Milliseid materjale veel oleks sama t60 juures saanud kasutada?
Kas tookaigus kirjeldatud jarjekorda vdib muuta?

Kas mang voiks olla ka vaiksemate mdotudega?




7. Loimingunaited teiste ainete/ainevaldkondadega (AN), Oppekava labivate teemadega (LT) ja naited elust
enesest (N)

Matemaatika. Tehnoloogiaainetes kasutavad Gpilased loogilist m&tlemist ning
matemaatilisi teadmisi. Opilaste arvutustel ja mddtmistel on praktiline tagajarg, vigu ja
nende tagajargi margatakse kohe, mdistetakse, et analliiis ning paremate lahenduste leidmine
on valtimatu. Mangu modtmete markimine.AN

Loodusained. Selleks et téotada erinevate looduslike ja tehismaterjalidega, on tarvis tutvuda
nende materjalide omadustega (vineeri v0i papi omadused). Tehnoloogiadpetuses, kasitdos
ja kodunduses puutuvad dpilased otseselt kokku mitme keemilise ja fiilisikalise protsessiga
nagu litmimine ja kummi elastsuse &ra kasutamine. AN

Kehaline kasvatus. Praktilised ilesanded aitavad kinnistada terviseteadlikku kaitumist,
Opetavad arvestama ergonoomikapdhimdtteid. Saagimise ning masinate juures diged
toovotted. AN

Elukestev Ope ja karjaari planeerimine. Kujundatakse iseseisva tegutsemise oskust, mis
on oluline alus elukestva dppe harjumuste ja hoiakute omandamisel. Opilane planeerib
mangu valmistamise ja suudab selle individuaalselt valmis teha. LT

Keskkond ja jatkusuutlik areng. Toodet vdi toitu valmistades on tahtis saastlikult kasutada
nii looduslikke kui ka tehismaterjale. (Vineeri kogus on piiratud) Tahelepanu podratakse
keskkonnasééstlike tarbimisharjumuste kujundamisele ja kujunemisele. Jaatmete sortimine
ning energia ja ressursside kokkuhoid tundides aitavad kinnistada 6koloogiateadmisi. LT
Tehnoloogia ja innovatsioon. Tundides kasutatakse erinevaid materjale ja to6tlusviise.
(Saagimine, puurimine, liimimine, lihvimine, varvimine ja viimistlemine). LT

Tervis ja ohutus. Tutvutakse té6ohutusega eri tédde puhul ning dpitakse arvestama
ohutusndudeid. Tutvumine erinevate looduslike ja stnteetiliste materjalidega ning nende
omadustega aitab teha esemelises keskkonnas tervisest lahtuvaid valikuid. LT

8. Omandatavad dpitulemused lahtuvalt tehnoloogiadpetuse ainekavast

teadvustab ressursside piiratud hulka ning tarbib neid sééstvalt ja jatkusuutlikult
lahendab probleemdilesandeid

teab ja kasutab erinevaid esemete viimistlemise vdimalusi

teab pinnakatete omadusi ja kasutamisvéimalusi

arvestab ergonoomika pdhireegleid ning oskab neid t66s rakendada

kasutab eset valmistades mitmesuguseid t6évahendeid, valib sobivaima to6tlusviisi
tunneb ja kasutab todtlemisel masinaid ning mehhanisme

kujundab positiivseid véaartushinnanguid ja kélbelisi td6harjumusi;

teadvustab ning jargib tervisekaitse- ja tddohutusndudeid, kasutab ohutult masinaid
ning téovahendeid.




9. Hindamine (hindamiskriteeriumid ja juhendid)

1) Suhtumist dppetodsse, tookust, plidlikkust, jarjekindlust, tdhelepanelikkust;

2) Iseseisvust t60 tegemisel,

3) Opperuumide kodukorra taitmist;

4) Materjali ja toOvahendite valiku otstarbekust, eseme valmistamise viisi.

5) Valmistamise kulgu (materjalide ja td6vahendite ning teoreetilisi teadmisi ja nende
rakendamise oskust, tddohutuse nduete jargimist jm);

6) Tulemust (idee teostust, eseme viimistlust, esteetilist vaartust, Gilesande digeaegset
IGpetamist, eseme kvaliteeti ja vastavust modtudele.)

10. Nutika dpilastdd luhiiseloomustus, soovitused ja markused

Kindlasti vdiks eelnevalt olla valmis néidis, millel on ndha mehhanisme. Opilasel tuleb varuda aega
ja kannatust, sest t06 on keskmisest keerukam ja aega ndudvam. Samuti ei tohi heidutada lasta
ebadnnestumistest. Oluline roll on ka juhendajal, kes juhib tahelepanu probleemsetele kohtadele.

Suurepérane oleks kui to6 raamile oleks joonised.

Kuidas mang ké&ib?

Méngu aslustamiseks tuleb kuul ette ndhtud hoovast kummi mehhanismi abil véljakule lasta.
Sellesk et kuul véljakul pisiks on kaks k&ppa (hooba) mis kiilje pealt vajutades liiguvad. Neid
liigutades saab hoida kuuli véljakul. Kui kuul k&ppadest alla poole satub on kuul véljakult véljas
ja tuleb alustada algusest. Iga korraga muutud osavamaks ja treenid oma koordinatsiooni.



Lisa:

Mehhanismide pildid:

Kuuli valjakule paastmise mehhanism
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