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1. Autori andmed

Nimi: Jan Kenneth Toming kooli nimetus: Tallinna 21. Kool

t60 kategooria: 3. kategooria

autori meiliaadress: jan.toming@gmail.com

juhendaja nimi: Mart Soobik juhendaja meiliaadress: Mart@tehnoloogia.ee

2. Nutika dpilasté6 nimetus

»Tapsuslaskmine”

3. Pildid, joonised, illustratsioonid voi videod (esitatava t66 autori oma materjal)
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4 .Kasutatavad materjalid, té6vahendid ja masinad

-Vineer (paksus: 4mm, pikkus:500mm, laius: 200mm)  -Vineerisaag -Kaarid
-Tihe vorku (materjal ei ole oluline) -Haamer -Puiduliim
-2 naela (pikkus: 30mm, [bimddt 1,3mm) -Marker

-Teip -Kuul

-Rahakumm (1 tk) -Akutrell




5.Soovituslik tookaik/disainiprotsess

-Kanna vineerile hariliku pliiatsiga vajalike osade moé6tmed.

-Sae vineeriseaga vineerist 2 ristkilikut nii, et vaiksema ristkiliku pikem kiilg on vérdne suurema
ristkiliku lihema kiljega.

-Puuri akutrelliga vaiksemast ristkllikust valja 3 auku nagu joonisel naidatud ning kirjuta markeriga
nende juurde punktisummad.

-Liimi puiduliimiga ristkulikud joonise jargi kokku nii, et vaiksemast ristkilikust tekib justkui marklaud ja
suuremast mangu pohi (need peavad asetsema Uksteisega risti).

-Pane méarklaua taha vork (samuti liimiga).

-Mangu pdhjale, varava vastaspoolele 166 haamriga kaks naela ja seo nende kiilge rahakumm.

Tee rahakummi kilge teibist tasku, millesse mahub kuul.

6. Probleemsed kiisimused, Ulesanded ja loovuse arendamine

-Kindlaid mo6te kasutatavatel materjalidel ei ole, kiill aga tuleb veenduda, et lastav kuul mahuks varava aukudest sujuvalt
labi (soovitatavalt vdiks augu 1abimddt olla umbes 2 korda suurem palli [abimdddust).
-Pallide katte saamiseks vorgust vdiks selle pdhja Idigata veidi suurema augu.

7. Léimingunaited teiste ainete/ainevaldkondadega (AN), 6ppekava labivate teemadega (LT) ja naited elust
enesest (N)

8. Omandatavad &pitulemused Iahtuvalt tehnoloogiadpetuse ainekavast

9. Hindamine (hindamiskriteeriumid ja juhendid)

10. Nutika &pilast6o lihiiseloomustus, soovitused ja markused

»1apsuslaskmine” on lihtne ja huvitav lauamang. See lahutab meelt, arendab tapsust ja ka kate
osavust selle valmistamisel. T6dd on Usnagi lihtne valmistada ainetunnis, materjalide olemas olul
ka kodus. Mangu méte on kuuli, mis on asetatud taskusse, kummi abil vinnastada ning lasta see
I&bi aukude varavasse. Punkte saab 1 vdi 3 (va juhul kui kuul varavasse ei jdua) vastavalt sellele,
I&bi millise augu kuul varavasse laks. Nii tuleb koguda vdimalikult palju punkte. Edu!




