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Uleriigilise praktiliste toode konkursi ,,Nutikad dpilastédd 2022/2023% elektrooniline vorm

1. Autori andmed

kooli nimetus: Tartu Jaan Poska Glimnaasium
IV kooliaste, 11. klass

hendrik.uuemaa@gmail.com
juhendaja meiliaadress bonakas@gmail.com

Nimi; Hendrik Uuemaa

To0 kategooria

autori meiliaadress

juhendaja nimi Vahur Lell

2. Nutika dpilastéd nimetus

Mobiiliga juhitav 3D prinditud mehitamata roomikséiduk metallist ja laserldigatud lisadetailidega.

3. Pildid, joonised, illustratsioonid voi videod (esitatava t66 autori oma materjal)




Pildid: https://docs.google.com/document/d/199YmnHg60XgwfHaNVDOYogcdklXzy5ZyVyPl4  3YQE/edit?usp=sharing

Seletav video: https://drive.google.com/file/d/11X7IbUpgOT1ERKcQHCcFd_jD-Fz116evF/view?usp=sharing
Programmi kood: https:/lingid.ee/roomikuprogre

4 Kasutatavad materjalid koos mé6tmetaga, tdéévahendid ja masinad

- T66vahendid ja masinad:

Modelleerimiseks SolidEdge, Windowsiga masin

3D printer, ligikaudu 4 kg PETG filament, 2kg PLA filament.

laser 16ikur, akutrell ja ketasldikur.

-Materjalid: 4*pleksiklaas 250x500x3mm, 3*alumiinium L-profiil 2000x20x20x1mm, 3*alumiinium
topelt-U profiil 2000*20*18*1mm, 2*alumiinium U-profiil 1000*10*15*1mm, 2*m8 keermelatt, 1*m5
keermelatt, 2* m4 keermelatt, 3*profiil flat metall 1000*20*3mm

5.Soovituslik tookaik/disainiprotsess

-Informatsiooni otsimine (mehitamata masimaasoidukite tehnoloogia, 3-d printimise tehnolooiga,
laserldikamise tehnoloogia, materjalide omadused — filamentide omadused, metallide omadused)
- mehitamata roomiksdiduki loomine vastavalt etappidele

1) ehitusmaterjali ja elektroonikakomponentide valik

2) sdiduki modelleerimine ja selle detailide katsetamine

3) programmeerimine

4) detailide valmistamine

5) roomiksdiduki kokkupanek

6. Probleemsed kisimused, Ulesanded ja loovuse arendamine

-Kuidas luua mehitamata sdiduki protottitipi?

-Milliseid materjale ja tehnoloogiaid kasutada selleks, et sdiduki kaalu vahendada?

- Kas 166 kaiku véib muuta?

-Vedrustusstisteemi lahenduse leidmine selleks, et lindid ei [aheks 6dvaks

- Programmeeritud koodi probleemid : kuidas programmeerida pd6retel mootorite likumine?



https://docs.google.com/document/d/19qYmnHq60XgwfHqNVDOYogcdkIXzy5ZyVyPl4__3YQE/edit?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1lX7lbUpqOT1ERKcQHcFd_jD-Fz1l6evF/view?usp=sharing%20
https://lingid.ee/roomikuprogre

7. Ldimingunaited teiste ainete/ainevaldkondadega (AN), 6ppekava labivate teemadega (LT) ja naited elust
enesest (N)

Teiste ainevaldkondadega — t66s on kasutatud infotehnoloogiat (programmeerimine), fuusika ja
tehnoloogia (3D printimine), materjaliteadus (materjalide tugevus), finantsvaldkond (t66 kaigus
arvutati mudeli hinda 1&htuvalt materjalikulust)

Oppekava labivate teemadega — matemaatika (loogiline matlemine ja probleemi lahendamine —
arvutustel ja mootmisel on praktiline tagajarg), loodusained (erinevate materjalide kasutamine,
materjalide omadused), keeledpe (Youtube vidodest arusaamine), tehnoloogiadpetus ja kasitod
(keemiline,flilsiline protsess lasertehnoloogial), tervis ja tddohutus (laseri kaitlemine, kdrged
kuumused 3-d prontimisel.), elukestev dpe, oskus teadmisi rakendada praktikas

Naiteid elust enesest — Roomiksdidukit saab kasutada pakirobotina kauba kohale viimiseks jne.

8. Omandatavad opitulemused lahtuvalt tehnoloogiadpetuse ainekavast

Opitulemused:
- Programmeerimisoskuse omandamine
- Modelleerimise oskuse omandamine
- Materjali omaduste testimine ja hindamine
- Lahendab probleemilesanded
- Oskab suuremad ulesanded jagada vaiksemateks osallesanneteks
- Kasutab séiduki valmistamisel erinevaid td6vahendeid, valides sobiva materjali t66tlusviisi
- Tunneb ja kasutab erinevaid masinaid ja mehhanisme materjalide t66tlemiseks
- Jargib tervisekaitse ja té6ohutuse ndudeid

9. Hindamine (hindamiskriteeriumid ja juhendid)

-Suhtumine praktilise t66 tegemisse (t66kus, putdlikus, jarjekindlus, tahelepanelikkus)
- Materjalide ja té6vahendite otstarbekas valimine

-Iseseisev t60 tegemine

- Oskus arvestada erinevaid juhiseid t66 valmistamisel

10. Nutika dpilast66 lihiiseloomustus, soovitused ja markused

Opilane valmistas mobili abil kaugjuhitava roomiksdiduki prototiilibi kasutades erinevaid
materjale ja nende tddtlemise tehnoloogiaid. ToOkaigus leidis lahenduse erinevatele
tekkinud probleemidele (lindi detaili kuju, mootorite valik, materjalide ©6konoomne
kasutamine (3-d printimisel sobiva taite valimine).

Soovitused:
-Edaspidi tdiendada prototulpi luugiga selleks, et elektroonikale ligi paaseda.
-Lisaks said soiduki roomikud liiga rasked

-Samalaadses t66s teha esmase prototilbina eelnevalt valmis vahendatud mudel
omaduste katsetamiseks. See on sobilik ka oskuste arendamiseks ja aja kokkuhoiuks on
vaiksem versioon sobilikum, sest detailid on vaiksemad ja nende, printimine vétab vahem
aega, kuid loominguline protsess ja probleemi lahendamine jaavad uldjuhul samaks.

- Uldkonstruktsiooni lihtsustamine, sest koosteprotsess on lintsam ja s&astab raha
kinnitusvahendite osas.




