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4 Kasutatavad materjalid koos mé6tmetega, td6dvahendid ja masinad

- Rula

- Akutrell

- Umbes 50mm x 30mm x 10mm suuruses 5 puitkoltsi (valikulised)
- N6or pikkuses varbaotsast nabani

- Viil voi lihvmasin

- Lihvpaber

- Umbes rusikasuurune puitklots

- Kaks tugevat metallist kiilmkapi magnetit

5.Soovituslik tdokaik/disainiprotsess

- Mérgi rulale drnalt keskjoon.

- Puuri akutrelliga rula keskjoonest ettepoole auk. (nagu joonisel naidatud)

- Pane kdis august 1abi ja tee sinna otsa s6Im, niiet kdis ei tuleks august valja.

- Puuri Uhte klotsi 50mm x 30mm x 10mm suuruses auk, mis oleks natuke suurem kui eelmine.
(valikuline)

- Pane 50mm x 30mm x 10mm suuruses puitklotsidest kokku vaike karp, ja vaata, et auguga klots
jaaks peale. (valikuline)

- Liimi see kokku. (valikuline)

- Lihvi lihvpaberiga koik Ule. (valikuline)

- Pane karbis olevast august labi ndor ja liimi see nii, nagu joonisel naidatud rula kilge. (valikuline)
- Viili ja lihvi rusikasuurune klots kaele ménusaks kaepidemeks. (nagu joonisel naidatud)

- Varvi kdepide soovi korral ara.

- Puuri kdepideme sisse 3mm stigavune lohk.

- Liimi lohku kilmkapi magnet.

- Liimi v66 voi sargisaba kiilge teine magnet. (soovi korral kata see riidetlikiga)

6. Probleemsed kisimused, llesanded ja loovuse arendamine

- Raske oli kéepideme sisse nii vaikest auku teha, niiet ma ise kasutasin puurpinki.
- Véikse karbi ma tegin seetottu, et vahel saab ndri sinna sisse toppida ja kded, vod ja sargisaba vabad hoida.
- Ulesandeks annan ma selle, et 6pi rulatamine &ra!

10. Nutika dpilast66 lihiiseloomustus, soovitused ja markused

Métte peale tulingi lihtsalt seeparast, et linnas sbéites on igal pool nii palju kdnnitee aari ja vaga tuttu
on kogu aeg kummardada ning rula aare pealt lles tdsta.

Soovitan ikka karbi ka teha, siis saab vahel ndri sinna sisse toppida ja kded, vd0 ja sargisaba
vabad hoida.

Magnet on muidu selleks, et sa saaksid kdepideme vbdle panna, ja katega kusagil hipates
mdnusalt vehkida.




