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1. Autori andmed

Nimi: Liina Kilter kooli nimetus: TUVKA
t60 kategooria

autori meiliaadress: liina.kilter@gmail.com

juhendaja nimi: juhendaja meiliaadress

2. Nutika Opilastdd nimetus

Ehtekarp

2. Pildid, joonised, illustratsioonid v6i videod (esitatava t66 autori oma materjal)




4 Kasutatavad materjalid koos méétmetega, tddvahendid ja masinad

Naturaalne spoon 0,6 mm, erineva kuju ja suurusega jaagid (erinevad puiduliigid)
Umar papptoru diameetriga 190 mm ja seina paksusega 5 mm, pikkus 500 mm
vineer paksusega 6 mm

soome papp paksusega 3 mm

e kontaktliim

e PVAliim

e pintsel

e Kileteip

lintsaag

lihvmasin

lihvpaber (P120 ja P180)

vaibanuga

skalpell

joonlaud

kaarid

harilik pliiats

akridlvarv

roheline sametkangas 70 x 200 mm

poroloon paksusega 30 mm

puidu graveerija

5.Soovituslik tookaik/disainiprotsess

1. Mérgi papist rullile 50 mm.

. Sae kasisaega/ lintsaega margitud kohast.

. Lihvi lihvpaberiga 16igatud servad.

. Mérgi vineerile pdhi kasutades papptoru sabloonina. Seejérel sae see lintsael mdotu.

. Liimi p&hi toru kiilge pva liimiga, aseta pressi alla.

. Kui liim on kuivanud, lihvi pdhja servad toruga samasse modtu.

. Sae lintsaega vineerist ketas toru valismd6duga, lihvi.

8. Sae lintsael soome papist toru sisemddduga ketas, lihvi veidi vaiksemaks, et hiljem saaks
kaane alumise poole kangaga Katta.

9. Liimi kettad omavahel kokku, asukohta saab kontrollida papptoruga katsetades, et vdiksem
ketas jaaks ilusti keskele.

10. Valmista ette spoon topsi p&hjale. Liimi pohjale pva liimiga ja aseta pressi alla.

11. Valmista ette topsi valiskulje intarsia I6igates kaaridega sobivad tikid ja kinnitades
omavahel kileteibiga kokku. Intarsia toorik peab olema veidi suurem, kui topsi valispinna
pindala. Servad vdiksid jadda tiksteist veidi katma.

12. Valmista ette topsi kaane intarsia I6igates sobivad tiikid ja kinnitades omavahel teibiga.
Intarsia tooriku mddt peab olema veidi suurem, kui topsi kaane pindala.

13. Kanna kontaktliimi kaane spoonile, kaanele, valiskilje spoonile ja véliskiljele. Oota
ettendhtud aeg ja suru spoon korralikult topsi ja kaane kilge.

14. Ldika vaiba noaga sirge joon spooni kattuvate otste keskelt ja eemalda IGigatud spoon.
15. Eemalda teibid.

16. Eemalda vaibanoaga voi kaaridega otstest Gle jadnud spoon.

17. LOika kaaridega spoon kaanega samasse modtu.

18. Viimistle lihvpaberiga kdik spooni servad ja pinnad (ole ettevaatlik spooni servade
lihvimisel).

19. Ldika kangast kaane vaiksema ketta jargi detail ja liimi see kuuma liimi abil topsi kaane
alla.

20. Lbika poroloonist topsi sisemdddu suurune tikk, 18ika terava noaga sooned porolooni
sisse, aga jara terveks u 10 mm.
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21. Loika kangast tikk, mis oleks poroloonist u 50 mm suurem, et saaks I8igatud soontesse

vajutada ja servad porolooni alla keerata.
22. Paigalda kangas ja porolooni paika asetamisel lisa selle alla veidi kuuma liimi. Sati kanga
servad ilusti porolooni servade alla.

23. Taiusta koera intarsiat puidugraveerijaga.
24. kata Oliga spoonitud pinnad. Juhul, kui intarsia tegemisel on jaanud spooni servade vahele

vahed, lihvida neid peeneteralise lihvpaberiga dlitamise ajal, see tdidab praod &ra.
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Disainiprotsessi selgitus
Disainiprotsess koosneb mitmest etapist, mis vOivad varieeruda s6ltuvalt sellest, kus seda
kasutada. Disainiprotsess toimub samm sammult ja liigutakse eesmargi ehk 16pptulemuse
poole. Minu arvates iseloomustab redel hasti seda protsessi iga aste redelil viib I6pptulemusele
l&hemale.

1. Probleemi maaratlemine ja uurimine- tuleb selgelt maaratleda probleem, millele
otsitakse lahendust ja analulsida seda. Probleem seisneb selles, et hoburaudsdlele
oleks vaja hoiukarpi, mis oleks visuaalselt ilus ja hoiaks sole karbi sees paigal, et see
katki ei laheks. Sisu peaks olema pehmest materjalist, et sdlge ei rikuks.

2. Ajurlinnak ja ideede genereerimine - kirjutage Ules vdi pakkuge vélja erinevaid
motteid, likski mote pole selles etapis vale. Hoiukarbi valmistamise lahendusi on
erinevaid. Saaks teha kandilise karbi, silindri kujulise karbi. Selle saan teha erinevatest
materjalidest (puit, plekk, vineer, papp). Sisupadja materjalide valik ja paigutus- kas
kangas liimida sisse, kui suur ja mis kujuga padi. Siseviimistluse valik- kas spoonida
seest vOi katta kangaga voi varvida. Kindlasti oli soov kasutada taaskasutatud materjale
nii palju, kui véimalik.

3. Arendamine ja disainimine- kogutud ideede jargi toote disainimine ja arendamine
probleemi lahendusele vastavaks. Seminaris valmistatud tehisspooniga kaetud tops oli
inspiratsiooniks hoiukarbi valmistamisel. Kasutusele tuli papist toru, soome papp ja
naturaalse spooni jadgid. Spoonimine toimub intarsia tehnikat kasutades- erinevatest
spooni liikidest muster.

4. Visandamine ja prototutpimine- looge esialgsed visandid ja seejarel prototudbid, et
hinnata disaini praktilisust ja visuaalset valimust. Prototiilbina valmis papist torust ja
soome papist prototliuip, mis sai kaetud naturaalsest spoonist intarsiaga. Intarsia
visandamine esmalt paberile ja siis selle jargi detailide 16ikamine ja kokku teipimine.
Sisupadja dmblemine, taitmine.

5. Testimine, hindamine ja parendamine- toote testimine ja selle tulemuste hindamisel
vajalike parenduste tegemine (vahel mitu korda). Selles etapis seekord t66 16ppes.
Prototidp sai testitud, sobib vaga hasti sdle hoiustamiseks, s6lg pusib ilusti paigal, aga
I6pliku toote teeks madalama, nii kdrget karpi ei ole vaja ja siis saaks ka padja teha
madalama. Valimuse juures ei muudaks midagi, karp on esteetiliselt véaga ilus.

6. Valmistamine- 18plik toode, mis sisaldab kdiki parandusi ja taiendusi, mis protsessi
jooksul vajalikuks osutusid.

7. Jalgimine ja tagasiside- toote jalgimine ja tagasiside saamine edasiste parenduste ja
arenduste tarbeks.

6. Probleemsed kiisimused, Ulesanded ja loovuse arendamine

- Mille jaoks saaks veel sellise karbi teha?

- Kuidas saaks veel topsi kaunistada?

- Millised puiduliigid on kasutusel, mida veel saaks kasutada (millise puidu spoon on hele, millisel
tume?)




7. Ldimingunaited teiste ainete/ainevaldkondadega (AN), 6ppekava labivate teemadega (LT) ja naited elust
enesest (N)

Kehaline kasvatus (AN) - Opilased liguvad fiisilist totd tehes. Opilased
méistavad ja kasutavad ergonoomilisi todvotteid. Opilased liguvad ja tegutsevad
ohutusreegleid jargides tervist ohtu seadmata.

Kunstiained (AN)- disainimine ja eseme valmistamine véimaldab end loominguliselt
valjendada. Opitakse hindama isikuparaseid lahendusi. Mdistetakse eseme
funktsionaalsust ja ndhakse seoseid kultuuritraditsioonidega.

Matemaatika (AN) - Arvutamise ja loogilise mdtlemise oskus. Vigu ndhakse ja neid
parandatakse, vigadel on tagajarg.

Eesti keel (AN) - funktsionaalse lugemise oskus. Kasutab keelelisi oskusi oma
motete edasi kandmiseks.

Loodusained (AN)- To6tamine erinevate materjalidega ja toovahenditega (liimid,
varvid).

Sotsiaalained (AN)- Uhiselt to6tades Opitakse teistega arvestama, materjale ja
tébvahendeid jagama.

Tervis ja ohutus (LT) - ohutud t66votted erinevate tddoperatsioonide tegemisel.
Isikukaitsevahendite kasutamine.

Vaartused ja kblblus (LT) - kujunevad kdlblikud vaartushinnangud ja
téoharjumused.

Keskkond ja jatkusuutlik areng (LT)- Toodet valmistades kasutatakse saastlikult
materjale, taaskasutatud materjalide kasutamine.

Tehnoloogia ja innovatsioon (LT) - tAnapdevaste tehnoloogiate kasutamine ja
rakendamine dppetoos.

Teabekeskkond (LT)- T66d kavandades ja infot kogudes Opitakse kasutama
erinevaid teabekanaleid ja hindama info usaldusvaarsust.

Kultuuriline identiteet (LT)- Rahvuslike elementide kasutamine kaunistamisel.
Elukestev Ope ja karjaari planeerimine (LT)- Kujundatakse iseseisva tegutsemise
oskust.

Puiduliigid (N)- Topsi kasutamisel on kasutatud erinevaid puidu lilke: tamm, pook,
roosipuu, kask jne

8. Omandatavad 6pitulemused lahtuvalt tehnoloogiaBpetusest

Tehnoloogia igapaevaelus

- moistab, miks on oluline jalajélje vdhendamine ja teab, et seda saab teha kasutades
taaskasutatud materjale

-oluline on ettevotlikkus ja katsetamine

Disain ja joonestamine

- kujundab topsi valmistamisega positiivseid véadrtushinnanguid ja kolbelisi tooharjumusi
- valmistab omanéolise topsi

- mdtleb rahvuslike ornamentide ja siimbolitega kaunistamisele

-probleemiilesannete lahendamine ja analiilisimine

Materjalid ja nende to6tlemine

- leiab teavet topsi valmistamiseks vajalike materjalide, nende omaduste ja toStlemise kohta

- tunneb ja kasutab topsi tootlemisel masinaid

- oskab materjale omavahel kombineerida ja liita

- kasutab materjale sddstlikult ja teab, millised materjalid on korduvkasutuses/taaskasutuses

- kasutab topsi valmistamisel ohutult masinaid ning t06vahendeid

- teab ja kasutab isikukaitse vahendeid

- arvestab topsi valmistamisel ergonoomikaga ning oskab neid topsi valmistamisel rakendada




9. Hindamine (hindamiskriteeriumid ja juhendid)

« hinnatakse iga Gpilast individuaalselt
* hinnatakse topsi valmistamise t60kultuuri
* suhtumist t66sse

* puidlikkust

* jarjepidevust

» tahelepanelikkust

* iseseisva too tegemise oskust

* topsi disaini

* teostust

* viimistlust

* kvaliteeti

10. Nutika 6pilastdo luhiiseloomustus, soovitused ja méarkused

kooliastme dpilastele.

Topsi tegemiseks saab kasutada taaskasutatavaid materjale (papist toru, spooni jaagid,
kanga jadgid). Opetaja valmistab ette materjali ja aitab vajadusel Gpilastel kasutada
vajaminevaid masinaid. Opetaja kordab {ile ohutu té6tamise reeglid ning kuidas antud
masinatega ohutult to6tada ja jargib, et dpilased ohutusreeglitest kinni peaks.

Vajalikud eelteadmised: Opilased peavad oskama t66s kasutada vajaminevaid materjale
ning teadma nende materjalide omadusi. Opilased peavad oskama t66s vajaminevaid
masinaid ohutult kasutada. Opilased peavad oskama md6ta ja markida ning rakendada
matemaatikas opitud teadmisi. Antud t66 on mdeldud pigem kolmanda voi isegi neljanda




