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Uleriigilise praktiliste to6de konkursi ,,Nutikad dpilasté6d 2024/2025“ elektrooniline vorm

1. Autori andmed

Nimi: Mattias Perli kooli nimetus: Tallinna 21.kool
t60 kategooria: Il kooliaste

autori meiliaadress: Perlimattias@gmail.com
juhendaja nimi:  Mart Soobik juhendaja meiliaadress: mart.soobik@21k.ee

2. Nutika 6pilastod nimetus

3. Pildid, joonised, illustratsioonid vdi videod (esitatava t66 autori oma materjal)

4. Kasutatavad materjalid koos mé6tmetega, t66vahendid ja masinad

e Papp 30x120



e Led-tuli koos patareiga ja lUlitiga 30x15
e nuga

o teip

e superliim

5. Soovituslik tdokaik/disainiprotsess

o Loika papist 30x120 tikk vélja

o Disaini see kas ilusa teibiga voi joonistusega

o Kleebi Ulesse otsa superliimiga Led-tuli koos patarei ja Iulitiga.
e Lase liimil kuivada

6. Probleemsed kisimused, Ulesanded ja loovuse arendamine

7. Loimingunaited teiste 6ppeainete/ainevaldkondadega (AN), Sppekava labivate teemadega (LT),
Uldpadevustega (UP) ja nadidetega elust enesest (N)

LED tulega jarjehoidja on hea naide I6imingust teiste dppeainetega (AN), sest see lhendab endas flusikat
(elekter ja valgus) ja kasitodd (jarjehoidja valmistamine). See aitab ka dppekava labiva teema (LT)
"tehnoloogia ja innovatsioon" mdistmisel, naidates, kuidas lihtsaid asju saab nutikalt tdiendada. Lisaks
arendab see Uldpadevust (UP) "loovus ja algatusvéime", kui sa ise sellise jarjehoidja disainid ja ehitad,
ning on naide elust enesest (N), sest see on praktiline abivahend lugemisel pimedas.

8. Omandatavad 6pitulemused I&htuvalt tehnoloogiadpetusest (teemaplokid: tehnoloogia igapaevaelus,
disainmdtlemise protsess, materjalid ja nende t66tlemine)

LED tulega jarjehoidja 6petab sulle, kuidas tehnoloogia igapaevaelus abiks saab (valgus pimedas
lugemiseks), kuidas disainmétlemise protsessi abil ideest toimiv lahendus luua (vajadus pimedas lugemise
vastu -> LED ja jarjehoidja Ghendamine) ning kuidas erinevaid materjale (paber, plastik, elektroonika
komponendid) saab kokku panna. Sa naed reaalselt, kuidas tehnoloogilised teadmised ja praktilised
oskused saavad kokku, et luua midagi kasulikku.

9. Hindamine (hindamiskriteeriumid ja juhendid)

10. Nutika 6pilastdd lUhiiseloomustus, soovitused ja markused






