O 5 EESTI
:@@?@g} s IRHE  Q)STOKKER
& LIT NET GROUP

Uleriigilise praktiliste todde konkursi ,,Nutikad dpilastodd 2024/2025“ elektrooniline vorm

1. Autori andmed

Nimi Georg Hendrikson kooli nimetus Tallinna 21. Kool
t66 kategooria Il
autori meiliaadress georg.hendrikson@gmail.com

juhendaja nimi Mart Soobik juhendaja meiliaadress Mart.Soobik@21k.ee

2. Nutika opilastdd nimetus

Linnu s66gimaja

3. Pildid, joonised, illustratsioonid voi videod (esitatava t66 autori oma materjal)

4. Kasutatavad materjalid koos mddtmetega, t6ovahendid ja masinad

- Puit (pdhi 120 x 100 mm, postid 100 mm , katus 135 x 125 mm)
- Naelad

- Puuliim

- Saag

- Lihvpaber

- Kruvikeeraja

- Konks

- Haamer




5. Soovituslik tdokaik/disainiprotsess

- Mddda ja sae valja puidust péhi, tugipostid ja katuseplaat.

- Kinnita tugipostid p6hja kiilge liimi ja tulblite abil.

- Uhenda katuseplaat, moodustades varjualuse.

- Paigalda katus tugipostide peale ja kinnita kindlalt.

- Pane linnumaja kérvale aare liistud, et linnu toit maha ei kukuks.

- Lihvi kdik servad siledaks lihvpaberiga.

- Riputa linnumaja katuse otsa riputi konks.

- Kontrolli, et kogu konstruktsioon oleks tugev ja stabiilne.

- Linnu s66gimaja on valmis ja sa saad riputada selle nd6ri otsa rippuma

6. Probleemsed kiisimused, tlesanded ja loovuse arendamine

- Millist puitu valida linnu s66gimajaks?

7. L6imingunaited teiste Gppeainete/ainevaldkondadega (AN), Gppekava labivate teemadega (LT),
Uldpadevustega (UP) ja naidetega elust enesest (N)

8. Omandatavad &pitulemused l&htuvalt tehnoloogiadpetusest (teemaplokid: tehnoloogia igapaevaelus,
disainmdtlemise protsess, materjalid ja nende té6tlemine)

9. Hindamine (hindamiskriteeriumid ja juhendid)

10. Nutika dpilastdd lihiiseloomustus, soovitused ja markused




