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1. Autori andmed

Nimi Gregor Toomas Polluks kooli nimetus Tallinna 21.Kool

t606 kategooria 2 kooliaste

autori meiliaadress gregortoomas.polluks@21k.ee

juhendaja nimi Mark Soobik juhendaja meiliaadress: Mark.soobik@21k.ee

2. Nutika opilastdd nimetus

Mesilassililemi dralendamise takistaja

3. Pildid, joonised, illustratsioonid vdi videod

| - — Kolar ja veeprits

Kaamera

Lennuava

4. Kasutatavad materjalid koos méétmetega, téévahendid ja masinad

- Korpus (kollane osa):Laius:250 mm Koérgus:100mm Sigavus:250mm

- Kélar ja veepihusti (must kast tlal): Laius 100mm K&rgus:50mm Siigavus:50mm
- Kaamera:Labimd6t ava jaoks:50 mm

-M&6dulint ja Joonlaud

-Trell ja Puuriterad

- Loike- ja saagimistOodriistad

- tugev liim

- Pliiats ja marker tahistamiseks

- Viimistluseks liivanaber voi noleerimisriistad

5. Soovituslik tdokaik/disainiprotsess

Koigepealt I16ika valja pohikasti kiilied ja Glemine ning alumine osa vastavalt mdotmetele: kaks kiilge
mddtmetega 250 mm x 100 mm, esi- ning tagaosa md6tmetega 250 mm x 100 mm ning pdhi ja
Ulemine osa mdédtmetega 250 mm %250 mm. Eraldi valmista vaiksem kast veepihusti jaoks
mddtmetega 50 mm x 25 mm x 25 mm.

Seejarel margi pohikasti alumisse ossa kohad kahe ava jaoks, mille 18bimd6t on 30 mm. Margi
Ulemisse ossa avaus veepihusti paigaldamiseks ning margi kaamera ava pohja lahedale labimédduga
25 mm.Parast markimist I6ika vajalikud avad valja trelli ja sobivate puuriteradega. Ava servad lihvi
siledaks liivapaberi v&i viiliga. Pane kokku ja paigalda likumist taheldav kaamera. Uhenda kaamerast
tulev signaal kdlari ja veeprintsiga.

Seejarel Uhenda poéhikasti kiljed ja pohi Uksteisega, kasutades tugevat liimi. Paigalda ka tGlemine
0sa, mis vdib olla vajadusel avatav. Kui kast on koos, kinnita veepihusti korpus Ulemisele osale
oigesse kohta ja veendu, et Gihendus oleks veekindel.

Jargmise sammuna paigalda kaamera pohja lahedale tehtud avausse ning fikseeri see kindlalt.
Kontrolli, et mesilaste valjumiskohad oleksid puhtad.

Lopuks kontrolli kdik ihendused ja kinnitused Ule, vajadusel kata kogu pind krundi ja varviga.




6. Probleemsed kisimused, tlesanded ja loovuse arendamine

- Kui suure sulemi puhul kaamera annab kolarile ja veeprintsile signaali t66le hakkamiseks?
- Kas suurem objekt taru ees voib samuti kaivitada kolari ja veepritsi?

7. Ldimingunaited teiste dppeainete/ainevaldkondadega (AN), dppekava labivate teemadega (LT),
Uldpadevustega (UP) ja naidetega elust enesest (N)

AN (Ainevaldkonnad ja 6ppeained):

Matemaatika: modtmine, pindala ja ruumala arvutamine (mddtmete maaramine ja arvutamine kastide
tegemisel).

Flusika: veesurve ja voolamise pohimdtted (veepihusti toopShimdtte mdistmine).

Kasitdo ja tehnoloogia: téoprotsessi planeerimine, jooniste lugemine ja valmistamine, materjalide
to6tlus (I6ikamine, liimimine, keevitamine).

Bioloogia: seadme rakendamine loodusvaatlustes, naiteks mustalaste kaitumise uurimiseks.

Eesti keel: t66juhendi koostamine ja tapne valjendusoskus.

8. Omandatavad opitulemused lahtuvalt tehnoloogiadpetusest (teemaplokid: tehnoloogia igapaevaelus,
disainmdtlemise protsess, materjalid ja nende t66tlemine)

9. Hindamine (hindamiskriteeriumid ja juhendid)




